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Chapitre numero 1
Titre : La neige tombe
Poste le 29/04/2014 a 14:04:24 par Camion2LaGalayr

Le vent glacé souffle sur l'immense forêt de pins enneigée et lui qui était tout à l'heure un véritable blizzard semble se calmer au moins un peu. 
La forêt est presque déserte, seuls les stalgamins et les blizzis semblent l'habitée, seuls quelques uns de ces êtres donnent un sentiment mouvement et de vie au bois durant cet hiver tardif car cela fait maintenant un mois que les neiges auraient dû fondre mais il n'en est rien.
Au cœur de cette forêt, la ville Granbois semble paralysée. Il faut dire que cette citée n'est pas réputée pour son frétillement et sa joie de vivre, dans cette ville, comme dans toutes les autres, tout le monde est pressé, sur les nerfs, seul le travail et les profits comptent. De plus, ces dernières années, la criminalité a grandement augmentée et la crise économique du pays n'a pas arrangée les choses, la police est actuellement débordée, les prisons sont pleines.
À plusieurs kilomètres de Granbois, à une heure et demie de marche environ, une vieille cabane en bois délabrée s'impose péniblement entre les arbres. Les carreaux sont fissurés, les planches moisies, à l'intérieur, la plupart du mobilier est en morceaux, la cheminée s'est écroulée, le sol est sale, poussiéreux, le planché est troué de toute part, les portes menant aux autres pièces sont défoncées et au milieu de ce chaos, recroquevillée au pied du mur du fond de la pièce principale, une jeune fille de douze ans habillée de haillon essaye de se réchauffer autant qu'elle peu.
Elle s'appelle Émilie. Il y a encore un an, elle étudiait à l'école de Granbois dans le but d'être institutrice comme le rêvent beaucoup de filles de son âge. Elle était plutôt heureuse avec ses parents, sa famille avait un niveau de vie moyen mais tout à fait vivable et surtout simple. Son père était le gérant d'un petit restaurant et sa mère était son associée.
Les parents d'Émilie n'avaient aucun soucis excepté la phobie de leur fille des pokémons. Ils avaient essayé plusieurs psychologues pour résoudre ce problème mais aucune thérapie n’eut d'effets.
Malgré cet échec, la vie était paisible pour la famille et la vie suivait son cours jusqu'au jour où alors que la jeune fille était à l'école, un agent de police entra dans la salle de classe, la prise seule dans un endroit discret de l'établissement pour lui annoncer que le restaurant de ses parents avait été victime d'un attentat à la bombe et que son père et sa mère avaient été tués dans l'explosion.
Depuis ce jour là, la vie d'Émilie ne fut que souffrance et tragédies. Après la mort de se parents, Émilie fut transférée dans un orphelinat et elle y resta plusieurs mois, plusieurs longs mois à supporter les coups des gérants qui la battaient et les journées entières à faire les tâches les plus ingrates.
N'en pouvant plus, elle finie par s'enfuir en une fin d'été. Recherchée par la police, elle ne voulait pas retourner dans l'orphelinat, elle craignait les représailles de sa fugue. Elle trouva finalement un abri lorsqu'un homme, habillé de noir avec une casquette où, à l'instar de son uniforme, était cousu un « R » rouge, lui proposa de rester dans un entrepôt lugubre.
Elle ne resta seulement quelques heures au calme dans le bâtiment car très vite, d'autre hommes similaires à son sauveur entrèrent dans l'entrepôt. Un homme, différent des autres car il ne portait pas d'uniforme, lui annonça que tout ces gens faisaient partit d'une organisation, la « Team Rocket » et que c'est justement cette organisation qui avait fait assassiner ses parents. Suite à cela, et ce pendant des jours, la jeune fille fut battue par ces hommes et les pokémons qui les accompagnèrent, jusqu'à finalement, être relâchée dans la rue.
Par peur de se faire retrouver par la police ou par ces gens, elle s'enfuit dans la forêt, cette forêt infestée de pokémons, ces créatures repoussantes qu'elle ne supportait pas. Elle finit par tomber sur une vieille cabane abandonnée et décida d'y vivre, n'en sortant seulement pour chercher de la nourriture, dans la forêt ou en volant les marchands en ville, et se réapprovisionner en eau.
Maintenant, Émilie se demande si la mort pourrait la libérer de la morsure du froid qui la torture tellement.




Chapitre numero 2
Titre : Je veux mourir
Poste le 29/04/2014 a 22:46:42 par Camion2LaGalayr

Soudain, un rire terrifiant vient briser le silence de la cabane, effrayant la petite fille qui se replie encore plus sur elle même et ferme les yeux.
Au dessus du corps tremblant de l'orpheline, un fantominus apparaît. Depuis un mois il s'amuse a terroriser la jeune fille de toutes manières qu'il soit, il se plaît également à utiliser « dévorêve » contre elle pour l'empêcher de dormir. Émilie éprouve de la crainte mais également de la haine envers fantominus, elle le haï beaucoup, elle haï aussi la Team Rocket, elle haï les gens de l'orphelinat, elle haï la vie d'être si cruelle. En ne sachant pas vraiment ce que cela implique, Émilie veut mourir, elle veut mourir pour être libérée par toute cette souffrance, cette tourmente, elle veut mourir pour enfin pouvoir retrouver ses parents, en fait, Émilie est fatiguée de vivre.
Prenant son courage à deux mains, elle se relève péniblement à la grande surprise du pokémon spectre. Pendant une minute, elle n'ose pas ouvrir les yeux mais sa détermination fait lever ses paupières et ses yeux d'un magnifique bleu clair lancent un regard foudroyant sur le fantôme mais à la vue de celui-ci, le regard sévère de la jeune fille change et un sentiment de terreur apparaît sur son visage. Elle détourne le regard du pokémon alors que celui-ci se remet de la surprise du regard éphémère mais terrible d'Émilie. Comprenant qu'il a toujours le dessus, fantominus recommence à essayer de terroriser la jeune fille en tournant autour d'elle, essayant de croiser le regard de la fille qui à chaque fois le fuit. 
Rapidement, Émilie se fatigue de ce petit jeu et posa son regard sur ses chaussures déchirées et ouvrit la bouche pour, et ce pour la première fois, parler à un pokémon. Elle chuchota deux mots avant de fermer ses paupières de toutes ses forces.
« Tues-moi. »
Le fantominus ne comprend pas cette demande, il ne l'a pas bien entendue et surtout ne l'a pas comprise, il croit avoir mal entendu, il cherche dans sa mémoire à reconstituer les paroles de la tremblante jeune fille qui reste crispée devant lui, comme si elle s'attendait à avoir mal. Il a bien une idée en tête à propos des dires de la jeune humaine mais ce ne peut être ça, pour fantominus, un humain ne lui demanderait jamais de le tuer.
Irritée par cette attente insoutenable, Émilie crie, « Tues-moi ! »
Cette fois il n'y a plus aucun doutes, fantominus comprit les mots et leur sens mais il est perturbé, il recule, s'éloigne de l'humaine, ce qu'il voulait c'était seulement la terroriser, il s'amuse à faire cela, cela l'amuse de la pousser à bout, à l'irriter mais il ne veut en aucun cas attenter à sa vie. Fantominus se rend compte qu'il est allé trop loin dans son harcèlement.
Seulement, malgré sa peur instinctive de la mort, Émilie est décidée à se laisser tuer.
« Tues-moi pokémon débile ! »
Fantominus est confus, il ne sait pas comment réagir, voir quelqu'un être autant à bout n'est pas agréable pour lui et il ne veut pas la tuer, ce n'est pas dans ses plans.
« Dépêches-toi ! » Somme Émilie, à bout de nerf, à bout de forces. Elle ne comprend pas pourquoi elle est toujours en vie, pour elle, les pokémons sont des animaux dangereux et violents, des dresseurs de pokémons se battent entre eux par leur biais.
Elle ne peut plus attendre dans cette position, peu à peu, elle lève la tête, les yeux toujours fermés. Elle renouvelle sa demande mais toujours aucune réponse, aucune attaque du fantominus, elle décide alors de regarder, regarder ce pokémon dont elle a si peur et une nouvelle fois, elle ouvre ses paupières avec l'intention de ne pas détourner le regard et lorsque ses yeux bleus réapparaissent, des larmes dont on ne saurait connaître la provenance coulent sur ses joues.
Devant ce triste spectacle, le pokémon spectre prend peur et disparaît, laissant la fille à nouveau seule.
Émilie ne comprend pas pourquoi ce monstre l'a épargnée. Son esprit tourmenté y voit un complot de la vie pour la faire souffrir plus longtemps.
Elle se ré-assit par terre, mettant ses bras autour de ses jambes, elle a tellement froid et ses larmes coulent toujours.
Plusieurs heures passent sans qu'Émilie ne puisse dormir, elle reste dans la même position, le regard perdu dans le néant. Reprenant ses esprits, elle tend la main vers la fenêtre sans elle même savoir pourquoi. La neige est aussi blanche que sa peau et aussi froide que son corps.
Elle pense, elle pense à ce qui l'entoure, elle se demande quand cette hiver infernal se terminera, elle se demande si il fait jour ou nuit en ce moment, elle se demande pourquoi des choses si tristes et douloureuses lui sont arrivées, elle se demande pourquoi elle n'a pas la force, la force de survivre, la force de vivre heureuse, la force de venger ses parents, la force de se venger elle même.
Peu à peu, elle arrête de se poser ces questions inutiles, elles lui font du mal, elle concentre toute son attention sur le couteau qu'elle vient de sortir de sa poche, elle observe si la pointe est bien pointue, si la lame est suffisamment aiguisée, on ne sait jamais, ce couteau pourrait servir dans peu de temps.
Soudain, un son détourne l'intention d'Émilie. Ce son est faible, peu identifiable et provient probablement de l'opposé de la pièce. Le bruit se fait soudain de plus en plus fort, elle entend, elle comprend, ce n'est pas la première fois, ce n'est pas la première fois qu'on gratte la porte de la cabane.
Après quelques secondes, le son disparaît, la jeune fille est soulagée mais doucement, elle voit la porte s'ouvrir, la poignée étant poussé à bout de patte. Une fois la porte ouverte, la patte orange la lâche et un salamèche blessé et exténué entre dans la pièce.
Émilie est terrifiée par le pokémon et semble paralysée. Elle ne bouge plus d'un pouce alors que le salamèche, ayant remarqué sa présence, hésite à avancer, lui aussi visiblement intimidé.
Cependant, tout en ne lâchant pas l'humaine du regard, salamèche avance peu à peu jusqu'à s’asseoir à moins de deux mètres de la fille.
Au fil des minutes, salamèche cesse d'être intimidé par Émilie mais ce n'est pas le cas de la jeune fille qui garde fermement en main son couteau, caché dans son dos.
En plus de la présence d'un pokémon dans la pièce, le salamèche a oublié de fermer la porte et le froid déjà difficile à endurer est maintenant insoutenable pour Émilie. Elle décide après plusieurs minutes glacées, à fermer elle même la porte alors, doucement, elle se lève en ne lâchant pas le petit monstre orange du regard et en gardant son couteau dans son dos, lentement, elle longe les murs en prenant soin de rester le plus loin possible du salamèche, jusqu'à arriver à la porte qu'elle ferme violemment. Pendant tout le passage d'Émilie, le pokémon n'a pas cesser de l'observée, il a déjà rencontré plusieurs humains et aucuns n'avaient peur de lui, c'est en se posant une tonne de questions à propos de cette humaine froussarde qu'il la regarde curieusement faire le chemin inverse avec tout autant de précautions.
Quelques heures supplémentaires passent, les deux occupants de la cabane on commencés à s'habituer l'un à l'autre, en fait c'est surtout le pokémon qui s'est habitué à Émilie. Il avait facilement comprit que la jeune fille avait peur de lui mais il ne savait pas pourquoi, de plus elle lui paraissait étrange car son expression faciale est passée de la terreur à la mélancolie mais cela est dû au fait que l'orpheline recommence à avoir des pensées négatives, remettant sans cesse son existence en question.
Salamèche remarque également que le petit corps maigre et fragile de la fille tremblait sans cesse, lui étant de type feu et ayant une flamme au bout de la queue ne ressent que très peu le froid.
Plus le salamèche observe la jeune fille, plus il a de la peine pour elle et après quelques minutes de réflexion, il commence à s'approcher d'Émilie.




Chapitre numero 3
Titre : La flamme
Poste le 29/04/2014 a 23:19:48 par Camion2LaGalayr

Le rapprochement progressive du salamèche fait sortir Émilie de sa torpeur, elle réagit violemment en fendant l'air de son couteau en espérant éloigner le monstre. Celui-ci s'arrête net, il fut effrayé par la réaction brusque et violente de la fille qui le regarde avec un regard mêlant la peur et la haine alors que de nouveau, des larmes coulent des joues d'Émilie.
La jeune fille s’effondre, lassée d'avoir perpétuellement peur, elle s'effondre devant le regard stupéfait du pokémon qui ne comprend rien à la situation et à cette humaine qui tantôt essaye de le tuer et tantôt se met à pleurer et c'est en continuant à pleurer qu'Émilie repose son regard sur salamèche pour lui dire ces mots, « Veux-tu me tuer ? »
Salamèche recule brusquement, il ne comprend pas, il ne comprend pas pourquoi un humain lui demanderait de l’exécuter, il lance à la fille un regard encore plus stupéfait en réponse à la demande insensée de la fille.
Émilie comprit que ce pokémon ne voulait pas la tuer et l'ironie de la situation, le fait qu'elle fasse reculer un de ces monstres qu'elle a en horreur avec une demande de mort, la fait sourire, son visage est ensoleillé par son sourire pendant que l'eau coule de ses yeux.
« Vois-tu, je l'aurais bien fait moi même mais malgré toutes ces fois où j'ai essayé, je n'ai pas pu » dit Émilie en montrant les nombreuses cicatrices sur ses bras.
« Alors si tu pouvais me faire cette faveur... » continue la fille tout en souriant.
Le salamèche est complètement terrorisé, il aurait envie de partir le plus vite d'ici, il pense que cette fille est totalement folle.
Seulement, Émilie comprend qu'elle n'obtiendra pas ce qu'elle demande, elle se replie sur elle même, le froid ambiant la rappelle à l'ordre. L'enfant et le pokémon se calment peu à peu, la fille recommence à trembler de tout son corps et en remarquant cela, salamèche reprit la décision de se rapprocher d'elle, il commence à faire quelques pas discrets jusqu'à ce que la fille le remarque. S'attendant à une autre réaction violente, le pokémon s'apprête à esquiver les coups de couteau mais en réponse à son approche, Émilie se repliait un peu plus sur elle-même avec un regard effrayé sur le visage. Salamèche approche encore plus, de plus en plus et ce doucement et prudemment, l'enfant reculait un petit peu, elle se demande ce que veut ce petit monstre, si il allait réaliser son souhait mais instinctivement, elle recule, elle ne voulait pas qu'il soit près d'elle mais à force de reculer, elle finit par se mettre dos au mur. Ne pouvant plus faire marche arrière, elle serre très fort son couteau qu'elle tenait toujours en main, salamèche le remarque et en réponse, il s'immobilise et attend.
Le pokémon dû attendre plusieurs minutes avant de remarque l'emprise de la main de la fille sur le couteau diminuer, à ce moment là, il se tourne doucement, faisant dos à la fille et tendant peu à peu sa queue enflammée vers elle.
Émilie comprit sur le coup, salamèche cherchait en fait à la réchauffer. Timidement, elle approche ses mains de la flamme pour les réchauffées ce qui lui fait un bien inimaginable pendant que le pokémon tourne la tête pour pouvoir regarder si sa stratégie fonctionne et alors qu'Émilie recule ses mains pour se frotter les bras, salamèche marche à reculons pour rapprocher la flamme du corps de la fille qui se surprend à se laisser faire sans avoir trop peur.
Après avoir correctement réchauffé son corps, la fille s'endormit tranquillement. Quelques minutes plus tard, le pokémon feu décide de se rapprocher encore plus de la jeune fille pour éviter qu'elle ne prenne encore froid et il s'endormit à son tour au côté de l'orpheline.




Chapitre numero 4
Titre : De la cabane à la ville
Poste le 29/04/2014 a 23:30:11 par Camion2LaGalayr

Les doux rayons de soleil du début d'après-midi traversent la vitre d'une vieille cabane délabrée dans les bois et agressent gentiement les yeux d'une orpheline malheureuse endormie à côté d'un pokémon, une des créatures dont elle a la phobie, doucement, ses yeux s'ouvrent pour dévoiler le corps endormit d'un salamèche. Automatiquement, la jeune fille pousse un crie de terreur réveillant en même temps le pokémon feu. Rapidement, Émilie se saisit de son couteau et le pointe vers le salamèche.
« Qu'est-ce que tu fais là ? Dégage !&quot; Crie t-elle complètement terrorisée.
Le pokémon réagit avec stupeur mais tente rapidement de la calmée en agitant les bras devant lui.
_ Salamèche ? Je me souviens, tu es venus cette nuit et tu m'as aidé&quot; dit la jeune fille maintenant calmée.
La frayeur du petit pokémon a été telle que dès que la fillette se calme, il s'évanouit, tombant à la renverse sur le sol.
Surprise par l'évanouissement du pokémon, Émilie s'inquiète un peu et hésite à lui toucher le crâne avec la main mais elle finit par prendre sur elle et touche la peau lisse du pokémon. Le contact de la main de la jeune fille sur le corps de salamèche le fait revenir à lui, faisant à nouveau paniquer Émilie.
« Désolé, tu es tombé dans les pommes, j'aurais pas dû te toucher&quot; justifie Émilie tout en retirant rapidement sa main de sa tête.
Salamèche prend la main de la fille avec ses deux pattes pour la reposée sur sa tête.
&quot; Tu... tu aimes quand je te caresse la tête ?&quot; Demande Émilie un peu confuse.
Le pokémon hoche la tête avec enthousiasme.
&quot;Désolé de t'avoir attaqué, en fait j'ai peur des pokémons&quot; avoue la jeune fille un peu gênée.
Le petit pokémon se redresse alors et se met lui aussi a frotter la tête d'Emilie avec ses pattes avant.
Émilie reste encore intimidée par le pokémon mais elle arrive à le cacher et même à prendre un peu de plaisir à être en compagnie d'un être amical.
Salamèche commence alors à s'agiter un petit peu, faisant autant de bruits que de mouvements, visiblement en tenant de communiquer.
&quot;Désolé mais je ne comprends rien&quot; dit Emilie.
Le pokémon se rend compte que que son message ne passe pas mais continue de tenter de se faire comprendre, tant bien que mal.
&quot;Je sais, je vais te demander si ce que tu veux me dire est exact et toi tu vas mon répondre par oui ou par non&quot;.
Salamèche hoche vivement la tête, montrant qu'il avait parfaitement comprit le message. Il s'en suit alors une série de question d'Emilie qui exploite de nombreuses pistes sans succès avant de décider de poser des questions plus générales.
&quot;Tu veux parler de quelque chose à propos de toi ?&quot;
Salamèche secoue de nouveau la tête de gauche à droite.
&quot;De moi ?&quot; demande la jeune fille.
Enfin le pokémon hoche la tête. La fillette cherche alors à déduire qu'elle seraient les interrogations de ce pokémon à son propos avant de poser des questions inutiles.
&quot;C'est à propos d'hier ?&quot; 
                                                                                                          
Salamèche hoche de nouveau la tête.
&quot;Tu veux savoir pourquoi je t'ai demandé de me tuer ?&quot; Demande doucement Émily en baissant les yeux.
Salamèche, d'un ton plus grave hoche la tête encore une fois.
&quot;C'est simple, j'en ai marre de vivre, mes parents ont été assassinés l'année dernière par la Team Rocket et pour leur échapper à eux et à la police je suis obligé de rester ici dans le froid en ayant toujours faim et soif, en ayant toujours mal, c'est pourquoi je veux en finir, raconte Émilie avec un maladroit sourire de façade. »
Après avoir entendu cela, salamèche se rapproche de la fille pour pouvoir à nouveau lui caresser la tête.
Après, les deux êtres sont restés assis l'un à coté de l'autre pendant plus d'une heure avant que Émilie prenne la parole.
&quot;Il faut que je parte chercher à manger, je vais en ville pour ça mais je reviendrais dans quelques heures, avant que le soleil ne se couche&quot; dit-elle au pokémon qui acquiesce.
Émilie se relève et se dirige vers la porte qu'elle ouvre doucement. Elle regarde aux alentours avant de sortir en courant. C'était l'habitude qu'elle avait prise pour éviter les pokémons mais ils sont tellement nombreux dans cette forêt.
À force de courir dans la neige pendant tous ces mois, la jeune fille bien que très maigre, est très athlétique, elle sait complètement contrôler sa course, elle connaît également parfaitement le chemin entre la ville et sa cabane, rien sauf les pokémons ne peut la ralentir.
Pendant plusieurs minutes, sans faiblir, elle continue de courir dans la neige, malgré le froid et les arbres, si elle fait ça, c'est parce qu'elle sait que plus elle ira vite, moins elle a de chance de croiser des pokémons mais aujourd'hui n'est pas son jour de chance car au détour d'un arbre, Émily tombe nez à nez avec un couple de stalgamins.
Les deux pokémons glaces sont aussi surpris que la jeune humaines lorsqu'elle s'est brusquement arrêtée devant eux. Les stalgamins ne sont généralement pas agressifs et ceux si on mieux à faire que d'attaquer quelqu'un, donc, il passent leur chemin. Soulagée, Émilie reprend son souffle après cette frayeur, elle prend une minute également pour reposer ses jambes avant de se remettre à courir.
Une heure plus tard, elle arrive enfin à Granbois, la ville est encore complètement enneigée et la plupart des routes sont bloquées, Émilie sourit devant ce spectacle fort avantageux pour elle et se met directement route vers le premier supermarché qu'elle voit tout en prenant soin de mettre sa capuche sur la tête, cachant son visage et ses cheveux mi-long noirs.
En entrant de le supermarché, la jeune fille ignorée de tout le monde prend avec elle un sac plastique. Elle se balade dans les rayons, prenant le maximum de nourriture qu'elle trouve et alors qu'elle allait faire demi-tour pour sortir du magasin, son regard est attiré par un panneau du rayon voisin, sur ce panneau est marqué « pokédex ». Elle décide d'aller dans ce rayon et de prendre un de ces pokédex entreposés dans les rayons avant de repartir finalement vers la sortie de du magasin.
Elle s'arrête devant la porte pendant quelques secondes, elle regarde à gauche, à droite, personne ne fait attention à elle et les caissiers sont occupés avec d'autres clients. Rapidement, elle profite de la situation pour sortir en courant, laissant derrière elle le « bip » des articles non-payés qui sortent du magasin.
Avec la neige qui bouche les rues, la police aura du mal à la rattrapée, de plus il ne semble pas que les employés du supermarché aient sonné l'alarme, tout marche au mieux pour Émilie et alors qu'elle allait sortir de la ville, une explosion pas si lointaine retentit dans son dos. Elle se retourne rapidement et voit une colonne de fumée provenir d'une carcasse de voiture de police une centaine de mètre plus loin. Devant elle, un petit « R » rouge en plastique tombe du ciel pour atterrir sur le sol et partout dans un rayon large autour de l'explosion, d'autres objets similaires tombent dans la neige.
La fille ramasse la lettre en plastique, regardant l'objet avec haine, elle le mit dans son sac et repartit dans la forêt.
Un peu plus d'une heure plus tard, Émilie arrive chez elle. Elle claque la porte comme à son habitude et en scrutant la pièce, elle remarque que salamèche a disparut. La déception et la tristesse s'empare d'elle une fois de plus, une fois de plus, elle allait avoir froid la nuit.




Chapitre numero 5
Titre : La même haine
Poste le 29/04/2014 a 23:51:37 par Camion2LaGalayr

Deux heures après son arrivée, Émilie pense toujours à salamèche, elle repensait aux brefs moments qu'ils ont passés ensemble, à la chaleur qu'il lui procurait, elle aurait aimée qu'il reste pour ne plus se sentir seule, même si elle avait encore peur de lui, elle avait finalement acheté ce pokédex pour rien et faire des actions inutiles est ce qui l'a met le plus en colère.
Sans ce salamèche, les idées noires réapparaissent dans son esprit, elle se remet à fixer intensément le couteau qu'elle aime tant tenir en main.
Soudain, un bruit familier se fait entendre près de la porte, comme la veille, quelque chose gratte la porte. Quelques instants plus tard, c'est salamèche qui pousse une nouvelle fois la porte de la cabane et avec lui, il ramène plusieurs poissons mort qu'il pose sur le sol.
Émilie n'arrive pas à cacher son soulagement et soupire un grand coup.
&quot;Tu aurais pus me dire où tu allais, gronde Émilie&quot;
Le petit pokémon bouge les bras dans tous les sens, semblant se justifier.
&quot;J'avais oublié... je comprends rien à ce que tu me dis&quot; déclare la fille dépité.
Salamèche approche les poissons de Émilie qui en guise de gratitude, lui caresse le crâne. À cet instant, elle n'hésite déjà plus à toucher ce pokémon.
Après avoir compté les poissons, au nombre de sept, Émilie montre à salamèche le fruit de son excursion en ville. Elle dévoile une dizaine de plats plus ou moins surgelés qu'elle a tant de mal à manger d'habitude, elle sort également le pokédex qu'elle a volé et commence à l'examiner.
&quot;Bon comment ça s'allume ce truc ?&quot; Demande t-elle en retournant l'appareil dans tout les sens.
Par hasard le pokémon remarque un petit bouton avec noté &quot;On&quot; au dessus, il le montre à Emilie qui le remarque également.
&quot;Ah oui merci, j'appuie&quot;
&quot;Bonjour je suis votre nouveau pokédex, une encyclopédie contenant toutes les informations connues sur les pokémons, veuillez vous identifier en prononçant votre prénom dans le microphone.&quot;
&quot;« Émilie »&quot;, prononce la jeune fille.
&quot;Bienvenu « Émily » dans le monde fabuleux des pokémons ! Pour utiliser le pokédex, pointez le vers un pokémon et appuiyez sur le bouton central pour avoir les informations&quot; 
&quot;D'accord, on essaye salamèche ? Demande Émily&quot; contente pour pouvoir utiliser son nouveau jouet.
Le pokémon hoche la tête avec enthousiasme et se positionne tout en attendant que quelque chose se passe.
&quot;Ok, je pointe et j'appuie&quot;
_&quot;Salamèche, pokémon de type feu, La flamme qui brûle au bout de sa queue indique l'humeur de ce Pokémon. Elle vacille lorsque Salamèche est content. En revanche, lorsqu'il s'énerve, la flamme prend de l'importance et brûle plus ardemment. Il mesure environ 60 cm et évolue en Reptincel&quot;
&quot;Cool, ça marche vraiment bien !&quot; S'exclame Émilie.
Après ce petit test, la jeune fille pose de gadget à coté d'elle et de son son sac, elle sort le « R » rouge en plastique qu'elle a trouvée par terre et le regarde intensément. À la vue de ce symbole, salamèche se met à grogner .
&quot;Tu connais ça ? C'est le « R » de la Team Rocket, le groupe qui a tué mes parents&quot;
Salamèche en colère lâche des grognements encore plus forts puis se tourne, montrant ses blessures de la veille.
&quot;Ce sont eux qui t'ont fait ça ?&quot; Demande Émilie.
Le pokémon hoche la tête tout en montre les crocs.
_ Alors toi aussi tu les détestes... »
La veille, durant l'après-midi, un membre de la Team Rocket fut chargé de trouver et de ramener un Blizzaroi mais il n'en trouva aucun. D'un tempérament colérique, le jeune malfrat lança alors sont Medhyèna contre le salamèche qui errait dans la forêt en quête de nourriture.
Surprit, le salamèche ne sut pas éviter l'attaque charge, et alors qu'il se relevait péniblement suite au choc, le pokémon ténèbres utilisa morsure pour terminer le combat.
Salamèche resta quelques heures mal en point, jusqu'à ce qu'il puisse se relever et après plusieurs heures de marche, il décida de trouver refuge dans une cabane en bois apparemment abandonnée.
Depuis ce moment là, salamèche veut prendre sa revanche sur ceux qui l'ont blessé. 
Il se met à crier dans tout les sens, à tirer sur les vêtements de la jeune fille qui ne comprend pas pourquoi le salamèche s'énerve autant, elle laisse glisser son regard sur la queue de salamèche, la flamme est plus ardente que jamais, elle en déduit qu'il est vraiment en colère. Salamèche sans se calmer indique de son bras la porte tout en continuant à tirer sur les habits d'Émilie.
&quot;Tu veux aller te battre contre la Team Rocket ?&quot; Demande doucement la fille.
Le pokémon fait de grands gestes puis tire encore plus fort tout en hochant la tête.
&quot;Je ne peux pas aller avec toi, je suis faible et j'ai peur de me faire encore attraper&quot; déclare la jeune fille en se repliant sur elle même.
Le pokémon semble alors se calmer un petit peu et dans un espoir de redonner du courage à la jeune fille, il se désigne lui même en posant sa patte contre son torse.
&quot;Même si c'est toi qui te bats, je te serais inutile, je ne peux ni me battre ni te commander, je n'ai jamais fait de match pokémon, je ne connais même pas tes attaques, c'est impossible&quot; déclare la fillette avec une pointe d'énervement dans ses mots désespérés.
Salamèche se dirige vers la nourriture surgelée qui se trouve à terre non loin de lui. Il en déchire l’emballage avec ses petites griffes pour en ressortir l'aliment. Le pokémon se met de profil face à Émilie et lance un attaque flammèche sur la viande qui est dans sa main. 
Émilie prend alors le pokédex dans sa main et lance une analyse.
&quot;Flammèche, attaque de type feu, flammèche est l'attaque spéciale basique de la plupart des pokémons feu, elle peut occasionner de graves brûlures&quot; déclare la voix artificielle de la machine. 
Suite à cette démonstration, salamèche recommence à essayer de la persuader d'attaquer la Team Rocket mais la jeune fille n'est toujours pas convaincue. Elle tremble à l'idée de subir encore les coups de ces gens infects.
Salamèche comprend qu'il n'arrivera pas à la persuadée aussi facilement mais il ne désespère pas et se met à chercher dans la maison quelque chose pour faire bouger la fille à genoux, perdue dans ses pensées.
Il ne sait pas ce qu'il cherche mais il fouille avec acharnement la bâtisse, regardant dans le moindre recoin, cherchant sous les moindre décombres. Il finit par ouvrir la poubelle où il trouve quelque chose qui pourrait lui servir.
Émilie restait imperturbable aux boucan que faisait le pokémon, elle avait envisagée plusieurs fois d'attaquer la Team Rocket, la raison de tous ses malheurs mais à chaque fois, elle s'est rendue compte que c'était de la folie, que ces gens avaient des armes et des pokémons et qu'elle signerait son arrêt de mort en les attaquant. Cependant, la présence de Salamèche remettait tout en cause, elle avait la possibilité d'avoir un allié pokémon mais elle se rend bien compte que ce même pokémon est plutôt faible et qu'elle n'a toujours que peu de chances de pouvoir se venger. De toute façon, cela fait bien des mois que ce désir l'avait quitté pour être remplacé par la peur et la tristesse.
Soudainement, Salamèche qui était revenu auprès d'elle, tire à nouveau sur ses vêtement, ce qui attire l'attention d'Émilie. Salamèche présente alors le fruit de ses recherches à la fille, car dans la poubelle, il avait trouvé une pokéball. Cette même pokéball avait été jetée par Émilie à son arrivée dans la cabane, elle avait peur qu'un pokémon n'en sorte pour l'attaquer.
Émilie prend la ball dans la main et l'examine, elle se demande si elle est vide et pourquoi le pokémon la lui a donné.
Elle finit par appuyer sur le bouton central et après une petite pression du doigt, la pokéball s'ouvre. En réalité, elle était vide.
Salamèche commence à désigner de la patte la pokéball et à se désigner lui même. Émilie avait peur de comprendre ce que voulait Salamèche et pour être sûre, elle le lui demande.
« Tu veux que je te capture ? »
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Salamèche hoche frénétiquement de la tête ayant pour effet de faire peur à la jeune fille de douze ans.
Elle avait peur depuis toute petite des pokémons, envisager la carrière de dresseuse de pokémon était une blague qu'elle se faisait à elle même quelques fois dans le passé. Jamais elle n'aurait imaginée toucher un pokémon, avoir un pokédex, tenir une pokéball dans la main et surtout avoir un salamèche qui lui demande de le capturer. Elle trouve la situation ridicule, impensable, une confusion totale règne dans son esprit pendant que salamèche la regarde fixement en attente d'une réponse.
Émilie finit par lever les yeux sur salamèche et croise son regard, son regard droit et déterminé alors que salamèche retrouve dans les yeux bleus de la fille l'hésitation.
Émilie se demande comment cette situation à t-elle pu arriver, elle se remémore tous les souvenirs de la veille puis elle se remémore des souvenirs plus lointains et plus douloureux et soudainement, elle constate la tournure que prend sa situation. Depuis des mois, son corps est glacé par le froid de l'hiver, depuis des mois, elle tente de mettre un terme à sa vie et maintenant, elle n'a plus froid, la mort ne lui paraît plus si bien, elle n'a presque plus peur de ce pokémon. La mélancolie glacée fond peu à peu, elle n'a toujours pas trouvé de sens à sa vie mais a un objectif en tête alors que la flamme de sa haine réapparaît, après une longue hibernation, dans ses yeux, cette flamme qui se reflète dans les yeux du salamèche.
Doucement, elle touche le front du pokémon avec la pokéball et immédiatement, le corps de celui-ci disparaît dans une lumière rouge écarlate qui entre dans la pokéball. Elle vient de capturer un pokémon, elle même ne mesure pas l'importance de son acte mais grâce à ce dernier, elle allait pouvoir reprendre le contrôle de sa vie et pouvoir se venger.
Pendant plusieurs minutes, Émilie regarde intensément la sphère rouge et blanche. Elle ne connaît que peu de choses sur le dressage d'un pokémon, elle ne sait pas quoi faire avec celui-ci et elle se doute bien qu'il n'est pas assez fort pour combattre la Team Rocket mais elle se ressaisit, elle ne veut plus douter de ses actes, elle se dit que ce qui est fait est fait et que si elle voulait que quelque chose change, il faudrait qu'elle y mette du sien.
Elle fini par se relever et lance la pokéball à terre, celle-ci s'ouvre et salamèche en sort.
&quot;Salamèche, tu veux m'aider à combattre la Team Rocket ? Demande la jeune fille&quot;
Le pokémon hoche la tête d'un air déterminé.
&quot;D'accord, il faudra se préparer pour ça. Je ne suis pas la meilleure personne pour entraîner un pokémon mais je vais le faire&quot; annonce t-elle.
Le bruit de l'estomac des deux protagonistes leur rappelle qu'il y a une tâche par laquelle il faut commencer, manger.
Grâce à la démonstration de l'attaque feu de Salamèche, Émilie peut manger quelque chose de cuit après des mois à manger des aliments crus.
Après avoir assez mangé, la petite fille et le pokémon s'endorment l'un à coté de l'autre, la chaleur de la flamme de Salamèche permet à Émilie de dormir paisiblement, sans être tiraillée par le froid.
La jeune fille ne sait pas ce que l'avenir lui réserve, ni même le lendemain mais elle allait faire de son mieux pour être prête à surmonter les épreuves. 
Le lendemain, la jeune fille se lève tranquillement. Pour la première fois depuis presque un an, elle a bien dormi et cette fois elle n'a pas oubliée les événements de la veille.
Salamèche est quant à lui encore assoupi à coté d'elle. Avec un air complaisant et sans aucune hésitation, Émilie caresse le dos de la petite salamandre de feu. Après quelques douces caresses, elle décide de se lever et de réfléchir aux prochains événements et aux prochaines étapes pour parvenir à son but, vaincre la Team Rocket et se venger, elle et ses parents.
Pendant un quart d'heure, elle cherche dans la maison de quoi écrire et organiser ses plans. Au final, elle ne trouve une dizaine de vieilles feuilles en papier et un stylo noir.
Émilie réfléchit longtemps avant de marquer quoi que ce soit, elle essaye d'être méticuleuse pour n'oublier aucun facteur et prendre en compte toutes les possibilités. 
Lors de sa réflexion, elle se rend compte qu'elle ne connaît que peu de choses sur la Team Rocket et tout aussi grave, elle ne connaît quasiment rien sur les pokémons mais de ce constat elle en déduit la première étape de son plan, la quête d'information aussi bien sur ses ennemis que sur les pokémons.
Trop absorbée par sa réflexion, elle ne remarque pas le réveil de son pokémon qui discrètement, se place derrière elle et essaye de regarder au dessus de son épaule. Ne savant évidemment pas lire, le salamèche manifeste sa présence en poussant légèrement l'épaule de la jeune fille.
« Ah, tu es réveillé, constate Émilie en se retournant légèrement vers le pokémon et en lui souriant.
Le pokémon désigne les quelques notes prises par sa maîtresse tout en la regardant d'un air interrogatif.
&quot;J'essaye d'organiser la journée et les jours qui suivent, il ne faut pas perdre de temps, maintenant que je t'ai avec moi, je dois faire de mon mieux aussi. D'ailleurs aujourd'hui, je vais aller en ville chercher des informations et un peu d'équipement&quot;
Le pokémon désigne alors la pokéball de la patte.
&quot;Tu veux venir avec moi ?&quot; Demande la jeune fille surprise.
Il hoche la tête et attend la décision de la jeune fille?
&quot;Bon d'accord&quot; dit-elle sans avoir trouvé quelque chose à en redire.
Émilie prend la pokéball qui est à quelques centimètres d'elle et rappelle son pokémon, elle met ensuite la ball dans sa poche et se lève avec ses notes dans la main. Elle les lit attentivement et les reposent sur la petite table à moitié détruite. Son regard se pose alors par accident sur le pokédex, quoi de mieux qu'un pokédex pour trouver des informations sur les pokémons, c'est dans cet optique qu'elle s'en empare avant de sortir de chez elle.
Comme à son habitude, elle vérifie qu'aucun pokémons ne traînent dans les alentours et une fois qu'elle s'en ai assurée, elle se lance en courant vers la ville.
Aujourd'hui, il lui semble que l'air est plus chaud que d'habitude, peu de nuages bloquent les rayons du soleil et le bleu du ciel contraste avec le blanc de la terre enneigée mais elle n'avait pas le temps de s'en occuper, elle avait des courses importantes à faire en ville.
Enchaînant les courses effrénées et les courtes pauses, elle arrive enfin devant la ville de Granbois.
La cité est différente d'hier, les chaussées ne sont plus obstruées par la neige, les voitures circulent librement, la carcasse carbonisée de la voiture de police a été enlevée, les passants sont plus nombreux, comme les policiers. Aujourd'hui, faire des larcins allait être plus difficile que d'habitude et ce à cause de l'attentat de la Team Rocket. Émilie se couvre la tête de sa capuche avant de progresser dans la rue, elle marche tranquillement sur le trottoir, évitant d'approcher la police et en restant attentive à ce qui l'entoure. Elle se dirige en premier lieu vers le centre pokémon, lieu qu'elle n'a jamais visité auparavant. 
Les portes automatiques s'ouvre, la laissant pénétrer dans l'hôpital pokémon, à la réception, une femme habillée en infirmière la regarde en souriant. Autour d'elle, il y a quelques sofas, des PC ainsi que quelques personnes lisant des magasines ou des écoutant de la musique en attendant que leurs pokémons leur soit rendu.
Un peu intimidée, elle décide finalement de s'approcher de l'infirmière. 
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Elle arrive rapidement juste devant la femme qui n'arrête pas de lui sourire. Elle est toujours aussi déroutée par l'atmosphère de cet endroit mais elle se ressaisit lorsque l'infirmière lui adresse la parole.
« Que puis-je pour vous jeune fille ? 
_ Euh... Je voudrais.. faire examiner mon pokémon, enfin... si c'est gratuit... bafouille la jeune fille.
_ Oui, bien sûr, vous pouvez faire soigner gratuitement votre pokémon dans un centre pokémon, déclare l'infirmière toujours aussi gaie. »
Soudainement, un Leveinard apparaît derrière le comptoir. L’apparition brusque du pokémon effraie la jeune fille qui tombe à la renverse.
« Est-ce que ça va ? Demande l'infirmière confuse.
_ Oui... se n'est rien, répond Émilie tout en se relevant.
_ Vous êtes sûre ? 
_ Oui, c'est mon pokémon que je veux faire examiner, pas moi.
_ Bien, veuillez donner à Leveinard votre pokéball contenant votre pokémon s'il vous plaît. »
Émilie hésite à donner sa précieuse pokéball à un pokémon mais la raison lui conseille de le faire et c'est qu'elle finit par faire.
Le pokémon rose passe en se dépêchant dans la pièce derrière le comptoir tandis que l'infirmière conseille à la jeune fille de s’asseoir et de patienter.
Plusieurs minutes passent avant que l'infirmière appelle de nouveau Émilie qui s'empresse de retourner à la réception.
« Votre pokémon n'était pas dans sa meilleure forme mais nous l'avons soigné. Si vous avez besoin de nouveaux soins médicaux, revenez nous voir.
_ Merci, au revoir. »
Émilie ressort du centre pokémon, la pokéball à la main, toujours un peu dérouté, elle ne pensait pas qu'il y a avait encore des gens aimables dans ce monde mais avant qu'elle ne reprenne la route, un jeune garçon un peu plus jeune qu'elle se place devant elle, lui barrant la route.
« Tu es une dresseuse ? Demande le jeune garçon surexcité.
_ Hein ?
_ Alors ?! 
_ Non je ne suis pas une dresseuse, laisse moi tranquille, dit Émilie avant de passer à coté du jeune garçon.
_ Menteuse, je t'ai vue sortir du centre pokémon et en plus tu viens de mettre une pokéball dans ta poche, s'exclame le garçon en lui attrapant la manche de son pull.
_ Qu'est-ce que tu me veux à la fin ?! S'énerve Émilie.  
_ Je veux faire un match contre toi, j'ai attrapé mon premier pokémon avant hier.
_ J'ai pas le temps de jouer avec toi, déclare Émilie avant de reprendre la route.
_ Espèce de peureuse ! C'est sûr que ton pokémon restera faible si tu ne combats pas ! Crie le gamin. »
Ces dernières paroles font réfléchir la jeune fille. Pour que son pokémon devienne fort, il faut qu'il combatte et gagne de l'expérience en combat.
Elle se retourne alors vers le garçon et accepte de relever le défi. Heureux, le garçon la conduit vers un petit parc en quelques minutes.
« Ce sera un deux contre deux, annonce le jeune garçon.
_ Je n'ai qu'un seul pokémon, dit calmement la jeune fille.
_ Quoi ?! Je croyais que tu étais une bonne dresseuse !
_ Nous allons combattre en un contre un, prépare toi au combat au lieu de crier, dit-elle sérieusement.
_ Ok, ça me va ! »
Émilie prend la pokéball qui est dans sa poche et la lance au milieu du terrain. Salamèche sort dans l'instant et se met directement en posture de combat.
Le jeune garçon surprit par le choix du pokémon qu'il ne connaît pas, prend son pokédex en main pour analyser son adversaire. Après avoir écouté le rapport du pokédex, il lance à son tour sa pokéball sur le champ de bataille.
« Zigzaton, à l'attaque ! 
_ C'est quoi ce pokémon ? se demande Émilie en sortant son pokédex.
_ Zigzaton, pokémon de type normal. Il marche en zigzaguant et n'a pas son pareil pour trouver des objets dans l'herbe ou sous terre, informe le pokédex.
_ Zigzaton, attaque charge ! Ordonne le garçon à son pokémon. »
Le zigzaton s'élance rapidement vers salamèche et le percute de plein fouet. Salamèche tombe violemment à terre puis se relève péniblement.
Émilie ne sait pas comment réagir, elle n'a jamais apprise à mener un combat de pokémon.
Le dresseur de zigzaton renouvelle sa demande et pour la deuxième fois, zigzaton charge.
« Salamèche, esquive ! » ordonne Émilie à la dernière minute. Salamèche obéi à l'instant et évite de justesse l'attaque charge en sautant sur le coté.
Grâce à l'élan de ce premier succès, Émilie reprend un peu confiance en elle, elle ordonne à salamèche d'éviter toutes les charges de zigzaton, ce qu'il arrive à faire mais rapidement, zigzaton arrive à prédire les esquives de son adversaire et le percute une nouvelle fois. 
Comprenant que cette stratégie ne marche pas, Émilie décide de passer à l'offensive, elle ordonne à salamèche d'utiliser son attaque flammèche sur zigzaton. Le pokémon s’exécute et crache d'ardentes flammes sur le pokémon adverse qui est touché de plein fouet.
Malgré le succès de l'attaque, le pokémon du garçon n'est toujours pas hors jeu mais il est grandement affaiblit. Voyant la position fragile de son adversaire, Émilie ordonne à son pokémon de lancer une attaque charge. La charge de salamèche est assez puissante pour projeter le zigzaton un mètre plus loin, au pied de son dresseur. Le pokémon ne bouge plus et à les yeux fermé, il n'est plus en état de se battre.
Le dresseur du pokémon perdant rappelle celui-ci dans sa pokéball et sans rien dire, part en courant vers le centre pokémon.
&quot;C'était dur mais on a gagné&quot; soupire Émilie.
Son pokémon s'enthousiasme d'avoir pu gagner cette bataille pour la jeune fille.
&quot;Tu peux te reposer dans ta pokéball, je retourne au centre pokémon pour te soigner&quot;
Émilie rappelle son pokémon et marche en direction du centre pokémon pour le soigner.
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Après avoir soigné salamèche, Émilie sort du centre pokémon, restant toujours prudente à propos de la police et après s'être assurée qu'aucun agent ne soit dans les parages, elle se met en route en direction de la bibliothèque.
Quelques rues plus tard, elle se retrouve enfin devant le bâtiment culturel dans lequel elle entre. Elle se souvient que dans cette bibliothèque, il est facile de voler des stylos et les feuilles y sont gratuites.
Après s'être munie d'un stylo, discrètement subtilisé à la réceptionniste, d'un tas de feuilles blanches et de plusieurs livres ayant pour sujet les pokémons, elle s'assoie à une table vide pour commencer tranquillement sa prise de notes.
Pendant deux heures, elle s’efforce d'apprendre le plus de choses possibles sur les pokémons et en particulier les combats. Après ces longues et épuisantes heures, elle pose ses livres sur la table, empile ses feuilles, met le stylo volé dans sa poche et regarde autour d'elle pour trouver ce qu'elle recherche. Après avoir visuellement balayé la salle, elle remarque, quelques tables plus loin, la présence d'un sac à dos dont le propriétaire est absent, sûrement en train de chercher des livres. Elle se lève, vérifie que personne ne l'observe et avance vers ce sac à dos qui lui semble au premier abord parfait. Une fois au niveau de celui-ci, elle regarde à l'intérieur et y trouve des livres, des cahiers et autre bricoles scolaires. Discrètement, elle se saisit du sac et dépose son contenu par terre avant d'y mettre ses propres feuilles. Une fois le sac sur son dos, elle ressort tranquillement de la bibliothèque avec le fruit de ses effort sur le dos. 
La prochaine étape pour la jeune fille est le magasin de vêtements. En y entrant, elle y trouve une multitude de vêtements plus beau les uns que les autres mais elle ne se laisse pas dérouter par un élan de coquetterie qui aurait fait criser les autres filles de son âge, sa pauvreté lui a apprise à préférer l'utile à l'esthétique. Ce qui gêne Émilie dans ce magasin, ce sont les regards, les chuchotements, les moqueries mesquines des autre clients, elle tente de les ignorer mais ce n'est pas une tâche aisée. Son allure rustre, ses vêtements abîmés, son corps terriblement maigre surprend les personnes en majorité issues d'un milieu aisé qui font leur courses dans le magasin.
Au fil de sa promenade dans les rayons, la fille en haillon prend les vêtements qui sont à son goût, peu importe le prix et une fois dans la cabine d'essayage, elle enlève tous ses vêtements pour les remplacés par les nouveaux. Émilie a opté pour un T-shirt blanc et un sweat-shirt léger rose pâle, un pantalon de sport moulant noir, des chaussures de sport blanches et roses ainsi qu'une casquette de la même couleur. 
Une fois habillée, Émilie grimpe sur les rebords de la cabine pour passer dans la cabine voisine et en ressortir par la porte et ce, pour déjouer la surveillance des caméras du magasin. Les vêtements étant équipés d’antivols, la jeune fille utilise la sortie de secourt pour sortir du magasin.
Une fois dehors, elle rejoint la rue principale pour se diriger vers la dernière étape de son excursion en ville.
Il lui fallut plusieurs minutes pour enfin arriver devant le pokéshop, le magasin vendant tout le matériel nécessaire aux dresseurs pokémon.
Le magasin bleu est petit et n'a qu'une seule issue mais Émilie sait exactement comment réussir un vol dans ce genre de magasin.
Avant d'entrer, la jeune fille souffle un grand coup et efface la mine grave qui habite habituellement son visage. Une fois à l'intérieur, elle voit quelques personnes dans le petit magasin se réapprovisionner en matériel pokémon. Malgré son inexpérience en matière d'équipement, elle fait le tour des petits rayons en cherchant ce qu'elle aurait besoin et en même temps, elle glisse quelques regards discret au plafond pour repérer les caméras de surveillance, leur vitesse de rotation et leur angle.
Plusieurs fois, Émilie frôle plusieurs étalages, subtilisant au passage quelques objets qu'elle juge intéressant puis elle feint de trébucher pour pouvoir discrètement mettre ces objets dans son sac.
Pendant un petit moment, elle répète ce petit manège habilement et après plusieurs minutes, elle finit par prendre visiblement une potion de soin bon marché et se dirige vers le marchand.
« Vous avez fait votre choix, mademoiselle ? Demande le marchand.
_ Oui, je vais prendre ça, dit Émilie souriante en posant la potion devant le marchand.
_ Bien, ça fera 20 pokédollars.
_ D'accord, dit Émilie en fouillant ses poches.
Hein ? Oh non, je n'ai pas pris mon porte monnaie avec moi, se blâme Émilie.
_ Dommage, revient acheter une potion quand tu l'auras récupéré, dit le vendeur.
_ Oui, désolé de vous avoir fait perdre votre temps.
_ Ce n'est pas grave, au revoir.
_ Oui, au revoir. »
Cette nouvelle feinte avait marché à merveille. À aucun moment le commerçant ne s'est douté que cette fille avait dans son sac une dizaine de pokéballs et autant de potions.
Émilie est très satisfaite de sa pêche alors qu'elle marche vers l'ultime étape de sa visite en ville, le laboratoire du professeur Naïtmayre.
Durant ses lectures à la bibliothèque, Émilie apprit dans une revue pour les apprentis dresseurs que le professeur du laboratoire fournissait cinq pokéballs aux débutants en plus de leur pokémon de départ. La jeune fille ne veut pas avoir un autre pokémon pour l'instant mais elle espère bien récupérer les pokéballs et c'est avec cette idée en tête qu'elle entre dans le grand laboratoire.
Une fois dans le hall, elle voit au bout de celui-ci un bureau où il est marqué « accueil » avec une réceptionniste derrière. La jeune fille s'approche prudemment de ce bureau et s'adresse à la femme qui le tient.
« Euh bonjour, je voudrais voir le professeur Naïtmayre.
_ Si c'est pour recevoir un pokémon, vous devrez attendre quatre mois pour la prochaine distribution.
_ En fait, j'ai capturé moi-même un pokémon et j'aimerais savoir si je pourrais avoir des pokéballs gratuites.
_ Hum... Ce n'est pas le protocole mais je vais m'entretenir avec le professeur pour savoir ce qu'il faut faire dans cette situation, veuillez attendre ici quelques minutes. »
Émilie choisie une des chaises qui sont contre les grand murs blancs du hall et s'y assit.
Bien sagement, elle attend de savoir si ce détour en valait la peine, de toute façon, il ne lui est pas bien coûteux.
Deux minutes plus tard, un grand homme en blouse blanche sort de la grande porte intérieur qui est près du bureau de la réception. Il regarde attentivement la jeune fille et lui demande gentiment de le suivre, ce qu'elle fait sans hésiter. 
Les deux personnages traversent plusieurs couloirs blancs avant d'arriver dans une pièce assez large, elle aussi blanche. Le professeur s'arrête et se tourne vers la jeune fille et lui demande de lui montrer son pokémon. Assez surprise de la demande, Émilie hésite une seconde mais finit par prendre sa pokéball et de libérer son pokémon.
« Salamèche. C'est sûr que ce n'est pas moi qui te l'ai donné celui là, cela fait maintenant des années que je n'en ai pas donné à un jeune dresseur. Désolé de devoir vérifier cela mais je tenais à vérifier que tu n'es pas un de ces jeunes qui essayent d'avoir des pokéballs gratuites.
_ Je peux avoir des pokéballs alors ? Demande Émilie.
_ Oui mais d'abord, pourrais-tu me dire comment tu as eu ce salamèche ? C'est toi qui l'a capturé ?
_ Oui, enfin c'est lui qui s'est laissé capturer, avant hier en fait.
_ Ce n'est pas commun comme histoire, je peux savoir ton nom.
_ Émilie.
_ Eh bien Émilie, voici tes pokéballs, dit le professeur en montrant cinq pokéballs posés sur une petite table ronde aussi blanche que les murs de la pièce.
_ Merci beaucoup monsieur, dit Émilie tout en prenant les pokéballs une a une.
_ Je compte sur toi pour bien t'occuper de ton salamèche et de tes futurs pokémons.
_ Oui, ayez confiance. »
Sur ces mots, Émilie fait revenir salamèche dans sa pokéball et se dirige vers la sortie de la pièce sous le regard bienveillant du professeur Naïtmayre.
Revenir chez elle est une tâche épuisante pour Émilie cette fois-ci. Elle a en fait passé beaucoup trop de temps à Granbois et est encore dans la forêt après que le soleil se soit couché.
Les pokémons nocturnes sont déjà de sortie et malgré le fait qu'elle n'est plus qu'à quelques minutes de sa cabane, la jeune fille est bloquée. Autour d'elle, des nosferaptis sont de sortie et en chasse. Avec cette menace au dessus d'elle, elle ne parvient pas à avancer, elle est paralysée de peur, elle a peur de ces pokémons chauve sourie. Cherchant un quelconque moyen de s'en sortir, elle se résigne a appeler son pokémon.
Une fois salamèche en dehors de sa pokéball, la lumière dégagée par la flamme de sa queue permet à la jeune fille de voir dans l'obscurité et de voir également la dizaine de nosferaptis volant au dessus d'eux. Sans perdre de temps, elle ordonne à salamèche d'utiliser flammèche pour disperser la nué et les faire fuir, ce que salamèche fait immédiatement et le résultat attendu se fait également sentir, les nosferapti fuient pour la plupart. Profitant de cette occasion, Émilie, éclairée par salamèche court vers la cabane le plus rapidement possible.
Leur course effrénée s'arrête quand ils atteignent enfin la vieille cabane. La dresseuse et son pokémon sont autant exténués l'un que l'autre.
Après s'être remise de ses émotions, Émilie prit plaisir à partager sa soirée avec son pokémon. Durant la soirée, elle lui avait juré de l'aider à devenir plus fort pour vaincre leurs ennemis et c'est après avoir mangé tous les poissons pêchés la veille par salamèche qu'il s'endorment tranquillement encore une fois l'un à côté de l'autre.
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Le lendemain, la jeune orpheline se réveille avant même que le soleil apparaisse dans le ciel.
Elle profite de cette situation pour poser sur la table l'équipement dont elle s'est octroyé la propriété la veille. Elle dénombre 15 pokéballs, 10 potions, 1 anti-para et 2 antidotes. Elle sort également ses notes prisent à la bibliothèque de son sac, lui aussi prit à la bibliothèque, elle les relit rapidement pour s'assurer d'avoir le maximum d'informations en tête. Émilie est très satisfaite de sa rapine de la veille, cela valait le coup de faire des effort pense t-elle. Elle empile soigneusement ses feuilles avant de se lever pour se diriger vers son pokémon encore endormit.
Doucement, la jeune fille bouscule salamèche dans le but de le réveiller. Lentement, salamèche se réveille puis s'assoit pour pouvoir bailler. Il regarde avec curiosité sa maîtresse, attendant des explications ou des instructions et pour cela il n'attend pas longtemps, Émilie se baisse à son niveau pour lui parler. « Aujourd'hui, nous commençons l'entraînement, annonce la jeune fille ». Salamèche acquiesce et sans attendre, il se relève pour se remettre sur ses deux pattes.
La jeune fille ouvre alors la porte de sa maison et en sort, suivit de près par son pokémon. Regardant comme à son habitude à gauche et à droite, pour la première fois dans sa vie, elle est déçue de ne pas trouver de pokémons dans les alentours alors, ne voulant pas perdre de temps, elle se met en marche à la recherche d'adversaires pour son pokémon.
Après quelques minutes de recherche dans un rayon d'environ 500 mètres autour de la cabane, en fouillant près de quelques buissons, Émilie est surprise par un stalgamin sortant brusquement d'un buisson voisin, effrayé par la présence de la jeune fille juste à côté de sa cachette. Le pokémon glace tente de s'enfuir aussi rapidement que possible mais salamèche lui bloque alors le passage. Surprit par la présence du pokémon feu, le stalgamin recule et comprend qu'il est coincé entre le salamèche et la jeune fille.
Émilie s'empresse de prendre son pokédex pour avoir des informations sur son adversaire. Le pokédex lui informe que stalgamin est un pokémon de type glace. Ayant retenu le tableau des faiblesses des types de pokémons, elle ordonne sans hésité à son pokémon de lancer une attaque flammèche sur stalgamin, en réponse, ce dernier utilise l'attaque poudreuse. Les deux attaques spéciales s'entre-choc mais immédiatement, l'attaque feu prend le dessus sur l'attaque glace et les flammes de l'attaque flammèche touchent violemment le stalgamin qui est en un coup hors combat.
Très satisfaite de l'issue du combat, Émilie rappelle salamèche dans sa pokéball pour qu'il se repose. Après ce premier combat de la journée, elle retourne à la maison avec en tête un nouveau test pour son pokémon.
De retour devant chez elle, Émilie fait sortir son salamèche de sa pokéball. Le pokémon ne comprend pas les intentions de la jeune fille mais cette dernière s'assure de lui expliquer.
« Salamèche, tu va me montrer toutes les attaques que tu connais, ok ?&quot;
Sans attendre, salamèche se met en posture de combat et commence à fendre l'air en donnant des coup de griffe. Sa maîtresse demande alors à son pokédex d'analyser l'attaque. Le pokédex informe Émilie que l'attaque qu'utilise salamèche est l'attaque « griffe », une attaque basique pour les pokémons possédant les griffes.
Après avoir retenu l'attaque, la jeune fille demande à son pokémon de lancer une autre attaque. Ce dernier ce met alors à faire un cri étrange qui laisse son dresseur perplexe. Au cas où Émilie lance une analyse et est surprise d'apprendre que ce cri étrange est en fait l'attaque rugissement et qu'elle a pour but de déconcentrer l'adversaire.
Encore une fois, elle apprend l'attaque et demande à son pokémon d'en lancer une nouvelle. Salamèche lance alors l'attaque charge et flammèche qu'Émilie connaît déjà pour lui faire comprendre qu'il ne sait rien faire de plus. 
Encore une fois satisfaite des capacités de son pokémon, Émilie le rappelle à nouveau dans sa pokéball.
Pendant ce temps là, les premiers rayons du soleil viennent réveiller l'immense forêt. Cela fait maintenant deux jour qu'il n'a plus neigé et que les températures sont en hausse. Partout dans la forêt, les pokémons des neiges partent ou s'abritent en prévision du printemps alors qu'en parallèle, d'autres pokémons font déjà leur retour dans la forêt.
Depuis des heures, Émilie essaye d'élaborer un plan pour attaquer la Team Rocket mais il lui manque beaucoup d'informations sur celle-ci et elle estime qu'avec salamèche, les chances sont encore très minces, même si il est un peu entraîné. Par tout les moyens, elle cherche dans ses notes prisent sur les pokémons un moyen d'augmenter ses chances de réussite. Par inadvertance, elle fait tomber l'une des pokéballs volées par terre, attirant son attention dessus. Elle comprend tout à coup que si elle veut avoir de bonnes chances de combattre la Team Rocket, elle aura besoin de davantage d'alliés.
Rapidement, elle recherche dans le tas de feuilles maintenant désorganisé, les notes qu'elle a prise sur la capture des pokémons et après avoir trouvé la feuille en question, elle la lit attentivement. 
Elle apprend que pour capturer un pokémon, il faut que celui-ci soit assez affaiblit pour qu'il ne résiste pas à entrer dans la pokéball. Elle apprend également sur une autre de ses feuilles que pour optimiser son équipe, il faut qu'elle ai au moins un pokémon de chaque type pour pouvoir faire face à toutes les éventualités.
« Feu, eau, plante, psy, acier, ténèbres, spectre, vol, électrique, normal, glace, roche, sol, dragon, insecte et poison... ». Après avoir énuméré tout les types qu'elle connaît, elle se rend compte qu'elle a juste assez de pokéball pour capturer chaque type de pokémon.
Contente de ce constat, la jeune fille prend quelques balls avec elle et sort une seconde fois de sa maison et part dans la forêt à la recherche de pokémons. 
Après un quart d'heure à rechercher des pokémons, Émilie perd patience car elle n'en a trouvé aucun. La jeune fille ne comprend pas qu'en cette période de transition entre les saisons, les pokémons des saisons chaudes ne sont pas tout à fait arrivés que les pokémons des saisons froides sont en train de partir.
Après un temps Émilie retrouve progressivement son calme et se met de nouveau à chercher calmement des pokémons dont elle a besoin.
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Émilie marche encore dans la forêt après un quart d'heure de recherches non fructueuses. Contrairement à son habitude, elle n'essaie pas de cacher sa présence mais reste assez discrète pour pouvoir surprendre un pokémon non attentif.
Alors qu'elle venait de se dégager d'un buisson épais qui lui bloquait le passage, la jeune fille se fait soudainement attaquer sur le côté par une attaque fouet liane qui manque de la toucher à l’œil. Effrayée par l'attaque, elle recule de plusieurs pas et prend en main la pokéball contenant salamèche. Devant elle, le buisson d'où venait l'attaque se met à bouger et sortant tout à coup du buisson, un chétiflor sauvage apparaît. Ce dernier est surprit de voir qu'en fait, lui qui cherchait des insectes avait attaqué par inadvertance une humaine. Se rendant compte de son erreur, le chétiflor décide de partir Émilie ne veut pas le laisser faire et lance salamèche au combat.
Voyant que la jeune fille a lancé un pokémon, le chétiflor se retourne et se prépare à faire face au salamèche. Émilie sort son pokédex pour analyser son adversaire. Celui-ci lui informe que le chétiflor est un pokémon de type plante et poison et que si il repère quelque chose en mouvement, il lance immédiatement ses lianes dans cette direction.
Connaissant maintenant le type du pokémon en face d'elle, Émilie ordonne à salamèche de lancer une attaque flammèche pour en finir rapidement avec le combat. Immédiatement salamèche crache ses flammes sur le pokémon plante qui après en avoir esquivé une partie, finit par être gravement touché par elles et tombe K.O. Sans attendre, la jeune fille lance la pokéball sur le pokémon qui entre sans résister à l'intérieur. 
Une fois capturé, salamèche amène à Émilie la pokéball contenant le nouveau pokémon de cette dernière. Une fois celle-ci en main, Émilie ne doute plus que ces longues recherches n'était pas vaines.
Consciente que même si le pokémon capturé est toujours mal en point, elle décide de marcher vers Granbois et le centre pokémon pour le soigner, laissant également salamèche marcher à ses côté, au cas où elle se ferait attaquer par un autre pokémon.
Après une heure et demie de marche assez éprouvante, elle arrive enfin en ville. Sans perdre de temps elle entre avec salamèche dans le centre pokémon et se dirige vers l'infirmière.
« Bonjour, dit Émilie.
_ Bonjour jeune fille, vous êtes bien la jeune fille de la veille qui voulait faire examiner son pokémon n'est-ce pas ? Demande l'infirmière avec son sourire habituel.
_ Oui c'est bien moi.
_ J'ai eu un affreux doute pendant un instant à cause de votre nouvelle tenue mais je divague, vous êtes ici pour faire soigner l'un de vos pokémons ?
_ Oui, j'ai attrapé ce chétiflor il y a une heure et je suis venu le faire soigner.
_ Je comprends, donnez moi sa pokéball, je vais tout de suite le remettre sur pied.
_ Merci Mme... dit la jeune fille en donnant la pokéball à l'infirmière. »
Dès que l'infirmière disparaît dans la pièce qui se trouve derrière le comptoir, l'attention d'Émilie est attirée par l'entrée bruyante d'un jeune garçon dans le centre pokémon. En se retournant et après avoir posé son regard sur lui, elle le reconnaît. En effet, ce jeune garçon est celui qui l'avait défié la veille. En même temps qu'Émilie le reconnaît, le jeune garçon en fait de même en reconnaissant la jeune fille un peu effrayante qui l'avait battu la veille. Il eu un doute au début, ses vêtements n'étaient absolument pas les mêmes mais la présence du salamèche à ses côtés fit disparaître ce doute.
Furieusement, le garçon avance vers l'emplacement habituel de l'infirmière du centre, feignant d'ignorer Émilie.
Il attend une minute, puis deux mais son caractère impatient lui oblige à demander grossièrement à la fille à côté de lui où est l'infirmière.
« Toi, tu sais où est l'infirmière Joëlle ? Demande t-il de manière agressive.
_ Elle s'occupe de mon pokémon, lui rétorque Émilie sans même le regarder.
_ Qu'est-ce que tu racontes ? Il est là ton pokémon ! S'énerve le garçon revanchard, croyant à un mensonge.
_ J'en ai attrapé un nouveau ce matin, déclare hautainement Émilie.
_ Quoi ?! Toi capturer un pokémon ? Et je peux savoir ce que c'est comme pokémon ? 
_ Un chétiflor.
_ Ahaha ! Un pokémon super faible ! Finalement c'est pas si étonnant que ça, en plus vous allez bien ensemble, déclare avec arrogance le jeune garçon.
_ Je t'ai bien battu hier et puis apparemment je ne suis pas la seule, en déduit Émilie.
_ J'ai combattus un dresseur super fort ! Et toi c'est parce que tu portes la poisse !
_ La poisse c'est surtout de t'avoir toujours dans les pattes ! Répond Émilie. »
À ce moment là, l'infirmière Joëlle fait irruption dans la salle avec la pokéball de Émilie et la lui redonne immédiatement en lui précisant que son pokémon a bien été soigné.
Après avoir récupéré son pokémon, la jeune fille se retourne vers son salamèche et lui dit d'un ton morne : « Puisque l'on est en ville, autant en profiter pour chercher des choses utiles mais pour ça, il faut que tu retournes dans ta pokéball»
Émilie rappelle alors salamèche et sort du centre pokémon. 
Marchant au hasard dans la rue, perdue dans ses pensées et cherchant un moyen de récupérer discrètement des informations sur la Team Rocket, sans faire exprès, elle percute un jeune homme de dix-sept ans qui sortait d'une rue voisine. Après avoir manqué de tomber, elle s'excuse au près de l'inconnu. Ce dernier lui dit que c'est de sa faute et lui fait remarquer au passage qu'une de ses pokéballs est tombée sur le trottoir.
La jeune fille le remercie encore une fois et ramasse sa ball. Déduisant que la gamine en face de lui est une jeune dresseuse, le jeune homme, lui aussi dresseur, lui propose un duel amical de pokémons. Surprise par sa demande, la jeune fille se rappelle que les pokémons deviennent de plus en plus fort au fil des combat et après avoir un peu hésité, elle relève le défis.
Après avoir guidé la fille sur un terrain de basket, le jeune dresseur lui annonce que c'est ici que se disputera le combat.
« Mais d'abord, laisse moi me présenter, je m'appelle Jean et je suis dresseur depuis 2 ans, annonce le garçon.
_ D'accord.
_ Je peux savoir ton nom ? Demande le garçon, surprit de ne pas l'avoir en première réponse.
_ Je m'appelle Émilie et je suis dresseuse depuis deux jours, répond Émilie avec un neutralité totale.
_ Deux jour ! Wouah, j'espère au moins que ce combat sera instructif pour toi parce que je doute que tu gagnes, s'exclame le dresseur.
_ Je n'ai encore jamais perdu au combat, dit fermement Émilie avant de se saisir d'une de ses pokéballs. »
L'adversaire d'Émilie a l'air sûr de lui, il est de taille moyenne, les cheveux châtain clair et courts, habillé d'un simple T-shirt gris à manches longues et de jeans. Confiant en ses talents de dresseur, il est néanmoins perturbé par son adversaire, jamais il n'avait rencontré de fille comme elle, il est surtout intrigué par son regard vide de toute joie, ce qui contraste avec ses vêtements colorés et féminins. Son expression faciale semble également triste.
Devant l'inactivité de son adversaire, Émilie annonce elle même les règles de l'engagement, le match se fera entre deux pokémons chacun. Jean accepte les règles et demande à la jeune fille d'engager le combat.
Sans se faire prier, Émilie lance au combat son meilleur membre, salamèche.
Devant ce choix, le dresseur sourit et choisi l'une des pokéballs qu'il porte à la ceinture et la lance sur le terrain. En face de salamèche, un coxy apparaît. Émilie prend alors son pokédex pour avoir des informations sur ce pokémon et lance l'analyse. Ce dernier lui informe que le pokémon adverse est de type vol et insecte.
Décelant chez son adversaire soit de l’arrogance soit de la folie, c'est sûre d'elle qu'elle ordonne à son salamèche d'engager le combat avec une attaque flammèche.
Immédiatement, le dresseur de coxy réagit et demande à son pokémon d'esquiver en s'envolant.
Émilie continue d'ordonner à salamèche de cracher ses flammes sur le pokémon insecte alors que celui-ci continue d'esquiver en virevoltant des les airs.
Alors que salamèche reprend son souffle pour pouvoir réutiliser son attaque, le dresseur de coxy demande à son pokémon de charger le salamèche. Le coup violent projete le pokémon au pied de son dresseur.
Émilie n'arrive pas à croire qu'un si petit pokémon insecte ai réussi à asséner un tel coup dur à son pokémon néanmoins elle demande à salamèche de continuer le combat. La puissante et fulgurante attaque charge de coxy l'a beaucoup affecté et c'est péniblement qu'il se relève. Une fois debout salamèche titube et se tient l'abdomen de sa patte.
Émilie ordonne à salamèche d'utiliser à nouveau flammèche pour attaquer le coxy. Le pokémon feu ouvre la bouche et alors qu'il utilise son attaque, la flamme de sa queue se met à brûler comme jamais et une puissante attaque flammèche est lancée contre son adversaire. Non surprit par ce petit exploit, contrairement à Émilie, Jean demande à son coxy d'esquiver une nouvelle fois et de lancer une attaque point comète. Le coxy s'envole alors, évitant les chaudes flammes de salamèche. Il est tellement rapide que salamèche n'arrive pas à prédire à quel niveau il doit cracher ses flammes. Soudainement, le coxy descend en piqué et continue sa course en rase-motte du sol vers salamèche qui n'a pas le temps de réagir. Les poings du pokémon s'illumine légèrement et il assène à son adversaire plusieurs coup de poings. Salamèche tombe alors à terre, il est incapable de continuer le combat.
Abasourdie, Émilie n'arrive pas à croire que son meilleur pokémon se soit fait battre aussi facilement par un pokémon insecte. Reprenant ses esprit après une minute perdue dans le néant, elle rappelle le pokémon dans sa pokéball.
« J'imagine que c'est pas mal pour une débutante, je te donnerais quelques conseils après le match mais pour l'instant, envoie ton prochain pokémon.
_ Non, toi envois ton pokémon, tu m'as battu parce que tu as choisi ton pokémon en fonction du mien ! S'énerve Émilie.
_ Bien, je commence alors. »
Jean fait alors revenir son coxy, prend une autre pokéball à sa ceinture et la lance sur le terrain. Le pokémon sortant de la pokéball est un écrapince. Émilie prend le temps de regarder de quel type est ce pokémon et reprend espoir quand elle remarque que ce pokémon est de type eau.
Sans hésité, elle lance la pokéball contenant chétiflor qui apparaît sur le terrain.
Jean invite sa jeune adversaire à passer à l'offensive la première et sans se faire prier, Émilie ordonne à chétiflor d'utiliser l'attaque fouet lianes.
Avant que les terribles fouets atteignent l'écrapince, Jean ordonne à ce dernier d'utiliser armure pour contrer l'attaque. Écrapince utilise armure mais se prend quand même des coups de fouets.
Le fait que le pokémon adverse soit touché par les attaques de son pokémon redonne confiance à Émilie qui demande à son pokémon de continuer sur sa lancée. 
Après quelques coups de fouet, Jean ordonne soudainement à son pokémon d'utiliser coupe. Écrapince utilise alors une de ses pinces pour couper les deux lianes de chétiflor qui, intimidé fait deux pas en arrière. Sans attendre, Jean demande à son pokémon d'utiliser bulles d'O contre son adversaire, écrapince fait alors sortir du trou de ses pinces une multitude de rapides bulles d'eau frappant violemment le chétiflor qui n'a pas le temps d'esquiver. 
Le petit corps fragile de chétiflor tombe devant les pieds de sa dresseuse. Le match est terminé.
Jean rappelle son pokémon lui rappelant qu'il a fait du bon boulot et silencieusement, sans dire un mot, Émilie rappelle le sien.
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Émilie a du mal a digérer le fait de s'être fait battre aussi facilement, elle imagine ce que ce combat aurait donné contre la Team Rocket, elle se serait faite écraser en un rien de temps. Peu à peu, le désespoir sape sa détermination, la peur et le doute reviennent.
« Comme promis, je vais te donner quelques conseils pour t'améliorer, annonce Jean devant la fille qui semble perdue.
_ Des conseils ? Demande Émilie en sortant de sa torpeur.
_ Oui, premièrement, tu bases trop ta confiance sur ta connaissance des pokémons et tu ne réfléchis pas aux actions de tes adversaires, déclare le jeune homme.
_ Je ne comprends pas, un pokémon feu doit battre un pokémon insecte et un pokémon plante doit battre un pokémon eau, dit Émilie, perdue.
_ Pas forcément, il y a plusieurs facteurs à prendre en compte : l'expérience de tes pokémons, leur résistance, leur rapidité, leur force. Et puis, tu ne trouves pas cela bizarre que je te fasse combattre des pokémons normalement faibles contre tes pokémons ? En me mettant moi même en danger, je pouvais prédire tes actions et agir en conséquence avant même que tu ordonnes à ton pokémon d'attaquer. De plus tes pokémons ne sont pas expérimentés.
_ Oui, je comprends, dit la jeune fille abattue.
_ Mais ne t'inquiètes pas, même dans la défaite, toi et tes pokémons vous apprendrez des choses et vous vous amélioriez, du moment que tu traites bien tes pokémons et que tu les connais bien, tu ne pourras que t'améliorer.
_ D'accord, soupire Émilie. »
La déception de la jeune fille lui rappelle ses premières défaites donc le jeune homme ne s'en préoccupe pas. Jean salue la jeune fille avant de partir, la laissant seule sur le terrain de basket.
Le bouleversement causé par cette première défaite bloque Émilie. Cette dernière avait commencé à croire en elle avec beaucoup d'entrain mais maintenant elle doute affreusement, d'elle et de ses pokémons. Pendant plusieurs minutes, elle reste immobile, debout avec sa pokéball en main mais elle reprend un peu courage et marche vers le centre pokémon avec les conseils du jeune homme dans la tête et même si elle n'arrive pas à saisir complètement leurs sens, elle les gardent dans un coin de sa mémoire, étant sûre qu'ils allaient servir pour plus tard.
Ressortant du centre avec ses pokémons correctement soignés, la jeune fille toujours pleine de doutes cherche un moyen de se prouver qu'elle peut encore accomplir son objectif. Elle regarde autour d'elle mais ne voit rien capable de satisfaire son désir. Au défaut de trouver un moyen dans le présent, elle cherche dans sa mémoire, elle cherche un moyen de se prouver qu'elle n'est pas encore hors jeu, que son but ultime est toujours à sa portée. Soudain, un son associé à sa victoire lui revient, c'est le son de l'horrible voix stridente du gamin qu'elle avait battue. Pour Émilie, une nouvelle victoire contre lui signifierais qu'elle est encore capable de se battre mais où trouver le gamin ?
La réponse est évidente pour elle, le parc dans lequel ils se sont battus la dernière fois. Se rappelant rapidement où se trouve se dernier, elle se met à courir le plus vite possible dans l'espoir d'y trouver le garçon.
Une fois arrivé au parc, la jeune fille y trouve le garçon, assit sur un banc, la tête entre les genoux, ceux-ci enlacés par ses bras.
Doucement, elle se rapproche du garçon et après quelques pas, ce dernier remarque sa présence et sort sa tête de ses genoux pour regarder qui arrive auprès de lui. Le visage de l'enfant est recouvert de larme alors que son nez pleure du sang.
Surprise par ce spectacle, Émilie se rapproche du garçon et lui demande ce qu'il lui est arrivé. Ce dernier trop fier, ne daigne pas répondre et remet sa tête entre ses genoux, ignorant la jeune fille.
Émilie réinterroge mais le garçon qui ne répond toujours pas lui somme de partir. Dans d'autres circonstances, Émilie serait partie mais sans elle-même savoir pourquoi, elle se rapproche du garçon pour s'asseoir à côté de lui sur le banc. Une troisième fois, elle lui demande ce qu'il lui est arrivé mais cette fois-ci le garçon ne la repousse pas, il est trop occupé à pleurer sa douleur, il finit finalement à avouer à Émilie qu'une bande jeunes l'ont roué de coups il y a à peine deux minutes dans la rue voisine.
Cette situation rappelle son passé à Émilie, elle se rappelle des journées à se faire frapper sur le sol froid du hangar par les sbires de la Team Rocket, elle aussi saignait et pleurait.
Brusquement, Émilie se lève et tire le bras du garçon, le faisant se lever à son tour. Sans lui demander son avis, elle traîne le jeune garçon vers la rue qu'il vient de lui désigner alors que ce dernier gigote de façon grotesque, ne voulant pas revoir ses agresseurs.
Une fois dans la longue et sombre ruelle, Émilie voit quelques mètres plus loin un petit groupe de trois jeunes de seize ans environs, l'un en train de taguer à l'aide d'une bombe de peinture quelque chose sur le mur.
L'un des jeunes se retourne vers les deux enfants et à leur vue, il invite ses camarades à leur faire face. Reconnaissant le jeune garçon qu'ils viennent de battre, la bande de racailles ricane.
« Alors gamin, tu as ramené ta grande sœur pour te défendre ? Se moque l'un d'entre eux.
_ Je ne suis pas sa sœur mais je vais vous apprendre à frapper les enfants, déclare Émilie visiblement très en colère.
_ Pour qui elle s'prend c'te fille, se moque une deuxième racaille.
_ On va la défoncé aussi, ajoute le troisième du groupe »
En s'écartant légèrement, l'un des membres du groupe de délinquants laisse voir un symbole fraîchement peint sur le mur, un R rouge.
Une colère sans nom s'empare immédiatement d'Émilie qui dans l'instant lance ses deux pokémons devant elle.
« Merde c'est une dresseuse ! S'exclame l'un des délinquants.
_Qu'est-ce que tu fais ?! On a pas de pokémons, si tu veux te battre, fait le toi même ! Ajoute violemment un deuxième.
_ Je n'en ai rien à foutre, annonce Émilie avec une voix terrifiante tout en sortant de sa poche son couteau.
_ Merde ! Déconne pas ! C'est illégal d'attaquer quelqu'un avec des pokémons ! Hurle un autre délinquant paniqué.
_ Salamèche attaque griffe ! Chétiflor attaque fouet liane ! Ordonne soudainement Émilie. »
Les deux pokémons s'exécutent dans l'instant, salamèche se jette vers les jeunes alors que chétiflor envoie ses lianes sur eux. Tentant de fuir, l'un des délinquant se fait gravement griffer le dos alors qu'un autre se fait attraper paar chétiflor. 
Le dernier délinquant indemne regarde avec horreur ses amis soit à terre soit prit dans l'étreinte de chétiflor. Sa terreur redouble d'intensité lorsqu'il voit le salamèche furieux marcher vers lui. Soudainement Émilie ordonne à salamèche de ne pas attaquer et à chétiflor de balancer sa victime au pied du délinquant toujours debout.
« Vas dire à la Team Rocket que je vais la détruire » ordonne Émilie avant de partir dans l'autre sens en tirant sur le bras du jeune garçon qui reste paralysé à cause de la scène dont il vient d'être témoin.
Après le départ d'Émilie, le délinquant accoure vers ses camarades à terre. L'un des deux a une grave griffure au dos et le sang coule abondamment de sa blessure. L'autre à s'est évanoui à cause du choc qu'il a reçu à la tête quand le chétiflor l'a balancé par terre. Prenant celui attaqué par les salamèche avec lui, il laisse l'autre dans la rue, seul.
S'éloignant le plus possible de la ruelle, Émilie arrive au terrain de basket où elle a perdu son match une heure plus tôt. Ici, elle pose sur un banc le jeune garçon n'en revenant toujours pas de la violence de cette fille. 
« C'était pas la peine de les blesser, ils m'ont pas fait si mal que ça ! Crie tout à coup le jeune garçon enfin revenu à lui 
_ C'est pas pour toi que j'ai lancé mes pokémons, lui répond Émilie.
_ Alors pourquoi tu l'as fais ?!
_ Ça ne te regardes pas. 
_ Merci quand même, dit doucement le jeune garçon après quelques minutes de silence.
_ Tu devrais rentrer chez toi, moi aussi je vais devoir partir, conseille Émilie.
_ D'accord.
_ À moins que tu ne veuilles faire un match pokémon avant, demande brusquement Émilie.
C'est pour cela que je te cherchais tout à l'heure, j'avais besoin de gagner au moins un combat dans la journée, continue la jeune fille.
_ D'accord, je veux bien te combattre mais cette fois c'est moi qui gagnerais ! S'exclame le jeune garçon en prenant une de ses pokéballs. »
Dans l'instant, le jeune garçon lance sur le terrain sa pokéball. Zigzaton en sort et se met à grogner en reconnaissant la dresseuse en face de lui. À son tour, Émilie lance sa pokéball contenant chétiflor. 
Les deux pokémons se font face et dans un élan d'orgueil, le jeune adversaire d'Émilie demande à son zigzaton de charger le pokémon plante. En réponse, Émilie demande à chétiflor d'éviter l'attaque et de lancer ensuite une attaque fouet liane. Chétiflor arrive à éviter l'attaque charge et comme prévu, il attaque fouet liane dans le dos de zigzaton qui souffre des claquages des lianes.
Alors que son pokémon se fait frapper par chétiflor, le garçon lui demande d'utiliser mimi-queue. Immédiatement, le zigzaton secoue sa queue ce qui attire l'attention de chétiflor. Le pokémon normal profite de l'occasion pour lancer une attaque charge sur le pokémon plante qui sous le choc de l'attaque est propulsé en arrière.
Voyant que la situation n'est plus à son avantage, Émilie rappelle son chétiflor et envoie à sa place salamèche au combat.
Salamèche apparaît alors sur le terrain, près à en découdre en face du zigzaton déjà fatigué. Sans délais, Émilie ordonne à salamèche d'utiliser flammèche sur le zigzaton qui se met à esquiver toutes les flammes, ayant probablement retenu la leçon de la dernière fois. Voyant que son attaque est agilement esquivée, Émilie ordonne à salamèche de changer de stratégie, de se rapprocher de l'ennemi et de lancer une attaque griffe.
Salamèche s'exécute et après avoir arrêté de cracher des flammes, il fonce vers le pokémon adverse avant de sauter pour tenter de le griffer mais avant qu'il n'y arrive, le dresseur de ce dernier lui demande d'esquiver, ce qu'il arrive à faire de justesse. Sans attendre davantage, Émilie demande à salamèche d'attaquer flammèche maintenant qu'il est à bout portant. Pour zigzaton, impossible d'esquiver et les flammes de salamèche s'abattent violemment sur lui.
Après cette attaque, le pokémon du garçon tombe. Ce dernier le rappelle alors et le remplace par un nouveau.
Sortant de la pokéball qui vient d'être lancée par le jeune garçon, un rattata se place juste devant le salamèche. Directement, son dresseur lui demande de charger le salamèche, ce qu'il arrive à faire avec une vitesse et une agilité impressionnante. Bien que l'attaque n'affecte pas beaucoup salamèche, Émilie le rappelle et envoie de nouveau chétiflor au combat. 
Émilie croit que son pokémon plante est le pokémon de la situation, elle a vu à quelle vitesse se mouvait rattata, elle constate que son salamèche aurait du mal à toucher un pokémon si agile et rapide en plus d'être extrêmement petit. Chétiflor est le pokémon le plus rapide d'Émilie, en plus il bouge sans cesse son corps fin dans tout les sens et la vitesse de son attaque fouet liane lui semble suffisante pour battre son adversaire. C'est grâce au enseignements de son ancien adversaire qu'elle réussi à juger la situation mais elle est consciente que le combat est encore à mener.
Devant l'inactivité de son adversaire, le jeune garçon prend l'initiative et ordonne à rattata de charger chétiflor mais bien que la vitesse de rattata soit toujours aussi effective, il loupe de peu le corps fin de chétiflor sans cesse en mouvement. À plusieurs reprises, le pokémon rat charge chétiflor mais pas une seule fois il n'arrive à le toucher mais à force de charger, il finit peu à peu par ce fatiguer. C'est à ce moment précis qu'Émilie ordonne à son chétiflor d'utiliser fouet liane sur le rattata qui après avoir essuyer le choc n'arrive pas à se relever et à continuer le combat.
Pour la deuxième fois, Émilie gagne le combat mais cette fois, son jeune adversaire ne discute pas le mérite de la jeune fille dans sa victoire.




Chapitre numero 12
Titre : La dernière soirée
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« Tu es forte finalement, avoue le jeune garçon.
_ Pas vraiment, je me suis faite battre tout à l'heure déjà, et très facilement en plus, rétorque la jeune fille.
_ Je peux connaître ton nom ? Même si ce n'est pas pour moi, je suis content que tu ais battus ces mecs.
_ Je m'appelle Émilie.
_ Moi c'est Maxime.
_ Je suis contente de t'avoir combattu une seconde fois, je vais y aller maintenant, peut-être nous combattrons encore un jour.
_ Oui et cette fois c'est moi qui gagnerais.
_ On verra, dit Émilie en sortant du terrain de basket. »
Quelques mètres plus loin, Émilie ressort ses pokémons et leur demande si ils vont bien. Les deux pokémons semblent bien aller même si ils sont un peu fatigués mais ils ne laissent rien paraître devant leur maîtresse. Si Émilie prend la peine de leur demander cela, c'est parce qu'elle ne veut pas perdre de temps au centre pokémon, elle sait que depuis qu'elle à ordonné à ce délinquant de prévenir la Team Rocket qu'elle la défiait, elle est en danger dans la ville. Elle se rend compte que ce n'était pas la meilleure chose à faire et que cela allait affecter ses plans mais elle avait agit sur le coup de la colère et elle ne peut plus réparer son erreur.
Émilie refait rentrer ses pokémons dans leurs pokéballs et prend le chemin de la maison.
La fin de l'après-midi s'annonce quand la jeune fille entre dans la cabane. En arrivant, elle relâche ses deux pokémon, elle allait les nourrir et il fallait qu'elle vérifie plusieurs choses.
Se tournant vers les emballages de nourriture surgelée, elle choisi celui qui a le plus fondu pour éviter de gaspiller ceux qui sont prêt à pourrir, et tire sur le plastique de toute ses forces, en oubliant d'utiliser le couteau qui est dans sa poche. Voyant comment sa dresseuse se démène en vain pour ouvrir l'emballage, salamèche s'approche d'elle et lui demande, en prenant l'emballage de ses pattes, de le laisser faire. Une fois l'objet en main, il utilise ses petites griffes pour découper le plastique.
Émilie le remercie et lui demande en même temps une autre tâche, celle de cuir la nourriture tandis qu'elle sortirait les assiettes. Évidemment salamèche accepte et se met à cracher de douces flammes sur la viande tandis que comme prévu, Émilie cherche des assiettes dans une vieille armoire, la seule encore debout. Elle arrive à dénicher une assiette encore en état mais cette dernière est située tout en haut de l'armoire, bien trop haut pour elle, et alors qu'elle allait se retourner pour chercher une chaise, chétiflor prend l'initiative d'utiliser ses lianes pour attraper l'assiette.
Émilie le remercie de l'avoir aidée alors que le pokémon plante lui remet l'assiette, heureux de lui avoir rendu service. Au même moment, salamèche vient de finir de cuire la viande, qui malgré quelques différences de cuisson à certains endroit, à l'air tout à fait comestible à présent.
« Merci de m'aider à faire à manger, déclare Émilie à ses pokémons. 
_ Sala ! 
_ Chétiflor !
_ Chétiflor, j'aurais besoin que tu me montres toutes les attaques que tu connais après avoir mangé, dit la jeune fille en mettant la viande dans l'assiette.
_ Chétiflor, acquiesce chétiflor. »
Émilie coupe avec son couteau la nourriture en trois et met l'assiette par terre à la portée de tout le monde. Elle et salamèche prennent un morceau mais chétiflor rechigne à en faire de même.
Émilie ressort ses pokémons et leur demande si ils vont bien
« Tu n'aimes pas la viande ? Demande Émilie à son pokémon.
_ Chétiflor, répondit chétiflor en tournant la tête de gauche à droite.
_ Qu'est-ce que tu vas manger alors ? 
_ Chéti- chétiflor, déclare le pokémon plante en pointant la porte.
_ Tu vas réussir à te débrouiller tout seul ? 
_ Chétiflor ! S'exclame t-il en acquiesçant. »
Émilie ouvre donc la porte à son pokémon qui sort à la recherche d'un repas. Refermant la porte derrière elle, elle reprend ensuite son morceau de viande qu'elle avait remit dans l'assiette et le mange. Après avoir mangé sa part, finissant en même temps que salamèche, elle partage la part de chétiflor en deux partie dont une revient à salamèche.
Un quart d'heure plus tard, la jeune fille en pleine pose digestive entend quelque chose taper contre la vieille vitre de la cabane. Elle se déplace pour voir de qui il s'agit et à travers la fenêtre, elle distingue chétiflor.
Quelques instants plus tard, elle est dehors en compagnie de ses deux pokémons.
« Vas-y chétiflor montre moi tes attaques à part fouet liane, dit Émilie, son pokédex en main.
_ Chétiflor, dit chétiflor d'un air abattu et en bougeant sa tête de gauche à droite.
_ Tu ne connais pas d'autres attaques que fouet liane ? Demande Émilie surprise.
_ Chétiflor, acquiesce le pokémon en culpabilisant.
_ Bon et bien... il va falloir que tu apprennes d'autres attaques ou alors que t’arrive à utiliser parfaitement ton attaque.
Il fait encore jour, allons nous entraîner contre d'autres pokémons.
_ Chétiflor ! 
_ Salamèche !
_ Je reviens, je vais chercher les pokéballs et les potions au cas où »
Émilie rentre rapidement dans la cabane et met tout le matérielle dans son sac à dos qu'elle endosse, puis elle ressort de la maison en fermant la porte.
Après avoir marché quelques minutes, Émilie et ses deux pokémons tombe sur un mystherbe venant tout juste de se réveiller. Dans l'instant, Émilie prend son pokédex et lance l'analyse du pokémon.
Le pokédex annonce à la jeune fille que ce pokémon nocturne est de type poison et plante comme chétiflor.
Ne jugeant pas utile de le capturer et ne cherchant pas à savoir pourquoi ce mystherbe est réveillé alors qu'il fait encore jour, Émilie demande à salamèche d'utiliser une attaque griffe sur ce dernier.
Ne comprenant pas la situation, le pokémon plante se prend l'attaque de plein fouet et tombe K.O du premier coup.
Durant les quelques heures qui suivent, Émilie à la chance ou la mal chance de combattre des pokémons herbe et poison vraiment faible, mystherbe, abo, chétiflor, grainipiot. Elle se console en se disant que malgré le fait que les combats soient faciles, elle apprend plus de choses sur les pokémons et les siens apprennent plus de choses sur les combats.
Et alors qu'elle se disait qu'elle allait rester une demie-heure de plus, malgré le fait que le soleil se couche, salamèche attire son attention sur une énorme fumée noire qui apparaît au delà de la cime des arbres.
Comprenant tout de suite, Émilie part en courant, suivie de ses pokémons en direction de l'origine de cette fumée noire. Après plusieurs minutes de course effrénée, elle arrive sur place et trouve la cabane, son foyer en feu.   




Chapitre numero 13
Titre : Sans foyer
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La jeune fille reste des minutes à regarder la cabane brûler. Elle ne cesse de se demander où elle dormira maintenant.
Les deux pokémons sont déroutés de voir leur maîtresse dans un tel désarroi, aucun des deux ne peut combattre les flammes et ils sont condamnés à regarder avec impuissance le brasier ronger le bois des murs et du toit. Soudain, salamèche remarque quelque chose par terre, non loin de l'incendie, il accoure vers l'objet et le ramasse. Au premier coup d’œil, il comprend ce qu'il s'est passé et se met à grogner avant de courir vers Émilie pour lui tendre l'objet.
La jeune fille prend l'objet et sort soudainement de son désarroi. Le R rouge qu'elle tient dans la main est un message, elle avait osée défier la Team Rocket et maintenant, elle s'en trouve punie. Encore une fois, la Team Rocket lui avait prit son foyer et maintenant, elle est sûre et jure qu'elle ne se reposerait pas avant de leur avoir fait payer.
Regardant une nouvelle fois l'incendie, cette fois avec colère, elle dit adieu à cet endroit qui l'avait hébergé pendant des mois avant de partir vers la forêt.
Suivie de ses pokémons, elle s'enfonce dans la forêt à la recherche du meilleur emplacement pour passer la nuit. Elle sait que ce bois est encore plus dangereux de nuit que de jour mais elle n'a pas le choix tandis que le soleil disparaît à l'horizon.
Après une heure de marche, elle et ses pokémons arrivent dans une petite clairière. La température a déjà chuté et elle meurt de froid. Elle prend la décision de passer la nuit dans cette clairière, peu importe le danger, et elle se met à ramasser des branches et des feuilles pour les posés au centre de la sommière. Une fois le bois entreposé, salamèche utilise son attaque feu pour l'embraser.
Émilie se place le plus près possible du feu. Ses pokémons se rapprochent de leur maîtresse qui s'attend à passer une longue et pénible nuit.
Bien des heures plus tard, la jeune fille très fatiguée commence à fermer les yeux. Ses deux pokémons sont déjà endormis. Elle ne peut pas se permettre de dormir mais elle est beaucoup trop fatiguée pour garder ses yeux ouvert et finit malgré elle par céder au sommeil.
Le soleil se lève doucement sur la forêt. De ses rayons, il réchauffe peu à peu les arbres et les pokémons qui se réveillent. 
Doucement, les pokémons d'Émilie se réveillent, voyant tous les deux leur dresseuse endormie. Salamèche ordonne à chétiflor d'aller chercher quelque chose à manger pendant qu'il resterait avec Émilie. Le pokémon plante s'exécute et disparaît rapidement dans la forêt.
Une heure plus tard, la jeune fille se réveille. Sa fatigue est toujours présente et la pèse mais elle décide quand même de se lever. Une fois debout, elle se tourne vers son pokémon et remarque que son chétiflor n'est plus là.
« Salamèche, où est chétiflor ? Demande Émilie visiblement fatiguée.
_ Salamèche, répond le pokémon en faisant semblant de manger.
_ Il est partit chercher à manger ? Demande t-elle.
_ Sala-, répond le pokémon en hochant la tête.
_ D'accord... Je me demande ce que je dois faire, nous avons plus d'endroit où dormir et je ne peux pas aller en ville sinon je vais me faire attraper par je ne sais qui...
_ Salamèche, dit salamèche d'un air compatissant.
_ On a pas le choix, il va falloir partir, aller ailleurs mais nous reviendrons quand nous serons plus fort et à ce moment là nous nous vengerons, dit-elle fermement.
_ Sala- Salamèche ! S'exclame le pokémon en accord avec Émilie.
_ Il n'y a plus qu'à attendre chétiflor. »
Une demie-heure plus tard, chétiflor revient dans la clairière avec plusieurs poissons sur ses feuilles ou entre ses lianes. À son arrivée, Émilie le remercie en lui caressant la tête et demande à salamèche de cuire les poissons.
Après avoir mangé, Émilie se prépare à partir pour un long voyage dans le but de devenir plus forte. Suivie de ses deux pokémons, elle prend la route en s'enfonçant dans la forêt, partant à l'Ouest.
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Marchant depuis des jours, mangeant des fruits et peu de viande, combattant quelques pokémons, fuyant les plus puissants, Émilie et ses pokémons arrivent enfin à bout de la forêt, peu à peu, les arbres s'écartent et laissent place à une grande plaine.
Tout les trois sont épuisés, ils marchent beaucoup, mangent peu, combattent beaucoup, dorment peu et désormais, ils ne sont plus capable de se battre ou de marcher.
Devant la plaine ensoleillée, Émilie tombe à genoux sur le sol. Au loin, elle aperçois des maisons, seul signe de civilisation depuis son départ mais elle n'a pas la force de faire un pas de plus et finit par s’effondrer. S'assurant que leur maîtresse va bien, les deux pokémon remarque qu'elle s'est finalement endormie. Eux aussi on souffert du voyage et de l'usure des nombreuses attaques de pokémons sauvages. Quand ils étaient blessés, il ne pouvaient pas se faire soigner au centre pokémon, ils étaient obliger de compter sur les potions d'Émilie et de son infinie attention pour eux.
Malgré leur état, ils tirent leur maîtresse inconsciente plus loin dans la plaine. S'assurant que rien d'hostile est dans les alentours, chétiflor et salamèche se mettent en marche à la recherche de nourriture avec l'espoir qu'Émilie ne se fasse pas attaquer.
Après une vingtaine de pas, les deux pokémons se font soudainement attaquer par un migalos. Ce dernier lance une attaque charge que chétiflor évite de justesse. Tout à coup, un jeune homme, de dix huit ans environs, apparaît et accoure vers le migalos.
« C'est bien migalos, tu as trouvé des pokémons à capturer, déclare le dresseur
Maintenant, attaque dard venin »
Migalos laisse échapper de sa bouche une multitude d'aiguilles venimeuses qui foncent sur salamèche. Brusquement, chétiflor se place devant salamèche, recevant la majorité des aiguilles.
En temps normal, cette attaque ne lui airait fait quasiment aucun dégât mais le pokémon plante est vraiment faible suite à son éprouvant voyage.
Les deux pokémons étant visiblement affaiblis, le dresseur du migalos ordonne à celui-ci de se débarrasser de chétiflor, seul salamèche l'intéresse. Migalos charge chétiflor mais cette fois ci, c'est salamèche qui se met devant son compagnon et attaque flammèche sur migalos. Celui-ci en pleine charge ne parvient pas à changer de trajectoire et se fait gravement brûler par les flammes. Ne laissant pas le migalos récupérer, chétiflor attaque fouet liane avec le peu de force qu'il lui reste. Le coup est dur pour migalos qui peine à s'en remettre. Comprenant que malgré leur état, ces pokémons ont le dessus, le dresseur appelle un nosférapti pour continuer le combat au côté de son pokémon insecte.
« Nosférapti attaque vampirisme, Migalos lance dard venin, ordonne le dresseur de ces pokémons »
Sortant de la bouche des pokémons, de nombreuses aiguilles foncent vers salamèche et chétiflor mais soudainement, avant que les projectiles ne les touchent, les deux pokémons disparaissent dans un rayon rouge.
Brusquement, Émilie sort des hautes herbes, le bruit engendré par le combat l'avait réveillée et elle a vu ses pokémons se faire attaquer par ce dresseur. De sa poche, elle sort son couteau, prête à toute éventualités.
« Ce sont tes pokémons ? Demande le dresseur.
_ Oui, répond froidement la jeune fille.
_ Ah désolé, je croyais qu'ils étaient sauvage, excuse moi de les avoir attaqués, s'excuse le garçon.
_ C'est bon je te pardonne, dit Émilie avant de s'effondrer encore une fois dans l'herbe »
Surprit par la chute, le dresseur accoure vers la fillette qui s'est de nouveau endormie.
La luminosité de la pièce, dégagée par les murs blancs, réveille la jeune fille. Elle est dans un lit et plus largement dans une chambre blanche avec une petite fenêtre laissant apercevoir le ciel bleu et quelques nuages ainsi qu'une porte aussi blanche que les murs.
Sur une table métallique à côté d'elle, elle retrouve son sac ainsi que ses deux pokéballs.
Subitement, un levénard entre par la porte, suivit par une infirmère.
« Bonjour mademoiselle, vous avez bien dormit ? Demande l'infirmière souriante.
_ Je suis au centre pokémon ? Demande la jeune fille à peine réveillée.
_ Exactement, je vois que vous avez repris vos esprits, vous avez dormis deux jours entiers et vous devez avoir faim. Levénard, vas chercher le déjeuné s'il te plaît.
_ Levénard !
_ Comment je suis arrivé ici ? Mes pokémons vont bien ? Demande la jeune fille.
_ Un jeune dresseur vous a amené ici. Vos pokémons étaient mal en point, ils n'étaient pas très bien alimentés et avaient plusieurs blessures et votre état n'était guère mieux mais ne vous inquiétez pas, nous avons pris soin de vos pokémons et nous allons vous remettre sur pied rapidement.
_ Je ne peux pas, je n'ai pas d'argent, annonce la jeune fille avant d'essayer de sortir de son lit.
_ Vous ne devriez pas ! Vous êtes très faible ! »
Faible, Émilie ne veut plus que ce mot lui soit associé, elle sort du lit et se met debout. Elle sent que ses jambes sont chancelantes mais elle tente quand même de faire un pas. Avant qu'elle ne puisse poser son pied sur le sol, l'autre jambe flanche et elle tombe sur le sol.
L'infirmière se dépêche de la remettre au lit.
« Vous voyez, vous n'arrivez même pas à faire un pas ! Fait remarquer l'infirmière
_ Je m'en fiche, je ne peux pas rester, rétorque la fillette.
_ Si c'est pour l'argent, le centre pokémon est gratuit, aussi bien pour les pokémons que pour les humains, informe l'infirmière.
_ ...d'accord, je resterais un peu...
_ Bien, c'est une sage décision, dit l'infirmière avant de sortir de la pièce.
_ Attendez !
_ Oui ? 
_ Je peux faire sortir mes pokémons ?
_ Oui, bien sûr. »
Malgré faiblesse de ses membres, la jeune fille fait tomber les pokéballs, faisant sortir ses pokémons.
Salamèche et chétiflor apparaissent. Ils sont à la fois heureux de voir que leur maîtresse s'est enfin réveillée et peinés par son état pitoyable.
Émilie s'assure que ses pokémons vont bien, elle caresse la tête de chacun d'entre eux.
Quelques minutes plus tard, l'infirmière revient avec levénard ainsi qu'un plateau avec une assiette garnie de nourriture.
La jeune fille mangea rapidement son déjeuné, elle avait tellement faim. Maintenant, elle attend dans le lit d’hôpital que ses forces lui reviennent.
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Après deux jours supplémentaires de convalescence, elle reçoit enfin la permission de sortir du centre pokémon. Pendant son séjour à l'hôpital, elle s'était renseignée avec des revues sur la manière d’entraîner des pokémons et aujourd'hui, elle va mettre en pratique ce qu'elle a apprit.
S'éloignant du petit village, elle arrive non loin de l'endroit où elle s'est évanouie quelques jours auparavant.
« Salamèche, tu vas te battre contre chétiflor, vous avez le droit de vous battre comme vous voulez mais toi salamèche, tu ne dois pas utiliser d'attaques feu, annonce la jeune fille. »
Se mettant l'un en face de l'autre, les deux pokémons opposés se regardent et se jaugent. Ces deux là se connaissent et ont une bonne idée de leurs capacités respectives. Cependant, salamèche semble confiant, il sait que la seule attaque de chétiflor est fouet liane, il pense que tant qu'il arrive à éviter ses lianes, il sera invincible. 
C'est sur ce constat que salamèche fonce sans prévenir sur chétiflor qui l'attend de pied ferme. 
Au même moment, Émilie regarde le combat, le pokédex en main.
Salamèche arrive rapidement devant chétiflor qui ne semble pas encore attaquer, salamèche utilise griffe mais le pokémon plante esquive avec une rapidité hors norme et lance fouet liane qui touche salamèche. Émilie est aussi surprise que salamèche de la vitesse de ce dernier, il n'a jamais été aussi rapide. Sentant que quelque chose d'inhabituel est arrivé, elle lance, au cas où, une analyse avec le pokédex. Le pokédex informe la jeune fille que chétiflor possède le talent « Chlorophyle » ce qui double sa vitesse si il est exposé au soleil.
Conscient de son avantage, chétiflor recommence son attaque mais cette fois, salamèche utilise griffe pour contrer les lianes. Pendant plusieurs minutes, chétiflor garde l'initiative en continuant fouet liane, à chaque fois contré par les griffes de salamèche. La vitesse des attaques est bonne pour percer la défense de salamèche mais l'attaque fouet liane n'est pas assez puissante, ce faisant, le combat débouche sur une impasse où les deux pokémons s'épuisent.
Chétiflor sait qu'il doit finir vite le combat, il décide d'utiliser sa dernière carte, il compte avec cela surprendre son adversaire et son dresseur.
Brusquement, chétiflor stoppe son attaque, il se met soudainement à briller légèrement. Surprise, Émilie utilise son pokédex pour analyser la situation. Ce dernier détecte la technique croissance.
Après avoir finit de briller, chétiflor semble un peu plus grand et il réutilise son attaque fouet liane sur salamèche. Ce dernier essaye encore de la contrer mais croissance à augmenter l'attaque spéciale de chétiflor et ceci couplé avec sa nouvelle vitesse issue de chlorophylle, les lianes de chétiflor atteignent leur cible frappent durement salamèche plusieurs fois sans que celui-ci ne puisse se défendre.
Voyant que salamèche ne peut plus riposter, Émilie arrête le combat. Dans l'instant, chétiflor ramène ses lianes et cesse d'attaquer salamèche. Le pokémon feu se frotte sa joue mise à mal par les coups de son compagnon. 
« Tu vas bien salamèche ? Demande Émilie à son pokémon.
_ Salamèche, répond t-il.
_ Tu as bien combattu, toi aussi chétiflor, tu as réussi à apprendre une nouvelle technique tout seul, je suis contente de toi, félicite Émilie en souriant.
_ Chétiflor !! S'exclame le pokémon enjoué.
_ Salamèche, il faut que tu augmentes ta rapidité pour faire face aux pokémons pouvant utiliser  chlorophylle, chétiflor t'aidera. »
Salamèche s'avance vers chétiflor et lui tend la patte, il respecte maintenant le pokémon qu'il a facilement battu dans le passé mais qui aujourd'hui, l'avait vaincu. Chétiflor attrape sa patte avec ses lianes et la secoue, il est content d'être enfin considéré par salamèche.
Émilie est contente de voir que ses pokémons s'entendent bien mais maintenant qu'elle a un endroit pour se réapprovisionner, elle peut se permettre de partir en quête de puissance et cette étape passe par la captures d'autres pokémons. En se baissant un peu pour être au niveau de ses pokémons, elle leur explique que maintenant, ils vont partir à la recherche d'autres pokémons à capturer. 
Émilie est partie depuis maintenant une demie-heure dans la forêt à la recherche de pokémons, cherche inlassablement. Elle tombe enfin sur un pokémon. 
Derrière un petit bosquet, un chenipan mange tranquillement les quelques feuilles d'un buisson. Le pokémon remarque soudain la présence de la jeune fille qui l'observe. Intimidé, il recule de plusieurs pas mais alors qu'il allait se retourner pour suivre, l'extrémité de son corps touche quelque chose qui ne ressemble pas à un arbre ou quoi que ce soit de végétal. En se retournant, il tombe nez à nez avec un salamèche. Le choc de cette rencontre le fait reculer vers la jeune fille. Il se rend compte qu'il est encerclé par l'humaine et son pokémon. C'est avec lassitude qu'il remarque qu'il est obligé de se battre. Soudainement, la nature peureuse du pokémon insecte change et il se tient prêt à faire courageusement face au pokémon feu sans crainte apparente. Salamèche le remarque et est content de voir que le futur pokémon de sa maîtresse est un dur à cuire.
« Salamèche attaque griffe ! » Ordonne soudainement Émilie à son pokémon. Salamèche se précipite vers le chenipan mais avant qu'il n'attaque, le pokémon utilise sécrétion sur le visage de salamèche. Aussi surprise que son pokémon, Émilie se saisit de son pokédex et analyse le pokémon insecte.
« Chenipan, le pokémon chenille, Ses petites pattes sont équipées de ventouses, lui permettant de grimper aux murs. Il peut également projeter de la soie collante sur ses adversaires. »
Suite à ces informations, Émilie ordonne à son pokémon d'utiliser flammèche. Les flammes de salamèche détruisent la soie de chenipan qui croyait déjà avoir gagné. En colère d'avoir eu la tête souillée de cette matière collante, Salamèche utilise flammèche sur le chenipan qui reçoit l'attaque de plein fouet, ce qui le met K.O. 
Émilie lance alors une pokéball sur le pokémon et le capture.
« Tu n'étais pas censé le mettre K.O d'un coup mais je te pardonnes, tu me prouves encore que ton attaque feu est puissante, dit Émilie. »
Salamèche n'est pas très fier d'avoir désobéi à sa maîtresse mais puisque celle-ci lui a pardonné, il ne s'inquiète pas trop.
Émilie sort de la forêt avec la pokéball de son nouveau pokémon dans la main. Tout à coup, elle voit un garçon de son âge environs débarquer devant elle.
« Oh, bonjour, dit gaiement le garçon surprit de rencontrer cette inconnue sortant de la forêt.
_ Bonjour... répond Émilie d'un ton froid dont ses interlocuteurs ont l'habitude.
_ Whouah ! C'est un salamèche ! C'est un pokémon super rare ici ! Tu es une dresseuse ?! S'excite le garçon. 
_ Euh... oui, répond Émilie, déroutée devant la réaction exagérée du jeune garçon.
_ Faisons un combat alors ! J'allais dans la forêt capturer un nouveau pokémon mais trouver un dresseur c'est encore mieux ! 
_ Mes pokémons viennent de se battre et ils sont en pleine entraînement, dit Émilie.
_ Mais... Après le centre pokémon tu pourras m'affronter, dit le jeune garçon.
_ Je vais te le dire simplement et je vais pas te mentir, je suis dresseuse depuis peu de temps, je ne pense pas être capable de te battre, la seule personne que j'ai réussi à battre c'est un gamin de ma ville natale, soupire Émilie. 
_ Je ne suis dresseur que depuis deux mois ! 
_ Ça fait déjà plus d'un mois de trop.
_ Aller ! S'il te plaît, je te donnerais quelque chose en échange ! 
_ Quoi ? Demande Émilie un peu intéressée.
_ Je sais pas, de l'argent, je te donnerais tout mon argent de poche, enfin si tu me bats, dit le jeune garçon, fier d'avoir capté l'attention de son interlocutrice.
_ D'accord, mais si c'est un mensonge, je dis à mes pokémons de d'attaquer.
_ Oui ! Je ne te ment pas, promis ! S'exclame le jeune garçon effrayée par les dires de la jeune fille.
_ Attends moi là. »
Émilie fait un rapide saut au centre pokémon. À la demande de la jeune fillette, l'infirmière Joëlle se dépêche de soigner les pokémons d'Émilie.
Un quart d'heure plus tard, Émilie retrouve le jeune garçon, assit dans l'herbe.
« Super ! On peut commencer ! Choisis les règles si tu veux.
_ Ce sera un deux contre deux, victoire par K.O ou abandon, annonce calmement Émilie.
_ OK, Mimigal, go ! »
Le pokémon du garçon apparaît devant Émilie. Elle se saisie de son pokédex et s'informe sur son adversaire. 
« Insecte et poison » pense Émilie. Rapidement, elle fait son choix et envoie salamèche au combat.
Elle analyse encore une fois avec le pokédex mais cette fois c'est salamèche qu'elle analyse. Suite à cette analyse, elle reçoit l'information qu'elle cherchait et elle devient soudainement enthousiaste.
Tout à coup, elle ordonne à son pokémon d'utiliser griffe sur son adversaire. Salamèche se met soudainement à courir vers mimigal, prêt à frapper.
Le dresseur de mimigal ordonne à ce dernier d'utiliser sécrétion puis charge. L'araignée crache alors  un jet de soie sur la tête de salamèche, l'aveuglant et freinant sa course, et brusquement, mimigal charge en plein dans le torse de salamèche.
« Salamèche, encaisse les attaques, on va finir ce combat en un coup mais pour cela il faut que tu encaisses » crie Émilie à son pokémon. Ce dernier comprend et obéi. Plusieurs fois, le pokémon se prend charges sur charges, encaissant à chaque fois. Finalement, après une autre violente charge, il tombe. Le mimigal adverse commence à fatiguer avec toutes ses charges. Salamèche se relève alors mais très péniblement. Sentant que salamèche va craquer, le garçon ordonne à son pokémon de charger une dernière fois. La vue toujours entravée et attendant le signal de sa maîtresse, salamèche entend l'approche de mimigal. Il sait qu'il ne résistera pas à une autre charge mais même si Émilie ne lui dit rien, il ne tentera rien. Mimigal va frapper salamèche dans une ultime charge et alors que l'araignée est prête à remporter la victoire...
« Salamèche, attaque flammèche ! » crie Émilie. La flamme de la queue de salamèche flambe et sortant de sa bouche, de puissantes flammes détruisent la soie qui l'entrave et foncent sur le pokémon en pleine charge.
La capacité brasier de salamèche a augmenté la puissance de son attaque feu et en une seule et unique attaque, le mimigal du garçon est hors combat.
Stupéfait par cette attaque surprise, le garçon reste stoïque avant de rappeler son pokémon. De son côté, Émilie en fait de même, salamèche est vraiment épuisé et souffre des coups qu'il a encaissé.
« Fouinette, go ! S'exclame l'adversaire d'Émilie en lançant son pokémon au combat.
_ Chétiflor, à toi ! S'exclame la jeune fille en lançant son pokémon.
_ Fouinette, utilise griffe ! Ordonne directement le garçon à son pokémon.
_ Chétiflor esquive toutes ses attaques et utilise croissance, demande Émilie. »
Comme prévue, la chlorophylle de chétiflor lui permet de se mouvoir très vite et il peut ainsi éviter toutes les attaques et utiliser croissance à plusieurs reprises. 
« Chétiflor, finit se combat en un coup, continue croissance jusqu'au bout.
_ Fouinette empêche-le ! »
Malgré les demandes de son maître, fouinette n'arrive pas à frapper le corps mince de chétiflor.
Après quelques temps à esquiver les attaques, chétiflor signale à sa dresseuse qu'il est prêt à attaquer.
« Chétiflor attaque fouet liane !
_ Fouinette, boul'armure ! »
Chétiflor envoi ses lianes frapper son adversaire mais fouinette se met en boule, cachant ses points sensibles mais malgré que sa défense ai augmenté, la force de l'attaque de chétiflor en a fait autant et le pokémon plante utilise ses lianes pour soulever le pokémon et le frapper violemment contre le sol.
Le choc fut tellement important que fouinette fut mit K.O d'un coup.
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« Bien joué chétiflor, félicite Émilie.
_ Tu es vraiment forte ! Déclare le jeune garçon.
_ Tu n'as pas oublié notre contrat j'espère, rappelle la jeune fille.
_ Non, répond t-il en cherchant dans ses poches. Tiens, c'est mon argent du mois, garde aussi le porte monnaie, dit-il avant de lancer son porte monnaie à la jeune fille.
_ Merci, dit Émilie en partant vers le centre pokémon. »
L'orpheline est assez fière de sa prouesse, elle a réussi à établir une stratégie adaptée à la situation. 
De retour après avoir fait soigner son pokémon, elle repart une dernière fois vers la plaine, le soleil va bientôt commencer à se coucher mais elle aimerait vérifier quelque chose avant.
Une fois l'emplacement établit, elle relâche tous ses pokémons, y comprit chenipan et s'approche de ce dernier. Elle lui demande de lui présenter ses capacités ce que le pokémon fait sans attendre alors qu'Émilie sort son pokédex. Chenipan se met alors à charger dans le vide puis à cracher de la soie. Émilie reconnaît l'attaque charge et sécrétion, elle utilise son pokédex pour connaître le talent de chenipan, ce dernier lui informe que son talent est écran poudre et qu'il protège de l'altération de statut de certaines attaques.
Après avoir testé son pokémon, elle se tourne vers les deux autres et leurs témoignent à quel point elle est contente de leur performance et leur rappelle que maintenant, ils vont s'entraîner tout les jours. 
Émilie avait été invitée par l'infirmière à rester autant qu'elle voudrait dans le centre pokémon. Cela ne lui plaisait pas trop de dépendre d'une autre personne mais elle n'avait pas le choix, c'était le centre pokémon où le dehors. Elle n'a pas dormit dans un vrai lit depuis presque un an et les repas servis sont délicieux pour son palais habitué à de la viande surgelée pas ou mal cuite et des fruits.
Le lendemain, Émilie se lève tôt, c'est une contrainte qu'elle s'est imposée pour l'entraînement. Le centre pokémon est encore endormit quand elle le quitte sans faire de bruits.
Malgré le froid de l'air, elle retourne vers la plaine. Une fois arrivée, elle lâche tous ses pokémons et leur donnent quelques directives avant de les laissés s'entraîner eux-même. Elle part ensuite un peu plus loin, elle sait qu'elle aussi doit avoir recourt à un entraînement physique rigoureux.
Pendant plusieurs heures, les pokémons et la jeune fille combattent l'épuisement et continut de s'entraîner. 
Midi arrive plus rapidement que prévu. Émilie et ses pokémons s'accordent une pause pour aller manger au centre pokémon avant de reprendre l'entraînement une heure plus tard.
Huit jours après, la jeune fille impose et s'impose toujours le même entraînement et aucun d'entre eux ne semblent fléchir.
Le village a depuis un moment remarqué la présence de la jeune fille et de ses pokémons, les villageois ne sont pas habitués à voir autant de remue ménage dans les environs et peu à peu, les dresseurs à la recherche de défis commencent à s’intéresser à cette jeune dresseuse déterminée et à ses pokémons.
Le tableau de victoire d'Émilie est mitigé, elle a eu quelques victoires mais une bonne partie des combats contre les dresseurs se sont soldés par des défaites cuisantes mais le fait de ne pas gagner n’entache plus la combativité de la jeune fille, elle sait que de ces combats, elle en retire toujours quelque chose.
Aujourd'hui, un nouveau dresseur la défie.
« Chenipotte au combat ! S'exclame le dresseur.
_ Salamèche go ! Rapproche toi et attaque flammèche, esquive toute attaques, ordonne Émilie dès que son pokémon arrive sur le champ de bataille.
_ Chenipotte utilise sécrétion pour le stopper ! »
Salamèche se rapproche rapidement de sa cible, depuis plusieurs jours, sa vitesse à augmenter, mais chenipotte utilise sécrétion en direction des pattes du pokémon. Soudain, le pokémon feu saute, évitant les fils collants et atterrit non loin de son adversaire. Une fois les pieds sur terre, il crache ses flammes sur le pokémon insecte qui est battu en un coup.
Surprit de la tactique de sa jeune adversaire, le dresseur envoi un dardargnan combattre. Consciente que ce pokémon est beaucoup plus fort que l'autre, Émilie rappelle salamèche et le remplace par chétiflor. Une fois sur le terrain, Émilie garde l'initiative en demandant à son pokémon d'utiliser fouet liane. Les ordres rapides et spontanés de la fillette étonne le dresseur mais il répond en ordonnant à son pokémon d'utiliser furie après avoir évité l'attaque du pokémon plante.
Plus rapide que chétiflor, dardargnan évite les lianes et frappe de ses pointes le corps frêle de son adversaire à plusieurs reprises. Émilie ordonne à son pokémon de se dégager de l'attaque ce qu'arrive à faire chétiflor de justesse mais l'attaque furie lui a fait beaucoup de dommages. Après avoir réfléchit la jeune fille demande à chétiflor d'utiliser croissance. En réponse, le dresseur de dardargnan ordonne à se dernier d'attaque une nouvelle fois furie. Alors que chétiflor utilise croissance, Émilie lui demande d'arrêter d'utiliser ligotage alors que le pokémon adverse fonce sur chétiflor.
Ne s'attendant pas à cette action, le dardargnan est surprit et se fait attraper par les lianes de chétiflor qui les serres de toutes ses forces. Rapidement, le dresseur ordonne à son pokémon de se libérer, ce qu'il arrive à faire en détruisant les lianes qui l'entravent puis il reprend son attaque. De nouveau chétiflor essuie les coups du pokémon insecte et finit par perdre le combat.
Émilie rappelle chétiflor et lance immédiatement chenipan au combat et lui demande d'utiliser sécrétion mais le dardargnant évite l'attaque et fonce sur son adversaire pour à nouveau utiliser furie. Soudainement, Émilie demande à son pokémon d'utiliser charge alors que dardargnan est tout près. Le petit pokémon insecte saute et charge le pokémon qui vole vers lui. Le choc fait tomber les deux pokémons mais alors que chenipan roule sur lui même pour se redresser, son corps se met à briller d'une lueur aveuglante.
Croyant tout d'abord qu'il s'agit de puissance, Émilie remarque que la lueur est beaucoup trop forte. Dans cet affreux doute, elle prend son pokédex pour identifier l'attaque. 
« Chrysacier, le pokémon cocon. Première métamorphose du Chenipan. Son corps s'est recouvert d'une carapace plus solide. Ce spécimen évolue plus rapidement que tous les autres Pokémon de son espèce. »
C'est la première fois que la jeune fille assiste à une évolution de pokémon, elle est à la fois surprise et émerveillée. Peu à peu la lumière disparaît et laisse place à un gros cocon vert muni d'yeux. Émilie analyse les attaques de son pokémon. Elle est grandement déçue quand elle voit qu'il ne peut utiliser qu'armure. Soudain, elle songe, en fait c'est la seule chose dont elle a besoin pour l'instant.
Émilie ordonne à son pokémon d'utiliser armure. Brièvement, la carapace du pokémon brille. 
Remit de la surprise, le dresseur adverse demande à son pokémon d'attaquer chrysacier avec furie mais il semble que l'attaque ne fasse pas beaucoup de dégâts.
Pendant un quart d'heure, les deux pokémons se battent, chrysacier ne cesse d'utiliser armure tandis que dardargnan attaque sans arrêts le cocon mais depuis peu, chrysacier semble être de plus en plus mal en point.
Dans un dernier et violent coup, dardargnan met K.O son adversaire.
Émilie rappelle son pokémon. Elle est satisfaite de sa résistance. Elle lance alors salamèche au combat.
Quand le pokémon arrive sur le terrain, il semble très motivé et prêt à se battre.
Sans attendre davantage la jeune fille ordonne à son salamèche de lancer flammèche sur son adversaire à bout de force à cause de son combat de longue haleine face à chrysacier. Les flammes atteignent leur cible et dardargnan n'y résiste pas et tombe sur le sol.
Une fois son pokémon rappelé dans sa pokéball, l'adversaire d'Émilie lui annonce qu'elle s'apprête à combattre son meilleur pokémon.
Prenant le dresseur mot pour mot, la fillette demande à son pokémon d'être prudent lors du combat.
Soudainement, le dresseur lance un nidorino au combat face à salamèche. Après une analyse du pokédex, Émilie évalue ses chances de vaincre et décide de continuer le combat avec salamèche qui est encore disposé.
Cette fois, c'est le dresseur qui prend l'initiative en ordonnant à son pokémon d'utiliser picpic. La rapidité de l'attaque surprend la jeune fille et son pokémon qui est atteint par l'attaque. Émilie demande à son pokémon de riposter immédiatement avec griffe. À ce moment là, le dresseur laisse apparaître un petit sourire satisfait. Salamèche arrive à asséner son attaque à son adversaire et recule de plusieurs pas à l'instar de son adversaire.
Tout à coup, le pokémon feu est atteint de vertiges et perd son équilibre. Inquiétée, sa dresseuse se demande ce qui arrive à son pokémon. Voyant l'état dans lequel se trouve la dresseuse et son pokémon, le dresseur annonce,
« C'est la capacité « point poison », si l'adversaire de mon pokémon l'attaque physiquement, il se retrouve empoisonné, tu vois, le corps de nidorino est parsemé d'épines plus ou moins grosses »
Rageant de ne pas avoir vu le coup venir, la jeune fille se questionne sur ce qu'elle doit faire. Elle hésite à faire rentrer son pokémon dans sa pokéball mais alors qu'elle prend celle-ci en main, salamèche l'interpelle et lui fait comprendre qu'il veut malgré tout continuer le combat. La jeune fille accepte la requête de son pokémon et lui ordonne d'utiliser flammèche.
Malgré la migraine qui apparaît et ses vertiges, salamèche se concentre et lance son attaque sur nidorino. Ce dernier l'esquive assez facilement à cause de la distance qui les séparent.
En réponse, le dresseur ordonne à son pokémon d'utiliser dard venin. Une multitude d'épines empoisonnées sortent de la bouche de nidorino et se dirige vers le pokémon feu. Cependant, ce dernier réplique par une attaque flammèche qui détruit les épines et qui continue sa course vers son adversaire qui se prend les flammes de plein fouet.
Malgré cela, nidorino résiste et se met à charger salamèche. Émilie voit dans ce mouvement l'occasion d'utiliser sa botte secrète et promptement, elle ordonne à salamèche d'utiliser brouillard.
Le pokémon se met à cracher une fumée noire et épaisse. Nidorino est surprit par l'attaque brouillard, il est perdu dans la fumée, il ne voit ni son adversaire, ni son dresseur. 
Ayant mémorisé l'emplacement de nidorino, salamèche court rapidement sur le côté et se met à cracher flammèche. Son calcul s'avère juste, dans la fumée, il entend le choc entre ses flammes et le corps de nidorino qui ne s'attendait pas à une attaque de flanc.
Le dresseur de nidorino ordonne de toutes ses forces à son pokémon de sortir de la fumée ce que nidorino tente de faire mais alors qu'il évacue du nuage noir, il voit son adversaire l'attendre et commencer à cracher une nouvelle fois ses flammes sur lui mais au fil du temps que le poison agissait, la santé de salamèche baissait et maintenant, salamèche est assez faible pour utiliser sa capacité brasier. Les flammes crachées sont plus violentes que jamais et balaient le pokémon adverse.
Une fois la fumée dissipée, le dresseur découvre avec horreur son pokémon à terre et inconscient.




Chapitre numero 17
Titre : Les informations
Poste le 10/05/2014 a 16:59:10 par Camion2LaGalayr

« J'admets ma défaite, déclare le dresseur.
_ N'oublie pas notre marché, dit Émilie.
_ Je n'ai pas oublié mais allons ensemble au centre pokémon, je te dirais ce que tu veux savoir après avoir soigné nos pokémons.
_ D'accord. »
Sur le chemin vers le centre pokémon, le dresseur et la fillette ne se disent rien et une fois arrivés, ils avancent tous deux vers l'infirmière Joëlle.
« Eh bien, on dirait que vous étiez le 3e adversaire d'Émilie aujourd'hui, remarque l'infirmière en souriant.
_ Le troisième ? Demande le dresseur.
_ Oui, Émilie s'entraîne tous les jours avec ses pokémons et elle combat beaucoup d'autres dresseurs.
_ S'il vous plaît, il n'est pas nécessaire de parler de ça, dit Émilie froidement.
_ Excuse-moi, répond l'infirmière avant de partir.
_ Tu fais tout ces efforts pour...
_ Ça ne te concerne pas, coupe Émilie. »
Un quart d'heure plus tard, les deux dresseurs récupèrent leurs pokémons et sortent du centre. Ils se dirigent vers un coin isolé, à l'abri des oreilles indiscrètes.
« Dis-moi, tu as quel âge ? Demande le dresseur.
_ Ça ne te regarde pas, répond Émilie.
_ J'aimerais connaître ton âge avant de te dire.
_ J'ai douze ans, dit immédiatement Émilie pour faire avancer les choses.
_ Tu m'as demandé avant notre combat si j'avais des informations sur la Team Rocket de Granbois et je t'ai répondus que oui. En effet j'ai par le passé tenté de rejoindre la Team Rocket mais je n'avais, à l'époque, aucune idée de la gravité des crimes commit par cette organisation.
_ Quels sont leur armes, leurs emplacements et leurs pokémons ? demande avec insistance Émilie.
_ Ils ont un complexe souterrain dont l'entrée est cachée sous un entrepôt dans le quartier industriel de la ville. Ils disposent d'un grand nombre d'armes à feu mais ils utilisent surtout des pistolets de petits calibre. Quant à leurs pokémons, ce sont pour la plupart des pokémons de la région. La Team Rocket de Granbois survie grâce à la corruption de la police, enfin du chef de la police de la ville, je sais que la plupart des policiers rêvent que leur chef soit remplacer pour pouvoir lutter contre la Team Rocket.
_ C'est tout ? Demande Émilie.
_ Je ne suis pas assez courageux pour combattre la Team Rocket mais lors de mon initiation en son sein, j'ai entendu dire qu'une personne de Métrapole leur causait bien des problèmes.
_ Quels genre de problèmes ?
_ Surtout des sabotages et des piratages. Je devine que tu veux te battre contre la Team Rocket mais tu n'y arriveras pas toute seule, tu devrais essayer de retrouver cette personne.
_ Je vais y réfléchir. »
De retour au centre pokémon, Émilie s'assoit à une des tables situées dans le hall. Elle réfléchit au informations qu'elle a eu de ce dresseur. Pendant plus d'une heure elle reste à la même place, les bras et les jambes croisés, perdue dans ses pensées. Elle finit par se décider, la prudence l'emporte dans sa réflexion, elle pense qu'elle a besoin d'allié ou du moins de soutient même si elle sait qu'entrer en contact avec cet inconnu ne sera pas facile.
Depuis plusieurs heures, le regard de la jeune fille est perdu dans le ciel orangé, elle regarde l'horizon en ne pensant à rien.
Tout à coup, une présence vient la sortir de sa torpeur. Une assiette remplie de nourriture vient d'être posée devant elle par l'infirmière.
« Désolée de t'avoir dérangée, s'excuse l'infirmière.
_ Ce n'est rien, je ne pensais à rien... Mais, je vais bientôt partir, dit la fillette d'un ton morne.
_ Tu as un endroit où aller ? Demande l'infirmière.
_ J'ai commencé un voyage que je dois finir, je ne sais pas si je vais trouvé ce que je cherche mais finalement, je n'ai que ça à faire, chercher...
_ Où vas-tu aller ?
_ Je vais à Métrapole.
_ Métrapole est très éloigné d'ici, je te conseille d'aller a Aéropolis, de là-bas tu pourras prendre l'avion pour Métrapole.
_ Vous savez que je n'ai pas d'argent.
_ Je suis sûre que tu trouveras un moyen, dit l'infirmière en souriant.
_ Vous avez raison, je partirais dans deux jours.
_ Préviens-moi avant de partir s'il te plaît.
_ D'accord. »
Comme tous les soirs, Émilie mange avec appétit craignant inconsciemment de ne pas avoir à manger le lendemain.
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Aujourd'hui est le dernier jour d'Émilie dans le village. Elle s'est levée tôt ce matin dans le but de passer le plus de temps possible dans la forêt dans l'espoir d'entraîner ses pokémons et d'éventuellement d'en capturer un nouveau.
À la lisière du bois, elle respire profondément avant de sortir ses trois pokémons.
Salamèche et chétiflor sont surpris de la présence de chrysacier, chenipan ayant évolué la veille, ils ne l'ont jamais vu. Émilie leur explique qu'il s'agit en fait de leur ancien camarade qui a changé de forme. 
Très vite, les pokémons s'habituent à la nouvelle apparence de chenipan et partent avec Émilie dans la forêt.
Le temps passé au abord des bois permet à Émilie de savoir approximativement où se trouve chaque espèce de pokémon qu'elle a aperçue.
Elle n'a pas oublié son tableau des types et marche en compagnie de ses pokémons vers un endroit bien particulier. Le fait que la jeune fille est accompagnée de ses pokémons dissuade la plupart des pokémons sauvages d'attaquer, elle arrive sans problèmes à progresser dans la forêt.
Après plusieurs minutes de marche, elle arrive sur un terrain plat parsemé de multiple arbres aux baies fruitées, des baies oran.
Dans les cimes et sur les branches de ces arbres vivent plusieurs roucools et quelques roucoups.
Les pokémons remarquent la présence de la jeune fille mais n'y prêtent guère attention.
Soudain, la jeune fille ordonne à salamèche d'utiliser brouillard sur les pokémons oiseaux et d'utiliser flammèche dans tous les sens.
Aveuglés par la fumée, la plupart des roucools et des roucoups s'envolent et fuit mais l'un des roucools se fait toucher par flammèche et tombe de son perchoir. 
Péniblement, il se relève et bat des ailes pour dissiper la fumée noire. Une fois le brouillard disparut, il voit qu'il est encerclé par chétiflor et salamèche. Ne voyant comment réussir à se défendre, il décide de prendre son envole mais alors qu'il venait de quitter le sol, chétiflor l'attrape avec ses lianes et le ramène violemment au sol. Paralysé par ligotage, Émilie lance sa pokéball sur roucool qui disparaît dans un flash rouge.
Pendant plusieurs secondes, la pokéball bouge mais rapidement, un « clink » significatif indique que le pokémon est bel et bien capturé.
La jeune fille est satisfaite de sa capture, même avec un plan aussi hasardeux, elle est parvenue à obtenir ce qu'elle voulait.
Avec ses pokémons, elle ressort de la forêt et rentre au centre pokémon.
Une fois dans le centre, elle fait soigner son pokémon et annonce à l'infirmière qu'elle se prépare à partir.
« Accepte ce cadeau avant de partir, dit l'infirmière en donnant un sac en plastique remplit de nourriture à Émilie.
_ Merci, merci de m'avoir hébergée et nourrie également, remercie la jeune fille avec beaucoup d'humilité.
_ Ce n'est rien, fais un bon voyage et soit prudente.
_ Oui. »
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Titre : Le gangster
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Depuis longtemps déjà le soleil éclaire la plaine et le corps de la jeune fille endormie dans l'herbe de la plaine. Le vent léger emporte avec lui les feuilles tombées des arbres voisins ainsi que de multiples odeurs. La chaleur de la journée réchauffe le corps de la fillette, disposée pour plusieurs heures de sieste supplémentaire mais sur la joue de cette dernière, un muscle humide vient se poser.
Le contact de la langue du pokémon suffit pour réveiller la fillette qui surprise bondi, s'éloignant le plus vite possible. Elle a paniqué quelques secondes mais maintenant elle est rassurée, elle voit qu'ils ne veulent pas lui faire de mal. 
En effet c'était bien la curiosité qui a amené le groupe composé de galopa et ponyta vers la jeune fille.
Une fois Émilie debout, les pokémons feu partent dans la direction opposée à l'objectif d'Émilie, Aéropolis.
Cela fait deux jours que la jeune fille à quitté le village où elle a séjourné et où elle s'est entraînée, deux jours qu'elle marche à travers la plaine, divisant de moitié le temps de trajet par rapport au fait de suivre la route. Elle estime que si elle garde la même cadence, elle sera arrivée dans trois jours.
Après deux heures de marche, les jambes de la fillette lui font affreusement mal et la chaleur rend ses mouvements pénibles. Elle s'arrête et s'assoit dans l'herbe et par la même occasion, elle sort tous ses pokémons de leurs pokéballs.
À chaque pauses de la jeune fille, c'est aux pokémons de faire des effort. Émilie leur ordonnent de s'entraîner entre eux pendant qu'elle se repose.
À force, les pokémons sont devenus autonomes. Ils se mettent par deux et commencent à se battre.
Cette fois salamèche affronte roucool tandis que chétiflor combat chrysacier.
Le combat entre roucool et salamèche est intense, le pokémon feu crache ses petites flammes sur le pokémon oiseau qui les esquivent brillamment. Par contre le combat entre chrysacier et chétiflor n'a rien de vraiment passionnant. Le pokémon plante frappe de ses lianes le pokémon insecte qui ne réplique qu'en augmentant sa résistance. Chrysacier est plusieurs fois soulevé et jeté au sol mais à chaque fois, grâce à des mouvements aussi faibles que grossiers, il se redresse.
Pendant un quart d'heure, les combats continuent. Roucool finit par triompher de salamèche qui ayant craché trop de flamme, ne pouvait pas résister à l'attaque tornade du pokémon oiseau.
Le combat entre chétiflor et chrysacier est plus long mais chrysacier finit par tomber sous les coups de chétiflor.
Ayant admiré le combat pendant son repos, Émilie rappelle tous ses pokémons, les félicitant tous pour leurs efforts.
Avec détermination, elle se relève et continue son chemin vers Aéropolis.
Trois jours ont passés et la voici en vue d'Aéropolis. Depuis la colline herbeuse, la fillette observe la frénésie propre à la ville. Un important trafique aérien occupait le ciel, dispersant les pokémons volants, le bleu du ciel est zébré de la fumée blanche des appareils au dessus des grands immeubles et des tours de contrôle.
« Je vais pouvoir faire le plein de ravitaillement ici » pense Émilie en souriant doucement avant de descendre de la colline.
Une fois dans les rues, Émilie prend quelques repères et guette une potentiel cible, un homme en costume, une mallette noire à la main.
Après quelques minutes de filature, elle se décide à agir. Elle se met à courir vers sa victime et la pousse brusquement, la faisant tomber au sol. Avant que l'homme ne comprenne ce qui lui arrive, la fillette prend le porte-monnaie qui est dans sa poche arrière et s'enfuit.
Rapidement, la jeune fille avait disparut dans les ruelles sombres du quartier industriel qui n'était pas si lointain. Ces attaques surprises et plutôt violentes, et surtout en publique, elle n'en avait pas l'habitude, elle préfère de loin les vols discrets mais elle ne tient pas à perdre de temps.
Doucement, la fille reprend son souffle dans la sombre ruelle. Une fumée blanche s'échappe d'une bouche d'aération d'un bâtiment voisin et au travers, une forme grise est visible.
Émilie remarque la silhouette qui semble se rapprocher d'elle. Elle sort doucement son couteau de sa poche et le cache derrière son dos tout en reculant tout aussi doucement.
La silhouette fini par traverser la fumée. Un homme, grand, la trentaine, avec un blouson en cuire marron et des cicatrices au visage s'approche de la jeune fille.
« J'ai vu ce que tu as fais, petite, dit l'homme d'une voix inquiétante.
Ici c'est mon territoire, pas de vols, pas de trafics, pas de meurtres sans ma permission. Tu n'es sans doute pas au courant, dommage pour toi, continue t-il avec un sourire en coin.
Donne moi ce porte feuille maintenant et je verrais ce que je vais faire de toi, rajoute t-il en tendant la main vers la jeune fille. »
La jeune fille recule de plus en plus mais à force, son dos finit par se coller au mur d'une vieille usine en brique rouge et froides. L'homme continue à avancer vers elle, lui même n'est pas encore sûr de ce qu'il va faire de la petite fille mais il sait que si elle continue de lui faire perdre autant de temps, elle allait devoir subir d'atroces sévices.
Émilie est paralysée, elle tremble, elle hésite. Son instinct lui dicte de donner le porte feuille. Finalement, alors que l'homme est tout près, elle finie par lui céder ce qu'il demande.
Il prend le porte-monnaie et le met dans sa poche arrière puis il pose ses mains sur les épaules de la fillette chancelante. Cette dernière évite son regard et concentre celui-ci sur le sol.
« Je n'ai jamais dis que je te laisserais partir, dit-il en affichant un sourire démoniaque. » 
Émilie comprit et en un instant, elle imagine ce que cet homme va lui faire. Cela fait ressortir tous ses souvenirs douloureux du passé en une fraction de seconde. La peur, la haine, ces sentiments font en un instant déconnecter l'esprit de la jeune fille.
La fillette relève la tête et c'est un regard vide et inexpressif qui se pose sur le visage hideux du gangster.
L'homme est surprit et apeuré par ce soudain regard glacial, l'emprise de ses mains sur les épaules de la jeune fille se fait faible.
Soudain, le bras tenant le couteau d'Émilie se lance sur l'homme. Ce dernier arrive à éviter l'attaque de justesse en reculant rapidement.
Choqué par la réaction violente et soudaine de la jeune fille, il reprend ses esprit et furieux, il sort de son blouson de cuir un pistolet de 9mm chargé et prêt à tiré.
« C'était une mauvaise idée, dit-il en ricanant. ».
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L'homme presse la détente de son pistolet, la balle vient se loger dans le mur à quelques centimètres de la tête de la jeune fille qui n'a pas bouger d'un pouce. La fillette semble imperturbable, elle reste immobile et silencieuse.
Doucement, elle sort de ses poches deux pokéballs et les lancent devant elle. Salamèche et chétiflor apparaissent, ils comprennent la situation et se tiennent prêt à attaquer ou à défendre leur maîtresse.
D'une voix quasiment inaudible, la fillette demande à chétiflor d'utiliser ligotage sur son ennemi. Le pokémon lance ses fouets à la vitesse de l'éclair mais il manquent de peu leur cible.
L'homme riposte en tirant sur le pokémon mais le corps mince de ce dernier est très dur à toucher. L'homme court dans tous les sens en évitant les lianes du pokémons sans arrêts renvoyées vers lui. 
La situation ne semble pas se débloquer. Émilie demande alors à salamèche d'intervenir. Le pokémon commence à courir vers l'homme qui est occupé par chétiflor.
Il ne cesse de reculer mais arrive à chaque fois à éviter les attaques cependant il n'a pas remarquer la présence du pokémon feu derrière lui. Ce dernier utiliser griffe dans son dos, blessant et déstabilisant l'homme.
Chétiflor profite de l'occasion pour se saisir de l'homme avec ses lianes et de le soulevé. Il finit par le jeter aux pied d'Émilie.
Le gangster tente de se relever mais pendant une seconde, il sent quelque chose de froid pénétrer rapidement dans sa nuque puis il tombe et finit par ne plus rien ressentir. Le sang coule abondamment de la nuque du cadavre, progressant dans tous les sens. La jeune fille ne tient pas à avoir les chaussures tachées de sang et s'éloigne du cadavre.
Soudain, l'esprit de la jeune fille semble se réveiller, la lueur de son âme réapparaît dans ses yeux. La première chose qu'elle voit après avoir retrouver ses esprit est le cadavre de l'homme et ses mains sanguinolentes.
Elle comprend ce qu'il s'est passé et se met à vomir par terre. Ses pokémons se précipitent autour d'elle alors qu'elle continue à régurgiter son dernier repas.
Elle finit par se redresser et regarde une nouvelle fois le cadavre. Après le dégoût, c'est la peur qui s'empare d'elle. Des larmes se mettent à couler de ses yeux, elle n'arrive pas à croire qu'elle ai pu tuer quelqu'un.
Elle finit par rappeler ses pokémons dans leurs pokéballs et de marcher timidement vers le corps. Tremblante, elle fouille le corps, récupère le porte-monnaie qu'elle avait volé et celui de son agresseur ainsi que son pistolet.
Elle reste regarder le corps sans vie quelques secondes et par en courant de la scène de crime.
La nuit tombe et l'intense activité de la ville semble s'estomper. La fillette marche au hasard dans la rue, toujours tremblante.
Dans sa marche hasardeuse, elle se retrouve en face de l'aéroport gigantesque d'Aéropolis.
La vision de son objectif lui rappelle le but qu'elle s'est fixer. Elle savait qu'elle devrait tôt ou tard tuer un homme, peut-être même une centaine, c'était le but de sa vengeance. Elle se ressaisit, elle se dit que cet homme a mérité son sort, qu'elle a même bien fait de le tuer et ce crime n'était que le premier sang.
Plus que jamais, elle se sent capable de tout, elle se met à courir pour retourner au centre ville.
Après plusieurs minutes de course, elle arrive enfin au centre ville. Elle regarde autour d'elle et voit quelque chose d'intéressant, un supermarché spécialisé dans la distribution de matériel pokémon.
Elle pose son sac dans une petite ruelle non-loin, caché derrière une poubelle et va à l'arrière du magasin.
La porte arrière est surveillée par une caméra de surveillance, impossible d'entrer sans se faire repérer. Devant cet obstacle, Émilie ne perd pas son sang froid et fait sortir roucool et chétiflor de leurs pokéballs.
Elle ordonne à roucool d'envoyer chétiflor sur le toit pour que celui-ci puisse la faire grimper à son tour. Le pokémon vol s'exécute et emmène le pokémon plante sur le toit. Une fois arrivé, ce dernier lance ses lianes vers Émilie mais celles-ci sont trop courtes. Émilie, après quelques secondes de réflexion, fait sortir chrysacier.
« Je vais devoir t'utiliser pour grimper, ça ne te dérange pas ? Demande Émilie à son pokémon.
_ Chrysacier, répond le pokémon en acquiesçant à sa façon. »
Émilie pose alors ses pieds sur son pokémon. Elle parvient à montrer de plusieurs centimètre mais ce n'est pas suffisant cependant, de sa position, elle peut atteindre un structure métallique d'aération. Elle ne peut pas entrer à l'intérieur mais s'en sert pour arriver à atteindre les lianes de chétiflor.
Le pokémon plante arrive sans difficulté à soulever la fillette et à la faire atteindre le toit.
Une fois sur le toit, Émilie rappelle chrysacier et roucool.
Elle jette un rapide coup d’œil sur le toit avant de trouver la porte qui donne accès à l'intérieur du bâtiment. Elle se précipite vers cette dernière et l'ouvre doucement.
Prudemment, elle entre et descend les escaliers. La lumière est encore allumée dans le magasin pour faciliter le travail des gardiens. Sur un mur, elle tombe sur un plan du bâtiment et sur celui-ci, qu'elle examine, elle arrive à localiser la salle contenant les disjoncteurs.
Elle montre le plan à chétiflor en le portant et lui indique où est son objectif. Ce dernier à pour ordre de détruire l'installation électrique pour faire en sorte que les lumières s'éteignent.
Le pokémon comprend et se dirige vers son objectif. Pendant ce temps là, la jeune fille continue de progresser doucement et prudemment dans le magasin.
Après quelques minutes, elle a bien progressé et s'est emparée de plusieurs sacs plastiques. Accroupie derrière un rayon, elle n'attend plus qu'une chose avant de piller la grande surface.
Au même moment, le pokémon plante trouve la pièce qu'il cherchait et ouvre la porte.
Il se retrouve devant une armoire pleine de boutons compliqués, beaucoup trop compliqués pour lui mais comme sa tâche est simple, il ne perd pas de temps et détruit d'un coup de liane l'installation.
La lumière s'éteint dans le magasin. Les veilleurs sont surprit et l'un d'eux se désigne pour aller voir d'où vient le problème.
Depuis le temps qu'elle attend, Émilie à pu évaluer le nombre de gardiens et en a compté quatre, avec celui qui vient de partir il n'en reste plus que trois.
Les gardiens restants allument leurs lampes torche et se remettent à patrouiller. La fillette ne bouge pas, elle reste immobile, elle attend que ses yeux s'habituent à l'obscurité.
Après une minute, elle commence son affaire et cherche silencieusement ce qu'elle a besoin.
Comme un fantôme, quelques fois on l'entend mais jamais on ne la voit. Elle parcourt le magasin, prenant de nombreux objets, vidant les caisses, elle finit rapidement par remplir ses sacs.
Ne pouvant rien prendre de plus, elle quitte le magasin par l'endroit où elle est entrée. Sur le toit, chétiflor l'y attend et l'aide à descendre. Une fois en bas, elle rappelle son pokémon, reprend son sac qu'elle remplit avec ce qu'elle a prit et elle disparaît dans la nuit. 
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La jeune fille à dormit dans la rue plusieurs heures avant d'être réveillée par un camion poubelle venu ramasser les ordures.
Elle ne mange pas ce matin, une fois debout, elle se dirige immédiatement vers l'aéroport qui devrait être ouvert à cet heure-ci.
Une fois devant l'aéroport, celui-ci ouvert depuis peu, la jeune fille se décide à entrer après avoir réfléchit quant à la manière de monter dans l'avion.
Non loin du guichet, elle aperçois les horaire et les destinations des vols. Plusieurs vols sont à destination de Métrapole dont le premier part dans moins d'une heure.
Calmement, la fillette se dirige vers le guichet où se tient une jeune femme. La jeune fille lui demande si elle pouvait acheter un billet pour avoir une place dans l'appareil convoité. La femme lui annonce qu'il reste quelques places. Le prix du billet était bien cher aux yeux d'Émilie. L'idée d'embarquer clandestinement lui avait bien frôlé l'esprit mais elle choisit la manière la plus prudente et la plus onéreuse de pénétrer dans l'avion.
Une fois le billet en main, acheté grâce à l'argent gagné la veille dont elle a dépensé un bon quart pour le billet, elle attend sur un banc l'annonce d'embarquement.
Après une demie-heure, l'annonce qu'elle attendait se fait entendre et calmement elle se dirige vers le point de rassemblement pour les passagers de son vol. 
Au bout de quelques minutes, une centaine de personnes s'étaient réunit au point de rassemblement. Les passagers ayant de lourds bagages les confiaient aux employés en charge de cette tâche. Le seul bagage d'Émilie était assez petit pour qu'elle le garde avec elle, de toute façon, elle n'aurait jamais laissé personne s'emparer de son précieux sac contenant ses précieuses ressources et ses pokémons.
Tous les passagers entrèrent dans l'avion, y comprit Émilie. Une fois à l'intérieur de l'avion, on la ft s'asseoir au milieu de l'appareil, près d'un hublot. À côté d'elle, un homme en costume d'une quarantaine d'année s’assoit sans parler.
Une fois tout le monde installé, les consignes de sécurité dictées et l'annonce du capitaine sur le décollage imminent de l'appareil la jeune fille sent l'avion bouger. En regardant par le hublot, elle voit qu'il avance de plus en plus vite sur la piste et que peu à peu, il quitte le sol.
La jeune fille sent un léger frisson quand elle se rend compte que l'avion est dans les airs mais elle sait que ce voyage est, de toute façon nécessaire.
Durant la journée, Émilie se perd volontairement dans ses pensées, elle espère faire en sorte que le voyage soit le plus court possible. À quelques moments, elle jette quelques regards curieux à travers le hublot et y voit quelques fois des pokémons vol voyager dans les cieux. Elle regarde également de temps en temps ce qu'il se passe dans l'appareil. La plupart des personnes utilisent leurs appareils high-tech pour se renseigner sur l'actualité, la bourse ou pour pouvoir communiquer avec leurs famille. Le voisin de la jeune fille passe son temps à dormir et le peu de temps où il est réveillé, il lève les yeux au plafond et reste le fixer en attendant que le sommeil ou l'ennui le prenne à nouveau.
L'ennui assaille aussi Émilie. Elle finit par céder à la curiosité et cherche dans son sac un objet bien précis. Elle finit par le trouver dans le foutoir de son sac à dos mais par inadvertance, elle finit par faire tomber une pokéball. Son voisin le remarque et prend la peine de rendre à la jeune fille sa pokéball avant de continuer à fixer le plafond. 
Émilie remet sa pokéball dans son sac et le ferme, puis elle regarde dans sa main l'objet, l'objet qu'elle a volé hier dans le grand magasin.
Il s'agit d'un pokédex, beaucoup performant que le sien. Rapidement, la jeune fille le configure et après avoir regardé ses fonctionnalités dont la plus intéressante est de connaître directement les attaques d'un pokémon attrapé, elle le met dans sa poche à la place de son ancien pokédex.
La nuit arrive lentement et sûrement et après avoir mangé un repas bien meilleur dont ce qu'elle a l'habitude, la jeune fille sent le sommeil l'envelopper progressivement.
Le lendemain matin, la jeune fille est réveillée par un message du capitaine annonçant que l'appareil allait atterrir dans une heure.
Émilie est contente, elle a réussi à accomplir une étape importante vers son but ultime et dans une heure, elle atterrirait à Métrapole.
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Titre : Un mois
Poste le 25/05/2014 a 15:50:27 par Camion2LaGalayr

Voilà un mois maintenant qu'Émilie est à Métrapole.
Lors de ses premiers pas dans la ville, elle était complètement déroutée par la taille de la ville. D'énormes gratte-ciel, des magasins chics, les grandes allées, le trafic intense, les foules immenses, la fillette ne connaissait rien de cela.
Cependant, elle se reprit rapidement en main et le jour même de son arrivée, elle commençais déjà à chercher des informations sur cet homme inconnu qui cause tant de soucis à la Team Rocket.
Pendant des semaines, elle chercha dans des livres, dans les journaux, elle cherchait à surprendre des discussions plus ou moins frauduleuses mais rien ni personne ne permettait d'indiquer comment entrer en contact avec l'inconnu.
Pour se maintenir dans une situation vivable, elle continuait ses petits larcins, prenant soin d'éviter les gangs et autre bandes de criminels mais un jour, un idée lui traversa l'esprit. L'homme qu'elle cherche est quelqu'un qui combat la Team Rocket, soit la plus grande organisation criminelle, cela veut dire qu'il y a des chance qu'il combatte en même temps la criminalité.
La jeune fille suivit se raisonnement et à la place de chercher à découvrir qui est l'individu que personne ne connaît, elle ferait en sorte qu'il vienne à lui en se faisant remarquer.
Ce matin là, la fillette se réveille de nouveau dans les ordures. C'est Jackie qui l'a réveillée en cherchant dans les poubelles quelque chose à manger. Émilie dort ici depuis une semaine, depuis qu'elle à rencontrée Jackie, un vieux clochard ivrogne qu'elle sauvé plus ou moins volontairement en combattant pour la première fois des membres du gang du district 3. Pour la remerciée, Jackie fit un pacte avec elle, il promit qu'il veillerait sur le sommeil de la jeune fille, grâce à son insomnie, jusqu'à ce que son foie lâche. Émilie accepta, ce qu'elle avait peur, c'était de se faire attaquer de nuit mais avec Jackie elle pouvait dormir tranquille.
Le clochard la salue dès qu'il voit qu'elle s'est levée. Émilie en fait de même sur son ton toujours très neutre et avec sa voix si vide. 
Jackie n'arrivait pas à comprendre cette fille, elle ne parle jamais sauf quand c'est nécessaire. Il sait juste qu'elle est arrivée récemment, qu'elle est une experte en vol et qu'elle a une dent contre les criminels. Cependant, aujourd'hui, Jackie a envie d'en savoir plus.
« Dit-moi jeune fille, dit Jackie en sortant la tête d'une poubelle, comment tu t'appelles ? Tu m'as jamais dis ton nom.
_ Je te l'ai dis mais tu étais ivre, répond Émilie en soupirant.
_ Ah.... Tu peux....
_ Émilie, coupe la fillette en frottant ses vêtements.
_ Ok Émilie, tu peux me dire pourquoi tu fais tout ça ?
_ Je n'en ai pas vraiment envie, je ne te demande pas pourquoi tu es un clochard alcoolique qui se fait tabasser par la racaille, réponds Émilie un peu agacée.
_ Je suis un clochard parce que ma maison à prit feu parce qu'elle était trop proche d'un attentat à la bombe, je suis alcoolique parce que ma femme m'a quittée et je me laisse tabasser parce que je sais que tout le monde s'en fout de ma vie, se confie Jackie non sans douleur.
_ Je vole pour survivre et je tue pour me venger, dit sèchement la jeune fille.
_ Tu as déjà tué un homme ? Demande avec curiosité et effroi le clochard.
_Oui une fois et il y a de grandes chances pour que ça recommence, annonce la jeune fille avant de sortir de la rue. »
Le programme de la journée est le même que celui d'hier, attaquer les « 13 » comme ils s'appellent dans l'espoir de se faire remarquer. Elle sait exactement où se rendre et elle sait aussi qu'aujourd'hui, elle allait se faire remarquer et que le sang allait couler.
Elle marcha dix minutes. Soudain, un homme habillée d'un costume de majordome se place devant elle, sur sa route. Il allait dire quelque chose mais la fillette passe rapidement à côté de lui, le considérant comme une gêne. Soudainement et après seulement deux pas, Émilie est paralysée, elle n'arrive plus à bouger aucun de ses membres. L'homme se retourne et marche doucement vers le corps d'Émilie jusqu'à se positionner devant elle.
« Je voulais vous dire que mon employeur voudrait s'entretenir avec vous, dit l'homme de façon très formelle.
_ Qui c'est votre employeur ?! Crie Émilie. Je n'ai pas le temps de jouer !
_ Mon employeur m'a dit que vous même vous sembliez être à sa recherche, répondit-il sur le même ton. »
Émilie réfléchit deux secondes avant de comprendre. Elle avait comprit qu'elle s'était faite remarquée et que son but était atteint. Rapidement, la jeune fille se calme et s'adresse de nouvea au majordome.
« Amenez-moi vite à lui.
_Bien, Kadabra, libère notre invitée. »
Un Kadabra se téléporte alors devant la jeune fille surprise.
Le majordome sort alors une pokéball de sa poche et relâche un Abra. Il lui donne des consignes précises, il lui demande de téléporter Émilie jusqu'à la demeure de leur maître.
En un instant, les corps des pokémons, du majordome et d'Émilie disparaissent.
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Titre : Le prix de la confiance
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Quand Émilie ouvre les yeux, elle est aveuglée par les murs blancs d'une large pièce avec une porte tout aussi blanche et une baie vitrée située en hauteur. Rapidement, elle se rend compte qu'elle est seule au milieu de la pièce.
Après quelques minutes d'attente, une fois se fais entendre dans pièce.
« Vous êtes Émilie Naparte, c'est bien ça ? Demande la voix.
_ Oui...mais comment..
_ Je sais pas mal de choses sur vous, vous avez douze ans, vos parents sont morts il y a un an dans un attentat orchestré par la Team Rocket, vous ensuite avez été confiée à un orphelinat de votre ville natale mais pour une raison inconnue, vous avez fuit. Il y a en ce moment un avis de recherche pour vous dans votre ville natale.
Sauf que Émilie Bonaparte n'est pas à Granbois mais à Métrapole. Vous avez à ma connaissance, volé 18 fois dans 12 magasins, vous avez attaqué la bande du district 13 et ceux à 23 reprises en seulement une semaine. Vous avez envoyé 8 de ses membres à l'hôpital et ils y sont tous encore.
_...
_ Vous ne dîtes rien ?
_ Engagez-moi, dit Émilie d'un ton ferme.
_ Vous engager ? Une enfant ?
_ Oui, je veux avoir assez de moyens pour me venger.
_ La vengeance, la vengeance. La vengeance est un cercle vicieux, si vous vous vengez d'un personne, elle voudra à son tour se venger.
_ Vous n'avez pas tout à fait raison.
_ Comment ça ?
_ Si je tue tous mes ennemis, il y aura plus personne pour se venger.
_ Vous êtes prête à tuer tout ce qui se trouve sur votre passage pour venger la mort de vos parents ?
_ Je veux venger la mort de mes parents mais je veux avant tout me venger personnellement.
_ Bon dieu, que vous ont-ils fait ?
_ Vous n'avez pas à connaître les détails mais en gros, ils ont détruit ma vie.
_ Je ne veux pas avoir d'assassins sous mes ordres.
_ Mon but n'est pas forcément de tuer le plus de personne possible mais de détruire la Team Rocket, et je le ferais, avec ou sans votre aide.
_ C'est également mon but mais vous en sentez vous capable ?
_ Oui. »
Soudain, un section du mur s'ouvre. De l'obscurité, un Rhinoféros se dévoile et marche vers la jeune fille.
Rapidement, Émilie analyse le pokémon avec son nouveau pokédex et apprend que le pokémon est de type roche et sol. Suite à cette information, elle lance au combat tous ses pokémons.
Les quatre pokémons apparaissent et se prépare à combattre leur imposant adversaire.
« Salamèche utilise flammèche, Chrysacier utilise armure, Chétiflor utilise fouet liane et Roucool utilise tornade ! Ordonne successivement la fillette.
Les trois pokémons déclenchent leurs attaque sur leur opposant qui encaisse les dégâts sans grande difficulté. Émilie est consciente que la plupart de ses attaques sont pu efficaces sur Rhinoféros mais il s'agit en fait d'un test pour évaluer la défense de ce dernier. Voyant que ses pokémons se fatiguent plus qu'autre chose, elle change de stratégie.
« Chétiflor utilise croissance, Salamèche utilise brouillard puis flammèche et roucool protège chétiflor ! »
Les pokémons s'adaptent rapidement à la nouvelle stratégie et alors que Rhinoféros recommence à avancer vers ses adversaires, Salamèche utilise bruillard pour l'aveugler avant de lui recracher ses flammèches tandis que Chétiflor utilise croissance sous l’œil attentif de Roucool.
Cependant Salamèche n'arrive pas à retenir longtemps son adversaire qui sort de la fumée.
Irrité par les petites attaques feu de Salamèche, Rhinocorne commence à le charger mais Chrysacier  est propulsé sur sa trajectoire, par Roucool grâce à tornade, et prend de plein fouet l'attaque, décollant du sol pour tomber plus loin.
Un peu surprit par l'acte de Chrysacier, le grand pokémon se reprend et se tourne cette fois vers Chétiflor qui continu d'utiliser sa capacité. Voyant que Rhinoféros est sur le point de le charger, Roucool le charge rapidement tandis que Salamèche l'attaque avec flammèche. Les attaques ne semblent pas faire de dégât à Rhinoféros mais il en fait cas et se retourne de nouveau vers Salamèche et cette fois, il le touche de plein fouet avec coud'korne. Le pokémon feu est lui aussi envoyé dans les airs pour atterrir violemment plus loin. Roucool continu sans cesse de charger son adversaire. C'est alors que ce dernier utilise boule roc sur le pokémon vol qui n'a pas le temps d'esquiver et que se fait mettre K.O.
Une fois de plus Rhinoféros se tourne vers Chétiflor qui continu encore d'utiliser puissance et de grossir mais soudain, Rhinoféros se fait toucher violemment au dos. La capacité brasier a augmenter la puissance des attaques feu de Salamèche et ce dernier en profite pour attirer une dernière fois l'attention de son opposant et une fois de plus, il charge son adversaire et cette fois, le pokémon feu ne se relèvera pas pour attaquer.
Soudain, une intense lumière qui provient d'un coin oublié de la salle aveugle tout le monde et quand cette dernière disparaît, un Papilusion sort de sa chrysalide.
Aussi surprise que les autres, Émilie s'empresse de prendre son pokédex pour connaître les attaques de son pokémon. Elle apprend qu'il a troqué armure contre choc mental.
Sans attendre davantage de temps, la jeune fille ordonne à son pokémon d'utiliser choc mental pour ralentir son adversaire. Papilusion s'exécute et tout à coup, le Rhinoféros sent un choc invisible lui attaquer le cerveau ce qui lui fait perdre légèrement l'équilibre et qui lui fait extrêmement mal à la tête.
Il comprend vite que l'attaque vient du Papilusion qui est à l'autre bout de la pièce et rapidement, il se précipite vers lui dans l'espoir d'abréger son calvaire et de le mettre hors d'état de nuire.
Malgré l'attaque de Papilusion, le gros pokémon continu de progresser assez rapidement et il finit par arriver au niveau du pokémon insecte qui esquive de justesse une attaque marto-poing avant de relancer son attaque. Rhinoféros, en colère, lance une attaque boule roc qui atteint Papilusion avant qu'il ne puisse esquiver. Le pokémon insecte est alors mit K.O.
Cette fois-ci, rien n'empêche Rhinoféros de s'en prendre à Chétiflor mais grâce aux sacrifice de ses alliés, le pokémon plante est au maximum de sa puissance et il est prêt à donner tout ce qu'il a.
Le pokémon roche-sol charge mais Chétiflor esquive avant de contre-attaquer avec fouet-liane.
Malgré la différence de niveau, les attaques plantes de Chétiflor font très mal à Rhinoféros mais encore une fois, ce dernier s'énerve et dans une dernière attaque marto-poing, il met lui aussi K.O. Chétiflor.
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Tous les pokémons d'Émilie sont à terre, incapables de combattre. Elle savait dès le début que ce Rhinoféros était puissant mais elle n'imaginait pas que c'était à ce point. 
Brusquement, elle sort son couteau de sa poche arrière et court vers le pokémon et une fois devant lui, elle plante de toutes ses forces le couteaux dans le corps du Rhinoféros. 
La lame n'arrive pas à pénétrer la peau dure et malgré les coups à répétition, les attaques de la fillette ne font qu'ennuyer le pokémon.
Soudainement, Rhinoféros est rappelé dans sa pokéball et le majordome réapparaît devant la jeune fille.
« Vous n'avez pas les moyens de vaincre la Team Rocket, du moins pas encore, annonce la voix inconnue qui raisonne dans la pièce. 
_ Je le ferais comme même, peu importe le temps que ça prendra, grogne la fillette qui se sent humiliée.
_ C'est ce que j'ai pu comprendre. Vous avez utiliser tous vos pokémons en même temps pour en attaquer un seul, ce n'est pas très courtois ni même correcte.
_ Je m'en fiche ! Ce qui compte c'est de gagner ! S'exclame Émilie.
_ Avez vous combattus des dresseurs ? Demande la voix.
_ Oui, plusieurs fois.
_ Et vous aviez utilisé tous vos pokémons ?
_ Non, je fais ça dans les règles contre de simples dresseurs.
_ Bien. Je ne pas y aller par quatre chemin. Je vais vous engager, vous avez les compétences nécessaires et une détermination sans failles. J'ai pus observer que vous savez changer de stratégie quand le besoin s'en fait sentir et que vous avez de bonnes relations avec vos pokémons, qui vous obéissent au doigt et à l’œil. Il me semble également que vous les ayez habitués à avoir une certaine autonomie dans leurs mouvements, cela est très utile dans diverses missions.  
La porte blanche qui est derrière vous va se déverrouillée, vous prendrez l’ascenseur et vous appuierez sur le bouton « -2 » »
Émilie est surprise de cette décision mais elle ne se laisse pas submergée par les sentiments. Elle rappelle se pokémons et les confient au majordome qui lui propose de les faire soigner.
C'est alors seule qu'elle traverse la pièce blanche et qu'elle ouvre la porte pour pénétrer dans un couloir assez sombre et faiblement éclairer. Seul le bout du corridor est correctement éclairé et les lumières laissent seulement apparaître les portes métalliques de l'ascenseur.
D'un pas assuré, elle approche et une fois arrivée devant les portes de l'ascenseur, elle appuie sur le bouton pour faire ouvrir les portes et entre dans la cabine. Elle appuie ensuite sur le bouton indiqué.
Elle sent l'ascenseur monter à grande vitesse, la fillette se demande à quelle profondeur est située la pièce où elle était précédemment mais elle n'eut pas beaucoup de temps pour y réfléchir, l'ascenseur arrive déjà au bout de sa montée.
Les portes s'ouvrent et la jeune fille arrive alors dans un vaste couloir blanc et lumineux, aussi lumineux que la pièce en dessous.
Une grande porte blanche se trouve au bout du large corridor, elle conclut qu'elle doit entrer. Une fois devant la porte, elle pousse doucement la porte et pénètre dans une grande pièce toujours aussi blanche avec de nombreux écrans de différentes tailles, plusieurs bureau d'ordinateurs avec tout le matériel adéquat ainsi qu'une grande table en bois entourée de chaises. Au fond de la pièce, devant les moniteurs, un petit groupe de personnes observe la fine fillette.
Ils sont trois en tout, il y a deux hommes et une femme. L'un des deux homme est assit sur une chaise, il a à peu près trente ans et il est habillé d'un costume gris très élégant. Il a des cheveux courts et bruns, une stature standard, les yeux gris et une petite moustache. 
L'autre homme est habillé avec une blouse, comme un médecin ou un scientifique. Il semble un peu plus petit que l'homme assit et il a le teint pâle. Il semble aussi plus jeune, entre vingt et vingt-cinq ans. Il a les cheveux courts et très noirs, de discrètes lunettes au contours noirs dont à travers, on y trouve de petits yeux vert.
À côté de l'homme assit se trouve une belle femme de vingt-huit ans, les yeux d'un marron profond et les cheveux d'un blond doré. Elle est plus grande que les deux hommes et est habillée dans un étrange uniforme en latex noir. Une importante couche de rouge à lèvre d'un rose brillant.
Émilie est intimidée par un tel rassemblement de personne, elle s'attendait à rencontrer qu'un seul homme.
L'homme assit dans la chaise observe la fillette immobile plusieurs seconde, puis il se décide à lui demander de s'approcher.
Cette demande fait sursauté Émilie qui s'approche prudemment. Dans sa tête, elle se demande pourquoi elle est si stressée, elle tente de récupérer la maîtrise de ses émotions.
La nervosité de la jeune fille n'a échappée à personne. Chacune des personnes présentes en face d'elle l'ont vue combattre. Cela semble amuser la femme de voir cette fillette tantôt brûlante de détermination et tantôt tremblante devant un groupe de trois personne.
Émilie s'arrête à moins d'un mètre de l'homme qui l'a appelée.
« Bienvenue dans la salle de réunion de notre petite organisation, je suis Grey, le créateur et chef de cette organisation, bien sûr c'est un pseudonyme, chacun d'entre nous en a un. Ce lieu m'appartient, c'est aussi moi qui finance tout ce qui est nécessaire aux diverses missions, annonce l'homme assit dan sa chaise, souriant gentillement.
_ Je suis White, c'est moi qui suis chargé de toutes les approches informatiques, de l’obtention de renseignements aux piratages informatiques. Je sers aussi d'intermédiaire entre le QG et les membres en mission via les conversations à distance, se présente l'homme avec sa blouse blanche.
_ Moi c'est Rose, je suis une experte en infiltration et en sabotage physique, raconte la jeune femme.
_ Un de nos membres est sur le terrain, il s'appelle Brown, c'est lui qui transportent les membres à l'endroit où se font les interventions. Le dernier homme qui connaît notre existence est mon majordome, il s'occupe d'équiper les membres avant leurs départs en mission, informe Grey.
Comme dit plus tôt, vous allez être engager dans nos rangs, je n'ai pas encore décidé quel sera votre spécialisation mais si vous avez une préférence, faite m'en part, j'en tiendrais compte. Il faudrait également que vous vous trouviez un pseudonyme également, rajoute t-il.
_ Je veux faire des attaques directes contre les cibles, qu'elles soient discrètes ou pas, je suis prête à tout. Je ne veux pas avoir un pseudo, je ne vois pas l'intérêt, je préfère même que la Team Rocket sache que c'est moi qui vais tout détruire, dit Émilie d'un ton à la fois calme et effrayant.
_ Bien, je me rends compte que tu sais exactement ce que tu veux, il ne te reste plus qu'à avoir les moyens de réaliser tes souhaits et pour cela, toi et tes pokémons, vous allez devoir travailler dur, dit Grey »
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Grey expliqua à Émilie qu'elle allait devoir subir une formation pour devenir un membre actif du groupe. Elle allait devoir s’entraîner dans plusieurs disciplines, autant intellectuelles que physiques.
Grey lui annonça qu'il allait l'inscrire dans une salle de sport où elle devra pratiquer tous les exercices, elle s'y entraînera trois fois par semaines.
Elle devra aussi apprendre à se familiariser avec son équipement, elle allait s’entraîner dans les locaux secret de Grey au maniement des armes, des moyens de communications entre le QG et elle ainsi que d'autres objets qu'elle aura en sa possession dans ses futures missions.
Parallèlement à tout ça, elle apprendra aussi les diverses stratégies d'approche pour intervenir sur des objectifs, savoir comment mettre hors d'état de nuire un ennemi sans bruits, connaître la plupart des pokémons, avec leurs capacités et leurs spécificités, et tout cela n'est qu'une partie de sa formation.
Ainsi pendant six mois, la jeune fille et ses pokémons durent endurer un entraînement rigoureux. Pendant ces longs mois, ils effectuèrent plusieurs missions de plus en plus difficiles.
Maintenant, Grey annonce à Émilie qu'aujourd'hui, elle devra accomplir son ultime test pour être certifiée membre actif de l'organisation.
« Ton objectif est un entrepôt industriel où son entreposés des téléphones portables, enfin c'est la version officielle, en vérité, l'entrepôt est depuis trois semaine remplie de pokémons volés. Il y a trois caisses pleines de pokéballs contenants les pokémons volés, elles sont cachées au milieu des caisses de portables. Ta mission est d'identifier ces caisses et de les extraire de la cache pour les évacuées via le camion qui sera conduit par Brown. Tu seras équipée du système de communication habituel, d'une tenue adaptée, de quelques seringues somnolentes et d'un pistolet silencieux pour les situations extrêmes. Tu dois être prête à 23h35, tu arriveras sur les lieux à 23h50 et la mission commencera à 00h00. Nous avons aucune informations sur le nombre d'ennemis, néanmoins nous estimons qu'il y en aura entre trois et quinze. Des question ?
_ J'ai le droit de procéder comme je le veux ? Demande la fillette.
_ Oui mais évite comme même l’hécatombe sinon la police va nous rechercher.
_ Je vais essayer, répond Émilie »
La jeune fille sort de la salle de réunion. Elle est impatiente d'en finir avec cette initiation et de pouvoir entamer ses propres plans. Depuis des mois, elle a eu le temps de réfléchir à ce qu'elle voulait, dorénavant, elle a établit un objectif et elle sait en gros comment l'atteindre.
23h29, Émilie est équipée. Elle a dans l'oreille droite une oreillette qui la relie avec le QG et d'un petit micro. La jeune fille est habillée d'un T-shirt et d'un short noir pour pouvoir se fondre dans l'obscurité. Dans son dos est accroché une petite sacoche avec à l'intérieur les seringues et le pistolet promis par Grey. À sa taille elle dispose d'une ceinture où sont accrochées ses quatre pokéballs. 
23h35, elle entre dans un grand camion de marchandise conduit par Brown. C'est la quatrième fois qu'Émilie travaille avec lui, il ne traîne jamais au QG et passe son temps sur la route. Le grand homme aux bras musclés et au teint bronzé ouvre la porte du côté passager pour faire entrer la fillette dans le véhicule. Comme à son habitude, avant de démarrer, il mange un morceau de son sandwich qu'Émilie n'a jamais vu finit, comme si il mangeait toujours le même morceau.
« Ce soir c'est le grand soir, n'est-ce pas Lilie, déclare Brown.
_ Je t'ai déjà dis de ne pas m'appeler comme ça, dépêche toi de démarrer sinon on va être en retard, rétorque la fillette agacée.
_ Au grand jamais je n'arrive en retard ma p'tite Lilie mais si la princesse bourdon veut qu'on y aille et bien on y va ! »
23h50, le camion s'arrête à deux rues de l'objectif. Émilie descend du véhicule et s'apprête à rejoindre l'objectif.
« Bonne chance Lilie », lance Brown en voyant la fillette s'éloigner.
Deux minutes plus tard, Émilie arrive devant la cible. D'emblée elle repère un garde armé d'une matraque et habillé en gardien. Elle ne se pose pas la question de savoir si c'est un criminel ou un membre du personnel. À l'abri dans l'ombre, elle observe en attendant le signal du QG.
00h00, La jeune fille reçois un message de Grey. Elle peut à présent commencer sa mission.
Immédiatement, la jeune fille se met à courir discrètement autour du bâtiment, elle a une idée en tête qui lui permettrait d'infiltrer l'entrepôt discrètement. Après quelques minutes, elle trouve ce qu'elle cherche, une échelle. Sans attendre, elle relâche Papillusion et Roucool et elle leur demande de faire une reconnaissance sur le toit. Les deux pokémons s'exécutent et volent vers le toit. 
Après une minute, les deux pokémons viennent confirmer à la jeune fille l'absence de gardes et de caméras sur le toit. La jeune fille fait alors sortir Chétiflor de sa pokéball et charge ses deux pokémons vol de le monter en haut pendant qu'elle monte par l'échelle.
Une fois sur le toit, elle y retrouve ses pokémons et elle se met à chercher un moyen d'entrer. 
Après plusieurs minutes de recherche, elle ne trouve rien, ni portes, ni trappes. 
« Chétiflor utilise acide pour faire une trou dans le plafond » ordonne soudainement Émilie.
Le pokémon obéit et se met à cracher un liquide violet qui creuse peu à peu le toit. Après deux minutes, une ouverture assez grande est creusée et la dresseuse et ses pokémons y passent. 
Grâce à ses lianes, Chétiflor arrive à s'accrocher à l'armature du toit et à y grimper tandis que qu'Émilie reste suspendue, les mains accrochées aux bords du trou creusé par l'acide, les pieds dans le vide. Rapidement, Chétiflor utilise ses lianes pour attraper sa maîtresse et la déplacer jusqu'aux armatures du toit. La fillette avait pariée sur le fait que les poutres qui soutenaient le toit soient assez solides et grosses pour s'y placer et visiblement elle a fait le bon choix. De son perchoir, Émilie et ses pokémons tentent de distinguer combien de personnes gardent l'entrepôt. 
« Les lampes sont suspendues au toit par une tige en métal longue de trois mètres, elles sont également à trois mètre de hauteur par rapport au sol. La distance entre le toit et le sol est de six mètres » pense Émilie. Grâce à ce rapide constat, elle s'assure que tant qu'elle est sur ces poutres en bois, elle est invisible, cachée dans l'ombre, alors qu'elle peut voir tout ce qui est éclairé par la lumière.
De là où elle est, elle arrive à voir six hommes ainsi qu'un pokémon. Par sa forme, elle l'identifie comme étant un Malosse.
« Six personnes, un pokémon, il est probable qu'ils aient d'autres pokémons dans leurs pokéballs. J'arrive pas à voir si ils sont armés d'ici. » pense Émilie. La jeune fille reste plusieurs minutes à réfléchir, à étudier l'ennemi. Elle sait que de là où elle est elle ne peut pas identifier les caisses qu'elle cible, elle sait que tôt ou tard elle devra descendre.
Après un quart d'heure, elle finit par trouver ce qu'elle cherchait, une faille. Elle remarque que chaque personne fait le même tour de garde inlassablement. Les veilleurs sont divisés en trois sections dont une n'a pas de contact avec l'autre, une section de deux veilleurs qui patrouille dans une zone fermée par des caisses très grosses. Les autres gardes peuvent se rejoindre dans le labyrinthe de caisses mais ces deux groupes n'entrent pas en contact. Les deux hommes de chaque sections se croisent à chaque fois. Elle sait maintenant comment se débarrasser rapidement de chaque ennemis.
Rapidement elle donne ses directives à Chétiflor et Papillusion. « Tous les deux, vous allez utilisés poudre dodo sur ces deux groupes quand les gardes se rejoindrons, comme ça vous les aurez en même temps. Roucool, tu restes en soutient pour aider si ça se passe mal » les pokémons comprennent et alors que Papillusion va se mettre en position, Chétiflor fait descendre Émilie le plus bas possible vers le groupe isolé avant de la lâchée. Émilie retombe discrètement sur le sol en béton. Elle estime qu'elle a 120 secondes avant de tomber nez à nez avec l'un des deux gardes isolés.
Sans attendre, elle grimpe sur l'une des caisses les plus hautes pour être hors de porté du garde. Elle colle son corps sur la caisse pour ne pas trahir sa présence quand le garde passe, elle reste totalement immobile.
L'homme passe sans rien remarquer d'anormal. Dans son esprit, la jeune fille estime que le contact habituel entre les deux homme devrait avoir lieu dans trois minutes. 
Doucement, sans un bruit, la fillette glisse de la caisse, repose le pied sur le sol en béton. Elle se rapproche discrètement, accroupie, de l'homme tout en sortant de son sac l'une des seringues somnolentes et une fois tout près, elle saute sur le garde et enfonce la pointe de la seringue dans sa nuque tout en couvrant sa bouche de sa main libre. Sans un bruit, le garde s’effondre, l'effet de la piqûre est immédiat.
Sans perdre de temps, la jeune fille grimpe à nouveau sur les caisses et part discrètement à la recherche du deuxième garde. 
Rapidement, elle le retrouve, cachée dans l'obscurité, elle attends le bon moment pour descendre mais alors qu'elle fait un geste pour descendre, le bois se met à grincer, le garde alerté par le bruit se retourne brusquement et distingue une ombre qu'il n'aurait jamais pu voir si il n'y avait pas eu se bruit.
Brusquement, la fillette saute sur son adversaire, seringue à la main avec l'espoir de réussir à la plantée mais le garde réplique en donnant un coup de matraque sur la jeune fille en plein vol. 
Émilie tombe à terre et malgré la douleur et le choc elle se relève presque immédiatement.
Le garde s'approche alors, il tapote sa matraque dans sa main en pensant au traitement qu'il va réserver à la fillette qui l'a agresser. Soudainement, il fonce sur la jeune fille et fend l'air de son arme mais vivement, Émilie évite l'attaque. D'abord surprit, il enchaîne les coups mais aucuns d'eux ne touchent la cible. Émilie est trop occupée à esquiver les attaque pour contre-attaquer. Après avoir éviter de justesse encore un coup de matraque, elle met la main à sa ceinture pour saisir une pokéball qu'elle lance devant son agresseur. Sortant d'un rayon rouge écarlate, Reptincel apparaît, Salamèche avait évolué lors d'un entraînement trois mois plus tôt.
« Reptincel utilise grimace, ordonne la jeune fille essoufflée »
Le pokémon déforme son visage, le rendant encore plus agressif. L'homme est intimidé par le pokémon et hésite. La jeune fille profite de ce moment pour brusquement atteindre le ventre de son adversaire avec la seringue. 
Comme son collègue, ce dernier s'effondre. La fillette profite de ce moment de répit pour essuyer la sueur sur son front et reprendre son souffle.
Une fois remise, Émilie fait un signe de la main et quelques secondes plus tard, Roucool arrive sur les lieux. La jeune fille lui demande si Chétiflor et Papilusion ont réussit leurs mission, le pokémon répond en hochant de la tête. Il ne reste plus que le garde à l'entrée qui est encore debout mais pour l'instant il n'est pas un obstacle pour Émilie.
Une fois rassemblés, Émilie demande à ses pokémons de chercher des caisses contenant des pokéballs. Immédiatement, les pokémons se mettent au travail.
Après une demie-heure de recherche, Émilie tombe sur une des caisses contenant des pokéballs volées. La jeune fille fait le tour de la caisse pour vérifier si il y a un signe distinctif permettant de différencier les caisses avec les pokémons volés à l'intérieur.
En effet, la fille remarque que sur la caisse il y a un petit « R » taillé au couteau dans le bois et  il n'y en a pas sur les autres.
Encore une fois, la petite fille invite ses pokémons à la rejoindre par le biais de Roucool, qui est toujours attentif aux ordres qui viennent de sa maîtresse.
Une fois de nouveau réunit, Émilie expose à ses pokémons sa découverte et leurs demande de localiser les boîtes avec la marque.
Il faut une heure à l'équipe pour identifier les deux autres objectifs. Les effets soporifique des seringues et des attaques poudre-dodo peuvent durer encore une heure et demie, bien assez de temps pour Émilie pour évacuer les caisses mais pour cela il va falloir se débarrasser du garde qui est posté à l'entrée de l'entrepôt et pour cela, la fillette a une petite idée sur la manière de s'y prendre.
La petite fille prend Chétiflor dans ses bras et avec lui elle se dirige vers la sortie sans chercher à être discrète. Une fois à environs cinq mètres de la sortie, le garde en faction la remarque et l'interpelle violemment.
« Hé toi ! Qu'est-ce que tu fais ici ?! Crie le garde.
_ Je venais récupérer mon Chétiflor qui s'était perdu ici, dit timidement Émilie d'un air innocent.
_ Comment ça se fait que les autres ne t'ont pas vu ?! Crie de nouveau le garde.
_ Ils m'ont vu et ils m'ont même aidé à retrouver Chétiflor, déclare Émilie en souriant. J'ai même un papier de leur part pour vous, dit la fillette en se rapprochant de l'homme tout en fouillant dans son sac. »
Soudainement, la jeune fille lance une seringue en direction de l'homme qui vient se planter dans son torse. L'homme tombe inconscient, assommé par la drogue administrée.
« Chétiflor, éloigne le de l'entrée et va demander à Papilusion d'amener les caisses et autres de me rejoindre. »
Chétiflor s'exécute et tire le corps dans l'ombre. 
En attendant que les caisses soient amenée, la fillette utilise son micro pour entrer en contact avec le QG.
« J'ai éliminé les gardes et j'ai trouvé les caisses, dites à Brown de venir, rapporte Émilie.
_ Ici Grey, j'appelle Brown tout de suite. Des blessés parmi les gardes ? Demande Grey.
_ Non, ils dorment tous, répond la fillette.
_ D'accord, White me confirme qu'aucune communications venant de l'entrepôt n'est sortie, Brown sera là dans moins de dix minutes, annonce Grey.
_ D'accord. »
Émilie s'assoit sur une vieille chaise placée non loin de l'entrée en attendant que les caisses soient transportées à l'entrée et que Brown arrive.
Peu de temps après, la fillette voit Papilusion arrivé en soulevant une des trois lourdes caisses avec ses pouvoirs psy. Une fois la caisse posée, le pokémon repart chercher une autre sous le regard de sa maîtresse.
Dix minutes plus tard, un gros camion arrive devant la porte. Les trois caisses sont posées sur le sol et attendent d'être chargées.
« Eh bien, je pensais pas que tu y arriverais aussi rapidement ma p'tite Lilie, dit brown d'un air moqueur en sortant du camion.
_ Je t'ai déjà dis de ne pas m'appeler comme ça, s'énerve Émilie.
_ Comment t'as fais pour transporter les caisses de jusqu'ici ? Demande Brown en posant la main sur l'une d'elle.
_ Les pouvoirs psy de Papilusion mais maintenant c'est ton problème pour les mettre dans le camion, déclare Émilie.
_ T'inquiètes pas pour ça. »
Brown sort alors de sa poche une pokéball et fait sortir son pokémon. Le Mackogneur de Brown apparaît et il prends immédiatement deux des lourdes caisses dans ses bras et les range dans camion.
La fillette est stupéfaite de la force du pokémon, cette démonstration lui fait réaliser qu'elle a encore du travail a faire avec ses pokémons pour atteindre ce niveau.
Une fois les caisses chargées, Émilie et Brown rappellent leurs pokémons, rentrent dans le camion et partent en direction du QG.
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Après avoir dormit le reste de la nuit et avoir manger son déjeuner Émilie est convoquée par Grey dans la salle de conférence.
Une fois dans cette salle, la fillette s'assoit sur l'une des chaises vides.
« Tu as parfaitement réussi ton test d'hier, c'était la panique totale ce matin quand la Team Rocket a remarquer que nous avions récupérer les pokéballs. Avec tes pokémons vous avez réussi à vous infiltrer discrètement, à éliminer toutes menaces sans effusion de sang et à remplir votre objectif rapidement et avec brio. Je juge que tu es prête pour mener tes missions indépendamment de mes directives. Je continuerais à te financer et à te ravitailler si besoin mais maintenant, c'est à toi de jouer et je sais que tu as tes propres objectifs. Je te souhaites de rester le plus longtemps possible en vie, annonce Grey.
_ Merci de votre aide, remercie humblement la jeune fille.
_ Quand compte tu partir ? Demande Grey.
_ Le plus tôt possible. 
_ C'est bien ce que je pensais, j'ai chargé mon majordome de t'attendre devant l'entrée de l'immeuble avec une voiture. Il te donnera de l'argent et un moyen de nous contacter. 
_ Merci, dit à nouveau Émilie avant de sortir de la pièce. »
En refermant la porte derrière elle, la jeune fille souffle profondément. Le moment est enfin venu pour elle, elle a maintenant la force et les moyen d'accomplir sa vengeance. Elle brûle d'impatience d'en découdre et ce ne sera certainement pas en endormant ses ennemis qu'elle compte éliminer les obstacles sur son chemin, sa vengeance, elle se fera dans le sang.
Moins d'une heure plus tard, la fillette sort de l'immeuble par la grande porte principale. Le soleil brille, un vent assez fort souffle.
Devant une voiture noire, le majordome attend, immobile. Émilie décide alors de se rapprocher de lui. 
Elle n'est équipée que de son vieux sac à dos dont elle a acquit la propriété il y a bien des mois dans une bibliothèque, de quelques sachets de nourriture, d'une bouteille d'eau, ses pokéballs, tout cela dans le sac. Elle a également son couteau caché dans une de ses poches, au cas elle aurait soudainement besoin de se défendre.
Une fois devant le vieil homme, ce dernier tend, sans un mot, à la jeune fille, un téléphone portable sophistiquer ainsi qu'un porte-monnaie contenant trois mille pokédollars.
Le majordome ouvre alors la portière arrière de la voiture et y fait entrer la jeune fille.
Le trajet à travers la ville se fait dans le silence. L'isolation sonore du véhicule est très importante et  aucune des deux personne ne dit un mot.
Après une demie-heure de route dans l'immense ville, la voiture s'arrête à un feu rouge.
« Puis-je dire quelque chose mademoiselle, demande poliment le majordome.
_ Oui.
_ Je vous conseille de ne pas prendre l'avion pour rentrer chez vous, un voyage plus long dans le monde des pokémons vous serait extrêmement bénéfique et vous y gagnerez en expérience et en force »
Les paroles de l'homme font réfléchir Émilie. Elle pèse rapidement le pour et le contre de manière aussi objective que possible. Bien sûr, elle a hâte d'en découdre avec la Team Rocket mais d'un autre côté ce que dit le majordome est vrai et la Team Rocket ne risque pas de s'envoler.
« Bien, faites moi sortir de la ville, je marcherais jusqu'à chez moi.
_ Oui, mademoiselle »
Il faut trois heures à la voiture pour quitter la ville. Au fil du temps les grands bâtiments font peu à peu place aux petites maisons de campagne et à quelques pavillons reculés jusqu'aux fermes à la périphérie de la métropole. L'herbe verte remplace le gris des trottoirs et quelques arbres sont déjà visibles au loin.
Plusieurs kilomètres plus loin, la voiture s'arrête enfin. Le majordome explique à Émilie qu'il est possible de voir une carte grâce aux applications de son téléphone portable.
La jeune fille sort de la voiture et pose le pied à terre. La voiture démarre immédiatement pour faire demi-tour quelques mètres plus loin.
La fillette est seule mais elle n'a pas peur et elle sait dans quelle direction elle doit aller, Émilie se met à alors à marcher vers l'ouest ne suivant aucune route et coupant à travers champ.
Plusieurs heures plus tard, les traces de civilisation ont complètement disparut. C'est la concentration des hommes dans les quelques grandes villes de la région qui permet à celle-ci d'être la plus diversifiée en pokémons. Sur ces terres, on trouve des pokémons originaires de Kanto, Johto, Sinnoh et Unys.
La fillette continue sa marche sans s'arrêter, l'entraînement physique de ces derniers mois a considérablement augmenter sa musculature. Elle ne regarde que devant elle, son attention est attirée par les hautes herbes qui commencent à apparaître devant elle mais cela ne l'inquiète pas, elle préfère se réjouir et penser à quel pokémon elle va trouver et capturer. En effet, malgré le fait que cela fait maintenant plusieurs mois qu'elle a entreprit ce qui pourrait ressembler à un voyage pokémon, elle n'a pas eu le temps de capturer un nombre de pokémon important, elle n'a même pas une équipe complète mais elle compte bien remédier à ce détail.
Brusquement, elle hâte sa marche, cherchant à atteindre le plus rapidement possible ces herbes qu'elle juge prometteuses et après quelques minutes d'un marche rapide, elle les atteint.
Bien sûr, une fois dans les herbes, elle ne tombe pas directement sur des pokémons mais elle ne désespère pas d'en trouver dans les minutes qui suivent.
Elle ne chercha pas longtemps, quelques minutes plus tard, la fillette aperçoit devant elle, les deux têtes d'un Doduo dépasser de l'herbe.
Sans perdre un instant, la jeune fille lance Roucool au combat. 
Le Doduo ne comprend pas tout de suite les attention de la fillette et du Roucool mais au cas où, il se relève.
La jeune fille sait très bien que Doduo est de type normal et vol mais elle va exploiter le fait qu'il ne puisse pas voler pour éviter à Roucool de se faire toucher par ses attaques.
Soudainement, Émilie ordonne à Roucool d'utiliser vive-attaque pour surprendre son adversaire. Rapidement Roucool fonce sur son adversaire mais ce dernier parvient à éviter au dernier moment l'attaque et Roucool manque de s'écraser au sol. 
Émilie ne se laisse pas intimider par la vitesse du Doduo et tente une nouvelle stratégie en demandant à Roucool d'attaquer avec tornade.
Le pokémon en vol bat frénétiquement des ailes, envoyant vers son adversaire un vent puissant qu'il ne parvient pas à éviter, ni à encaisser. Doduo tombé à terre se relève mais avant qu'il ne soit totalement debout, une nouvelle vive-attaque de Roucool le frappe, le faisant tomber à terre une fois de plus mais cette fois, il ne se relève pas. 
Une fois le combat terminé, une dizaine d'autres Doduo, jusque là cachés dans l'herbe s'enfuient en courant le plus rapidement possible, ne voulant pas subir le même sort que leur congénère.
Roucool vient se poser par terre en face d'Émilie. La jeune fille se met à genoux devant le petit pokémon oiseau et lui caresse la tête. 
Soudainement, le corps du pokémon se met à briller et à grandir rapidement, faisant reculer Émilie. Une fois la lumière disparut, la fillette découvre que Roucool a évolué en Roucoups.
Maintenant tous les pokémons d'Émilie ont évoluer sauf Chétiflor mais cela importe peu pour la jeune fille. Elle rappelle son pokémon dans sa pokéball et reprend son chemin.
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Durant sa recherche dans les hautes herbes, Émilie ne trouva pas de pokémon assez puissant ou utile et malgré le fait qu'elle aurait voulu chercher plus longtemps, les quelques sachets de nourriture quelle avait en sa possession n'auraient pas été suffisants pour la rationner assez longtemps. Rapidement elle dû partir et grâce à la carte de son téléphone, elle identifia le point de ravitaillement le plus proche. Elle lui fallut deux jours pour atteindre le petit village de Chéro et se ravitailler en nourriture. Le petit village fait de maison en bois est situé non loin d'une carrière qui est la principale source de revenus des habitants de la ville. En s'intéressant un peu plus sur les alentours, la jeune fille découvrit qu'à l'Est se trouvait une zone aride envahie par le sable et parsemée de rochers plus moins gros. Les vents saisonniers de cette région sont tellement puissants qu'ils ont réussis au fil des siècle a transformer certains rocher en sable.
La fillette apprit des villageois que dans ce désert on trouvait énormément de pokémons sol et roche.
Après une nuit de sommeil à l'ombre d'un rocher avec ses pokémons, la jeune fille se réveille avec la ferme intention d'explorer ce désert de sable et de roche. La veille elle avait prit grand soin de faire de larges réserves d'eau potable avant de partir pour quelques heures ou quelques jours à la recherche de pokémons et de combats.
Deux heures après son départ, la jeune fille pénètre dans la zone aride. Il n'y a dans ce désert  de sable seulement quelques plantes pour seule végétation, donc peu de cachette pour les pokémons et pourtant la jeune fille ne voit un seul pokémon. Malgré ça, Émilie décide de continuer sa progression, continuant sa chasse mais ce qu'elle ne sait pas, c'est que depuis plusieurs minutes elle est observée de toutes parts.
Sans cesse Émilie tourne et se retourne, espérant trouver le moindre signe de pokémons. Soudain alors qu'elle faisait un pas, le sable se dérobe sous son pied. Elle tente rapidement, mais en vain, de remonter la à la surface alors qu'elle s'enfonce dans une fosse. Finalement, la jeune fille se retrouve au fond du trou de sable.
Malgré sa situation précaire, Émilie garde son calme et soupir avant de prendre sa pokéball.
Soudain une forme sortie du sable à la vitesse de l'éclair rate de peu la jeune fille. La fillette a de peu évitée les énormes mâchoires du Kraknoix. Dans son esquive elle a fait tomber sa pokéball faisant sortir son pokémon. Immédiatement, Chétiflor s'interpose entre le pokémon sol et sa maîtresse mais au lieu d'attaquer, le Kraknoix creuse et rapidement il disparaît dans le sable. Émilie perd son sang froid, elle ne cesse de se demander si le pokémon s'est enfui ou si il se prépare à attaquer de nouveau en sortant de nulle part.
Soudain, Chétiflor attrape le corps de sa dresseuse, la jetant rapidement en arrière pendant qu'à l'ancien emplacement de la fillette apparaît de nouveau Kraknoix, fermant ses terribles mâchoires dans le vide. Grâce à ses racines enfoncées dans le sable, le pokémon plante arrive à prédire les mouvements de son adversaire. Comprenant ça, Émilie ordonne à Chétiflor d'attaquer fouet laines mais en un instant, le Kraknoix disparaît de nouveau dans le sable mais à peine deux seconde plus tard, ce dernier réapparaît derrière Chétiflor cependant ce dernier l'avait prévu et d'un coup il se retourne et frappe de ses lianes le pokémon sol. 
Déstabilisé par l'attaque et l'étrange manie de son adversaire de prévoir ses attaques, le Kraknoix opte pour une nouvelle stratégie.
Il fonce soudainement vers son adversaire tête baissée et alors que Chétiflor allait le repousser avec ses lianes, le Kraknoix change soudainement de direction pour attaquer la fillette. 
L'attaque est fulgurante et le crâne imposant du pokémon vient percuter le corps de la petite fille et une fois l'attaque terminée, le pokémon se retranche à nouveau sous le sable.
Chétiflor accoure le plus rapidement possible vers sa maîtresse qui peine à se relever. La puissance de l'impact a bien faillit briser la cage thoracique d'Émile. La jeune fille a du mal a respirer et ne cesse de tousser.
Soudain, Chétiflor sent de nouveau Kraknoix approcher et alors celui-ci sort brusquement du sable, il se prend une attaque fouet lianes. Le pokémon sol ne s'attendait pas à cette attaque, croyant que son adversaire serait trop occupé avec sa dresseuse, il peine à s'en remettre et avant de pouvoir réutiliser tunnel, Chétiflor utilise para-spore pour le paralysé.
Kranknoix ne peut plus bouger à cause de sa paralysie et il se prend de nouveau des attaques fouet lianes puissantes venant de la colère de Chétiflor. 
Avec ses faibles forces, Émilie lance une pokéball sur le pokémon sol, qui salement amoché, rentre sans aucune chance d'en sortir.
Le pokémon plante amène la pokéball à Émilie qui la range. 
Pendant une heure, la fillette reste dans le trou, attendant de retrouver des forces. Elle finit par se décider et malgré la douleur, elle se redresse et avec l'aide de Chétiflor, elle gravit la pente de sable non sans peine.
Une fois en haut, aperçois le même paysage vide et désolé. Jamais elle n'aurait pu prévoir que les pokémons se cachaient dans le sable. Guidée par Chétiflor, marchant en titubant, elle met deux fois plus de temps que prévu pour revenir au village et entrer dans le centre pokémon.
Voyant l'état de la fillette qui vient d'entrer dans son centre, l'infirmière se dépêche de l’emmener dans  une chambre pour prendre soin d'elle.




Chapitre numero 28
Titre : La brute et le lâche
Poste le 23/06/2014 a 00:35:08 par Camion2LaGalayr

Émilie resta trois jours dans le centre pokémon. Le choc de l'attaque de son nouveau pokémon a bien faillit lui briser une côte mais ce ne fut pas assez pour briser sa détermination. Elle s'échappa en pleine nuit du centre, prenant soin d'éviter l'infirmière qui voulais la garder en observation plusieurs jours supplémentaires.
Elle marcha pendant plusieurs jours dans les plaines à la recherche de pokémons intéressants pour elle. Depuis maintenant deux jours, elle est entrée dans une profonde forêt lui rappelant sa terre d'origine bien qu'il y fasse plus chaud et que les espèces de pokémons ne soient pas les même.
Le soleil traverse quelques fois les feuilles des cimes, peignant des tâches de lumière sur l'herbe et la terre. La jeune fille marche dans la forêt à tranquillement, les deux premiers jours de recherche infructueuses l'ont un peu fatiguée, elle n'a, pour l'instant, plus envie de chercher des pokémons.
À ses côtés marche Reptincel et Kraknoix qu'elle entraîne, alors que Roucoups et Papillusion sont dans les airs à surveiller leur maîtresse.
Soudain, dans un fracas de branches, un Férosinge tombe d'un arbre, aux pieds de la fillette.
Étonnée de ce qui vient de se passer devant ses yeux, la jeune fille observe le pokémon se relever et grimper sur un arbre d'un air furieux sans même faire attention à la fillette. C'est en regardant vers une branche voisine qu'Émilie remarque un Capumain, qui se tenant à l'envers grâce à sa queue en forme de main accrochée à la branche, semble narguer le Férosinge qui fonce furieusement vers lui.
Férosinge tente une attaque griffe vers son adversaire mais ce dernier l'évite facilement en se balançant vers une autre branche. Se réceptionnant de justesse sur une branche, Férosinge continu de poursuivre Capumain qui évite chacune de ses attaques.
Après un temps de combat unilatéral rythmé par les esquive du pokémon farceur, ce dernier se lasse et alors que Férosinge saute dans les airs pour attaquer Capumain, le pokémon utilise météore sur son adversaire colérique qui ne peux pas esquivé et qui tombe de nouveau à terre.
Cette fois-ci Férosinge a du mal à se relever et avec rage, il tape du poing la terre.
Capumain n'attend pas que Férosinge lui fasse de nouveau face pour relancer une attaque météore dans son dos. Férosinge tente encore de se relever mais cette fois son adversaire ne lui laisse pas le temps et le pokémon colérique se fait clouer au sol par une nouvelle attaque.
Férosinge a reçu beaucoup de dégâts mais il n'abandonne pas et tente à chaque fois se relever en vain.
Prenant un peu pitié de ce pokémon qui se fait lâchement frapper dans le dos, Émilie ordonne soudainement à Reptincel d'utiliser rebondifeu sur Capumain. Celui-ci arrive de justesse à esquiver l'attaque mais rebondifeu est une attaque à fragmentation et la boule de feu initiale se divise en petites boules de feu qui partent dans tous les sens et finissent par toucher Capumain qui tombe à son tour sur le sol.
Sans attendre, Émilie ordonne à Kraknoix d'utiliser tunnel puis coup de boule. Le pokémon obéit dans l'instant et creuse rapidement sous terre.
Alors que le Capumain se relève, faisant face à Reptincel avec une mine moins enjoué que tout à l'heure, il ne peut qu'entendre Kraknoix sortir du sol et foncer dans son dos avec son crâne massif.
Le coup est dur pour lui et alors qu'il reprend ses esprits, c'est Férosinge qui le frappe avec poing-karaté. Avec ce dernier coup, Capumain perd complètement son esprit combatif et s’enfuit.
Une fois que le pokémon farceur a disparut dans la forêt, le pokémon combat se retourne vers la jeune fille et ses pokémons.
Émilie est contente d'avoir aidée ce pokémon dont elle admire la ténacité. Elle sent soudain l'envie de capturer ce pokémon. Rapidement, elle prend une pokéball et la jette sur le pokémon qui disparaît à l'intérieur, ne semblant même pas résister. 
Férosinge est un pokémon fier mais il est reconnaissant à la fillette de l'avoir aidé, il se laisse capturer de son plein gré.
Émilie est contente d'avoir un nouveau pokémon. Elle demande à ses pokémons si ils sont également contents d'avoir un nouveau compagnon.
« Vous avez un nouveau compagnon, c'est bien non ? »
Kraknoix semble partager l'enthousiasme de la jeune fille mais pas Reptincel qui détourne le regard.
« Tu as un problème Reptincel ? » Demande la jeune fille en remarquant le comportement de son pokémon.
En effet Reptincel n'est pas satisfait de la capture de sa maîtresse, il a vu à quel point Férosinge s'est fait aisément battre par ce Capumain que lui même aurait pu vaincre facilement. Il tente de faire comprendre son point de vue à Émilie.
Le temps et la complicité qu'on développés Émilie et Reptincel leur permettent de se comprendre mutuellement, même si leurs opinions peuvent diverger, ils se comprennent l'un l'autre.
« Tu penses que Férosinge est trop faible ? C'est vrai qu'il ne s'est pas très bien battu mais nous n'étions pas mieux il y a peu de temps, tu sais très bien que c'est avec de l'entrainement que l'on devient fort », explique Émilie à son pokémon.
Reptincel le sait bien et reconnaît que sa maîtresse a raison mais au fond de lui même, sa fierté et son arrogance le pousse a dénigrer Férosinge.




Chapitre numero 29
Titre : Rencontre dans le bus
Poste le 24/06/2014 a 21:20:14 par Camion2LaGalayr

Peu de temps après sa capture, la jeune fille sortit de la forêt. D'après le GPS, la jeune fille allait bientôt arriver vers une grande ville située en bordure d'un immense fleuve, le fleuve Misu.
Quelques heures de marche après s'être extirpée des bois, la jeune fille tombe sur une grande route en béton avec un trafic assez intense.
La jeune fille s'approche de la route, les véhicules roulaient assez vite mais en tournant le regard à droite, elle aperçois une zone de repos avec un parking, des tables de pique-nique, des toilettes publiques et un petit magasin. Elle se dépêche de rejoindre l'endroit qui a son arrivée est complètement vide. La fatigue de la marche la pousse à s'asseoir sur un des bancs en bois. Reptincel, qui depuis plusieurs jours rechigne à rentrer dans sa pokéball s'assoit à côté de la fillette.
Après une heure, un bus vient faire escale dans la zone de repos et quelques secondes après son arrêt, la jeune fille voit le conducteur courir jusqu'aux toilettes.
Voyant que son moyen de transport est arrivé, Émilie se lève et rappelle brusquement Reptincel dans sa pokéball et marche vers le bus alors que le chauffeur sort des toilettes.
Les deux personne se rencontrent à la porte du véhicule et Émilie paye un trajet jusqu'à la ville.
Le bus est plein à craquer et la fillette peine à trouver une place libre et après avoir traversé l'allée centrale, elle trouve une place libre à côté d'un vieil homme habillé comme un clochard puis après quelques secondes à observer l'homme qui était à moitié endormi, elle se rend compte qu'elle connaît ce clochard !
« Jackie ?! S'exclame la fillette sur le coup de la surprise.
_ Hein ?! Non, quoi, j'ai rien fait ! Sursaute Jackie en se réveillant.
_ Qu'est-ce que tu fais là ? Demande Émilie.
_ Émilie ?! Je t'ai enfin retrouvée ! S'exclame Jackie alors que la fillette s'assoit à côté de lui.
_ Pourquoi tu me cherchais ? Demande de la jeune fille.
_ Je voulais te remercier, c'est la deuxième fois que tu me sauves la vie ! Depuis que ce mec en costume m'a donné cette grosse somme d'argent en disant que c'était de ta part, je suis partis à ta recherche, raconte le sans abris.
_ D'après ton odeur tu dois en avoir dépensé beaucoup dans l'alcool. Je lui ai juste demandé de te donner une partie de l'argent que j'ai gagné dans mes missions, c'était pour te remercier pour avoir veillé sur moi la nuit. 
_ C'était mon devoir, c'est pas parce que je suis un SDF que je n'ai pas de sens de l'honneur. Et puis je n'en ai pas dépensé autant dans le pinard ! 
_ C'était pas la peine de partir de Métrapole pour me remercier, d'ailleurs, comment tu as fais pour savoir où j'allais.
_ Eh bien j'ai cherché pendant plusieurs jours une personne ayant le même accent que toi pour savoir d'où tu venais, explique Jackie.
_ J'ai pas d'accent, répond sèchement la fillette.
_ Si mais tu ne l'entends pas. Grâce à cet argent, je peux manger à ma faim pendant un petit moment, j'ai à nouveau une dette envers toi.
_ Je ne veux pas que tu ais une dette envers moi.
_ Tu sais très bien que tu ne m'en empêchera pas.
_ C'est bien ce que je crains, dit Émilie d'un ton sarcastique.
_ Alors ? Tu as besoin de mon aide d'une quelconque façon ? Demande Jackie.
_ Non… Par contre j'ai pas besoin que tu me suive.
_ J'ai pas le choix si je veux rembourser ma dette envers toi, répond Jackie en souriant. »
Émilie réfléchis, elle ne peut définitivement pas se débarrasser de lui et en plus il risque de la ralentir. 
Soudain une idée lui vient à l'esprit.
« Jackie, tu veux un emplois ? Demande Émilie.
_ Hein ? 
_ J'aimerais que tu m'aides, enfin que tu nous aides, mes associés et moi.
_ Bien sûr, mais c'est bien les associés auxquels je pense, ceux que tu cherchais à attirer ?
_ Oui, c'est pour ça que je te le demande, c'est un boulot dangereux.
_ Oui, j'accepte, moi aussi j'ai une dent contre les criminels.
_ Ok, je les contacterais une fois en ville. »
Le reste du trajet fut agrémenté du récit des péripéties de Jackie jusqu'à sa rencontre avec Émilie mais rapidement, le bus arriva en ville.
Une fois sortis du bus et s'étant éloignés dans une ruelle déserte de la ville, cachée entre deux grands immeubles d'habitation, Émilie s'empare de son téléphone et appelle le QG.
« Ici Grey à l'appareil.
_ C'est Émilie.
_ Tu as un problème ? 
_ On peut dire ça. Vous avez besoin de nouveaux membres ? Parce que j'en ai un potentiel en face de moi.
_ A t-il des qualités spécifiques pour nos activités ? Ses pokémons sont-ils forts ?
_ Euh… Je ne suis pas sûr mais vous pouvez lui trouver un poste, comme concierge par exemple.
_ Il y en a déjà un très compétent.
_ Mais j'ai des pokémons, intervient soudainement Jackie.
_ C'est vrai ? Demande Émilie.
_ Oui, les voici ! Annonce Jackie en jetant trois pokéballs sales à terre. »
Soudain apparaissent devant la jeune fille un Smogo, un Grotadmorv et un Miasmax, des pokémons toujours plus malodorants les uns que les autres.
Émilie n'a pas de mots pour décrire ces pokémons si laids et puants, elle qui s'attendait à voir des pokémons assez fort.
« Alors ? Ces pokémons ? Demande Grey.
_ Je préfère vous montrer, dit la jeune fille avant de tourner son portable vers les trois pokémons.
_ Hum.. il y a quand même deux pokémons évolués et les Miasmax sont plutôt puissants. Ce dresseur est un spécialiste des pokémons poison ? Demande Grey.
_ Spécialiste des poubelles je dirais, répond Émilie mollement.
_ J'imagine qu'il n'a pas un pire niveau que toi quand tu es arrivée chez nous. Paye lui un moyen de transport jusqu'à Métrapole et indique lui comment entrer dans le bâtiment.
_ Oui, dit Émilie avant de raccrocher. »
Sans rien dire, la fillette cherche dans son sac à dos son calepin et son stylo pour y noter l'adresse et le moyen d'entrer dans le QG. Elle donne quelques conseils à Jackie, l'argent pour rentrer à Métrapole et elle lui au revoir le plus rapidement possible.




Chapitre numero 30
Titre : L'arène
Poste le 28/06/2014 a 01:23:57 par Camion2LaGalayr

Après s'être débarrassée de cet homme encombrant, Émilie se retourne pour rejoindre la rue principale mais elle tombe face à face avec un pokémon qu'elle ne connaît pas. 
Le pokémon lévite au niveau de son visage, regardant fixement la jeune fille. Un peu effrayée, Émilie recule tout en ne perdant pas de vue le pokémon mais ce dernier avant au fur à mesure que la jeune fille recule et reste à la même distance de quelques centimètres du visage de la jeune fille, son expression faciale ne changeant pas, affichant toujours ce même sourire impossible à interprété.
Devant l'inactivité du pokémon qui la dévisage, la fillette essaye d'analyser la situation. Le pokémon sombre est probablement de type spectre ou ténèbres, voir psy mais impossible d'en être sûr. Doucement, Émilie glisse sa main vers sa poche et saisi son pokédex avant de commander une analyse sur le pokémon qui est en face d'elle. 
« Polichombr, le pokémon poupée, il erre la nuit à la recherche d'émotions négatives telles que la rancune ou la jalousie. Il regagne son repaire aux premiers rayons de soleil. »
Pourtant il fait bel et bien jour et le pokémon spectre est bien là devant la jeune fille.
Soudain, la fille songe, elle n'a pas de pokémons spectres dans son équipe et ce pokémon pourrait être très utile.
D'un geste rapide, Émilie attrape une de ses pokéballs et lance son pokémon au combat. 
Une fois Reptincel dehors, Émilie ordonne lui ordonne d'utiliser flammèche sur Polichombr.
Le pokémon feu crache ses flammes sur son adversaire mais celui si s'éloigne en évitant l'attaque. Après s'être rendu compte qu'on l'attaquait, Polichombr utilise ombre portée sur Reptincel. L'ombre de Polichombr se déplace alors furtivement sous Reptincel avant de s'élevée et de le frapper dans le dos. Cette attaque fait tomber le pokémon d'Émilie à terre mais très vite il se relève. 
Immédiatement, la fillette demande à Reptincel d'utiliser rebondifeu. Le pokémon obéit et lance sa boule de feu sur le pokémon d'en face, le touchant de plein fouet.
L'attaque subie a déséquilibré Polichombr et lui a fait beaucoup de dégâts. Conscient de la force de son adversaire, Polichombr utilise ténèbres sur Reptincel. Un rayon noir sort alors des yeux du pokémon frappant le pokémon feu, le faisant mettre un genoux à terre jusqu'à ce qu'il finisse par briser l'attaque. Rapidement, le pokémon, à la demande d'Émilie recommence avec rebondifeu qui loupe de peu son attaque mais les fragments de la boule de feu touchent néanmoins leur cible.
La force de Polichombr est de plus en plus vacillante et dans la panique, le pokémon spectre lance feu follet contre son adversaire. L'attaque touche Reptincel mais ne lui fait absolument aucun dégât.
Devant cet échec, Polichombr ne sait pas comment réagir. 
Profitant du désarroi du pokémon, Émilie lance une pokéball vide pour le capturer.
Après avoir titubé pendant quelques secondes, la pokéball indique que Polichombr est bel et bien capturer.
Émilie soupire après cette capture plutôt ardue puis elle se tourne vers Reptincel en posant sa main sur sa tête.
« Tu es satisfait de cet adversaire au moins ? » demande la fillette à son pokémon avec un ton léger. Reptincel hausse les épaules, indiquant qu'il n'a rien contre les compétences de Polichombr.
Moins d'une heure après sa capture et après être passée au centre pokémon de la ville, Émilie tombe par hasard sur un grand bâtiment ayant un toit en forme de pokéball. 
Sur une pancarte en métal installé devant le bâtiment elle lit « Arène pokémon de Taïga ».
Soudain elle sent une présence derrière elle.
« C'est l'arène pokémon de cette ville, le champion, Épaminondas, est un spécialiste des pokémons eau, dit le jeune homme posté derrière la jeune fille qui se retourne brusquement.
_ Jean ?! S'exclame la jeune fille en rencontrant le garçon qui l'avait battu il y a longtemps à Granbois, sa première défaite face à un dresseur.
_ Et ouais, ça fait longtemps Émilie, c'est ça ?
_ Oui, tu es venu défier le champion de cette ville ? Demande la fillette.
_ En fait je l'ai déjà battu et j'ai gagné le badge fleuve, je compte faire la ligue pokémon mais je me suis fait battre facilement par le champion de Métrapole alors je suis venu ici. Tu viens combattre ce champion toi aussi ? Demande Jean.
_ Non, je suis de passage, je rentre à Granbois, j'ai des choses à faire là-bas mais avant cela j'aimerais t'affronter.
_ Vraiment ? Je suis pas sûr que tu en sois capable, bats déjà ce champion d'arène et après reviens me voir, plaisante Jean.
_ D'accord, attends moi là, annonce Émilie en se dirigeant vers l'entrée.
_ Je plaisantais, dit mollement Jean en regardant la jeune fille entrer dans l'arène. »
Émilie veut à tout prix tester son niveau en battant la première personne qui la vaincue. Dans le couloir sombre qu'elle traverse, la jeune fille n'est éclairée que par quelques petites lampes. Elle finit par arriver devant une grande porte métallique qu'elle pousse.
La lumière de l'immense pièce aveugle partiellement la fillette. Elle finit par distinguer les formes puis le terrain à la fois rocailleux et aquatique, où les trous d'eau, reliés entre eux par de larges canaux sont entourés par une roche grise similaire à celle des ruisseaux. À l'autre bout du terrain, un homme habillé d'un short et d'un T-shirt blanc avec dessus un croissant de lune noir couché sur le dos, l'observe sur ce qui semble être un bateau en bois. 
« Quelle est ton nom jeune fille ? demande l'homme.
_ Je m'appelle Émilie et je viens combattre le champion de l'arène.
_ À la bonne heure ! Je suis Épaminondas, le champion de cette arène et je relève ton défis. Les règles de l'engagement sont : Trois pokémons pour moi, six pour toi, tu peux changer de pokémons en cour de combat, pas moi. Le combat se termine par abandon ou défaite totale ! Crie Épaminondas visiblement enthousiaste. »
Émilie se demande avec quoi elle va bien pouvoir contrer les pokémons eau de son adversaire, elle n'a que Chétiflor qui est de pokémon plante et elle n'a pas de pokémons de type électrique.
« Je commence, j'en appelle à toi Lanturne ! »
Le champion fait alors apparaître un Lanturne dans l'eau. Émilie étudie rapidement le pokémon avec son pokédex et choisie Kraknoix pour le combattre.
Le pokémon sol fait alors face au pokémon eau-électrique.
Rapidement, le dresseur de Lanturne demande à son pokémon de lancer bulles d'O sur Kraknoix mais immédiatement, Émilie répond en demandant à son pokémon d'utiliser tunnel et de lancer coud'boue. Kraknoix s’exécute et creuse rapidement un tunnel avant que les puissantes bulles d'eau ne le touche. Lanturne paniqué cherche de quel côté pourrait apparaître son adversaire et après quelques secondes Kraknoix sort soudainement de terre et crache de sa bouche une grosse boule de boue qui frappe Lanturne dans la tête, lui mettant de la boue dans les yeux. Sans attendre, le champion demande à son pokémon de plonger pour se nettoyer les yeux, ce que fait le pokémon mais Émilie n'a pas l'intention de perdre l'initiative et elle demande à Kraknoix d'utiliser éboulement à répétition. Le pokémon sol obéit et fait tomber des rocher tout autour du pokémon mais ils sont ralentis par l'eau et aucuns d'entre eux ne touchent la cible.
Soudain Émilie à une idée. « Kraknoix, bouche les canaux avec éboulement ! » ordonne la jeune fille. Obéissant aux ordre, le pokémon sol fait tomber des pierres dans les canaux et les bouchent.
Lanturne refait surface quand il remarque qu'il n'a plus aucunes échappatoires. Soudain, la fillette demande à Kraknoix de lancer Tourbi-sable sur le pokémon qui est revenu à la surface. Le tourbillon de sable est si puissante qu'il arrive à emprisonner le pokémon eau et à le déplacer sur la terre ferme.
« Lanturne, utilise bulle d'O et retourne dans l'eau ! » Crie le champion à son pokémon visiblement en très mauvaise posture. 
« Kraknoix utilise piétisol ! » ordonne Émilie.
Kraknoix se met soudain à piétiner furieusement le sol, le faisant trembler gênant Lanturne qui crache ses bulles à côté. La fuite maladroite du pokémon est rendue encore plus difficile avec cette attaque.
« Kraknoix, empêche le de retourner dans l'eau ! » ordonne de nouveau la fillette, ne voulant pas perdre son avantage.
Kraknoix fonce alors vers Lanturne et avec ses immenses mâchoires, il attrape la queue de son adversaire et le lance dans la direction opposée du rivage.
« Maintenant finis-en avec tunnel ! »
Kraknoix s'enfonce de nouveau dans le sol avant de ressortir quelques secondes plus tard sous le pokémon eau qui reçoit les dégâts de plein fouet avant d'être mit hors-combat.




Chapitre numero 31
Titre : Le vrai défi
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Soudain une lumière aveuglante émane de Kraknoix et progressivement, on perçoit du changement au niveau de sa physionomie. Quand la lumière disparaît, Kraknoix se trouve métamorphosé en Vibraninf.
« Je suis vraiment impressionné, déjà que ton Kraknoix était très doué, tu dois vraiment avoir un Vibraninf puissant maintenant mais Lanturne n'était que mon premier pokémon et voici le deuxième ! Batracné à toi ! S'exclame le champion en jetant sa pokéball sur le terrain.
_ Si c'est comme ça… Vribraninf reviens. Chétiflor, au combat, dit Émilie en rappelant d'une main Vibraninf et de l'autre envoyant Chétiflor sur le champ de bataille. »
Comme précédemment, Émilie a mise toutes les chances de son côté, elle estime que contre un pokémon de type eau et sol, le combat sera vite gagné.
« Batracné utilise danse-pluie ! Ordonne directement le champion alors que le toit du stade s'ouvre.
_ Chétiflor utilise croissance ! Ordonne Émilie »
Batracné se met à danser pour invoquer la pluie alors que Chétiflor concentre son énergie le plus rapidement possible. De gros nuages noirs cachent alors le soleil et la pluie commence doucement à tomber. 
Émilie craint que le champion ai une idée derrière la tête et rapidement elle se saisit de son pokémon et analyse Batracné.
Comme elle le craignait, son adversaire a réussi à avantager son pokémon au détriment de celui de la jeune fille. La capacité spéciale de Batracné est « Glissade » qui lui permet de se déplacer plus vite quand il pleut. En plus d'avoir augmenté sa vitesse, le Batracné a, grâce à ces gros nuages noirs, annulé la capacité spéciale de Chétiflor qui lui permet d'augmenter sa vitesse quand il y a un grand soleil.
Le combat commence moins bien que prévu mais Émilie garde l'avantage de type.
Soudain Épaminondas ordonne à son pokémon d'utiliser chant canon sur Chétiflor qui se fait balayer par la puissance de l'attaque normal.
Émilie se ressaisit et ordonne à Chétiflor d'attaquer avec tranch'herbe Batracné.
Rapidement, Chétiflor lance des feuilles tranchantes vers son adversaire mais ce dernier esquive en glissant sur le sol trempé avant de réutiliser chant canon que Chétiflor arrive à éviter de justesse.
Alors que le combat fait rage entre les deux pokémons qui s'attaquent et s'esquivent mutuellement, la fillette réfléchit à un moyen de reprendre l'avantage. Elle finit par élaborer une stratégie risquée dans le but de changer la situation.
« Chétiflor rapproche toi de lui et attaque fouet lianes ! » ordonne soudainement Émilie.
Se servant de son corps fin pour éviter au mieux les attaques, Chétiflor progresse rapidement vers son adversaire.
Comprenant que son adversaire veut combattre au corps à corps, le champion ordonne à Batracné d'également se rapprocher de son adversaire pour lui asséner une attaque mégaphone.
Les deux pokémons sont à moins d'un mètre l'un de l'autre, rapidement, Chétiflor utilise fouet liane mais Batracné se baisse et glisse sur le sol mouillé, en dessous de la liane qui fend l'air, pour arriver dans le dos de Chétiflor. Le pokémon plante évite de justesse une attaque mégaphone dont l'impact sonore creuse férocement le sol.
Chétiflor ne tiendra pas longtemps à ce rythme, le pokémon du champion est beaucoup trop rapide mais étrangement, Émilie est très confiante quant à l'issue du combat et après quelques escarmouches entre les deux pokémons, elle décide de faire pencher la balance de son côté.
« Chétiflor utilise suc digestif ! »
Soudain Chétiflor crache un liquide verdâtre sur Batracné et lorsque celui si s'en remet, il n'arrive plus à glisser sur le sol. En effet, suc digestif annule toutes les capacités du pokémon adverse, annulant donc la capacité glissade de Batracné.
« Maintenant utilise fouet lianes puis dégage toi et utilise tranch'herbe ! » ordonne Émilie.
Batracné qui vient de se remettre de l'incompréhension de la perte de sa capacité se prend l'attaque fouet liane qui lui fait beaucoup de dégâts et alors qu'il se relève, il se fait balayer une nouvelle fois par l'attaque tranch'herbe qui le met finalement K.O.
« Bravo, tu sais vraiment parfaitement utiliser les capacités de tes pokémons, je crois même que tu es la seule personne qui me bat avec tant de facilité, je manque vraiment d'entraînement, confesse le champion. Mais maintenant, tu vas affronter le meilleur de mes pokémon ! J'en appelle à toi Kaimorse ! Déclare le champion en lançant son pokémon au combat. »
L'imposant pokémon apparaît alors devant Émilie. Comme à son habitude, elle va mettre toutes les chances de son côté, elle demande à Chétiflor si il se sent encore apte à faire un combat.
Le pokémon plante fait clairement comprendre à sa dresseuse qu'il est prêt pour une nouvelle bataille.
Chétiflor n'est pas impressionné par la différence de taille entre lui et son adversaire, il peut se targuer d'être l'un des plus brave pokémons de sa maîtresse, c'est par son courage qu'il cache sa frustration de ne pas avoir évolué après tant de temps et tant de combats.
Émilie sait qu'elle peut compter sur Chétiflor et elle pense sincèrement gagner.
« Bien commençons ! Kaimorse, utilise ball'glace !, ordonne le champion.
_ Chétiflor esquive et utilise tranch'herbe »
Le pokémon de Épaminondas lance une sphère de glace vers Chétiflor. L'attaque est tellement rapide que Chétiflor n'a pas le temps d'esquiver et alors qu'il se remet de l'impact, une autre balle de glace vient le frapper, puis une autre, et une autre, il se fait toucher cinq fois par l'attaque glace qui est à chaque fois plus puissante. 
Une fois l'attaque finie, Émilie ne peut que constater à quel point son pokémon est mal en point, elle qui pensait il y a quelques secondes que se combat serait vite gagné, elle voit au travers des blessures de son pokémon une possible défaite face à ce pokémon surpuissant. 
« Chétiflor utilise poudre toxik ! » ordonne Émilie.
Chétiflor se met alors à cracher une poudre mauve vers son adversaire mais avant que celle-ci ne l'atteigne, le champion ordonne à son pokémon d'utiliser poudreuse pour annuler l'attaque du pokémon.
Suite à ce nouvel échec, la jeune fille ne sait plus quoi faire, il ne lui reste plus beaucoup de solution avec Chétiflor et celui-ci attend les ordres malgré son état.
Devant l'inactivité de la jeune fille, le champion ordonne à Kaimorse d'utiliser de nouveau ball'glace mais cette fois Émilie ne laissera pas son pokémon subir de nouveau cette attaque, elle lui ordonne de se protéger en utilisant acide.
Chacune des sphères glacés sont détruites par l'acide de Chétiflor avant d'arriver au contact de celui-ci. Le champion reconnaît qu'il s'agit d'une manière ingénieuse d'utiliser acide mais il compte en finir avec ce combat en une dernière attaque.
« Kaimorse, utilise blizzard » dit-il calmement, certain de sa victoire.
Le pokémon eau-glace fait alors apparaître un vent violent et glacé qu'il fait se déchaîner sur Chétiflor qui ne peut rien faire pour résister, le pokémon plante est soufflé jusqu'au bout du terrain de combat et cette fois, il n'a pas résisté à l'attaque.
Cela fait bien longtemps que Chétiflor n'a pas perdu de combat, cela étonne beaucoup Émilie mais elle reconnaît que c'est de sa faute, le pokémon de son adversaire était beaucoup plus puissant que leur duo. Maintenant la fillette prend ce combat très au sérieux et elle décide, après avoir rappelé Chétiflor, de lancer au combat Férosinge.
Férosinge apparaît en face de Kaimorse, c'est maintenant son premier combat avec Émilie, il compte bien lui prouver qu'il est digne de confiance.
« Férosinge, attaque poing karaté ! » Lance Émilie.
Férosinge accoure rapidement vers son adversaire sans que celui-ci ne semble réagir. C'est alors que le champion demande à son pokémon d'utiliser vantardise.
Kaimorse se met à alors à détourner le regard de Férosinge et à l'ignorer, prouvant qu'il n'est pas digne de l'affronter. Férosinge entre alors dans une rage folle et fait un bond pour frapper Kaimorse qui esquive l'attaque. 
Devant l'échec de cette attaque, la fillette demande à son pokémon de s'éloigner de Kaimorse pour éviter des représailles mais Férosinge n'écoute pas et tente encore d'attaquer Kaimorse sans réfléchir ni même faire attention à ce qu'il fait, si bien qu'en accourant vers Kaimorse, il trébuche sur une pierre et tombe violemment sur le sol.
« Vantardise augmente l'attaque du pokémon adverse mais il le rend également confus. Je savais que les Férosinges sont déjà colériques de nature, c'était donc pertinent d'utiliser cette capacité » explique Épaminondas.
Émilie enrage de s'être faite piégée comme ça. Elle tente en vain de reprendre le contrôle de son pokémon et devant la détresse de la jeune fille, le champion décide de stopper son calvaire en finissant rapidement le combat en ordonnant de nouveau à Kaimorse d'utiliser blizzard.
Comme avec Chétiflor, Férosinge est balayé par l'attaque et est mit K.O.
Émilie rappelle son pokémon. Elle aurait dû se douter qu'elle n'aurait pas réussi à battre Kaimorse avec Férosinge malgré l'avantage de type mais cette cuisante défaite lui a permit de trouver une stratégie adaptée et maintenant qu'elle est au pied du mur, elle va devoir donner tout ce qu'elle a.
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« Roucoups à toi ! » Déclare la jeune fille en lançant son pokémon au combat.
Elle n'a plus que quatre pokémons après avoir perdu Chétiflor et Férosinge mais sa nouvelle stratégie devrait, selon elle, la faire gagner.
« Roucoups utilise hâte puis vive attaque ! » Ordonne Émilie.
Le pokémon vol fonce alors avec grande vitesse sur Kaimorse qui se prend l'attaque de plein fouet. La combinaison de hâte qui augmente la vitesse et de vive attaque, l'attaque la plus rapide de Roucoups, a rendu le coup complètement imparable pour Kaimorse.
« Roucoups utilise hâte et danse-plume ! »
Roucoups se met alors à volé au-dessus de son adversaire et à son passage, de nombreuses plumes viennent tomber sur le pokémon eau-glace.
« Kaimorse utilise poudreuse pour disperser ces plumes et laser glace pour attaquer Roucoups » ordonne Épaminondas.
Le pokémon obéit et projette de la neige poudreuse qui disperse les plumes et lorsque sa vue est dégagée, Kaimorse lance laser glace sur le pokémon vol qui esquive en restant en mouvement dans les airs.
« Ton pokémon est rapide… Kaimorse utilise grêle ! » ordonne le champion.
Kaimorse invoque alors la grêle qui tombe des nuages noirs déjà présents au dessus du stade. 
La grêle frappe alors Roucoups qui est toujours en mouvement et le gêne grandement dans ses manœuvres aériennes. 
Soudain le champion demande à son pokémon d'anticiper les mouvements de Roucoups et d'utiliser à nouveau laser glace, le pokémon lance alors son attaque qui touche avec une précision impressionnante le pokémon vol et qui le gel.
Roucoups est alors emprisonné dans un bloc de glace qui vient s'écraser au sol. Sans attendre davantage, le champion demande à Kaimorse d'utiliser plaquage sur Roucoups qui est à terre.
Quand la masse de Kaimorse se retire, Émilie découvre sans grande surprise que son pokémon est hors combat.
« Et voilà, on continue ou tu préfères abandonner ? Demande Épaminondas
_ On continue, j'appelle maintenant Vibraninf, lance Émilie en rappelant son pokémon et en lançant le nouveau.
_ Un pokémon de type sol et dragon contre un pokémon de type glace ? Ce n'est vraiment pas une bonne idée ou alors c'est que tu es au bout du rouleau »
Sans réagir à la remarque de son adversaire, la jeune fille demande précipitamment à son pokémon d'attaquer avec sonicboom le pokémon adverse, ce que Vibraninf fait sans attendre.
L'attaque touche le Kaimorse mais ne semble que peu l'affecter. Émilie demande alors à Vibraninf de foncer vers son adversaire alors que le champion ordonne à Kaimorse d'utiliser onde boréale.
L'attaque glace loupe de peu Vibraninf qui poursuit son approche. Soudain Émilie ordonne à son pokémon d'utiliser feinte. Le pokémon dragon et sol change alors brutalement de direction, semblant charger le flanc de Kaimorse qui se retourne vers lui mais alors qu'il se prépare à nouveau à utiliser onde boréal Vibraninf change alors de nouveau de direction pour s'attaquer au flanc gauche de Kaimorse, qui surprit par l'attaque tombe sur le côté. 
« Bien maintenant tourne autour de Kaimorse et utilise tourbisable puis continue à tourner autour de lui » ordonne Émilie.
Vibraninf tourne alors très vite malgré la grêle, autour de Kaimorse qui n'arrive pas à suivre à cause de son corps imposant et de ses pattes adaptées à la nage.
Soudain, après une vingtaine de tours, Vibraninf se stabilise brutalement et avec ses ailes, il créer une tourbillon de sable dans lequel il piège Kaimorse.
Même si ce tourbillon de sable ne semble pas faire beaucoup de mal à Kaimorse, ce dernier le ralentit encore plus. 
Vibraninf continu alors de tourner autour de son adversaire qui subit toujours le tourbillon. Soudain, Émilie ordonne à Vibraninf d'utiliser coud'boue puis tempête de sable sur Kaimorse. 
Vibraninf, comme plus tôt se stabilise brutalement et crache de sa petite bouche une balle de boue qui frappe le visage de Kaimorse puis il agite de nouveau ses ailes avec assez de force pour faire passer du sable à travers le tourbillon jusque dans les yeux de Kaimorse.
« C'en est assez maintenant, Kaimorse, utilise glaciation ! Ordonne soudainement Épaminondas.
_ Hein ? Lâche Émilie. »
La fillette sait que l'attaque glaciation est l'attaque glace la plus puissante, seuls des pokémons très puissants sont capables de l'utiliser.
Kaimorse utilise tout son pouvoir pour geler tout ce qui se trouve autour de lui, l'air devient si froid que Vibraninf est lui aussi congelé, comme son tourbillon de sable.
Émilie rappelle Vibraninf, elle est très fière de son acharnement pendant le combat et de la manière dont il s'est battu. Même si Kaimorse semble encore bien en forme, elle sait que son aide lui a été précieuse.
« Maintenant à toi Papilusion ! S'exclame Émilie en lançant sa pokéball faisant apparaître son pokémon. Utilise poudre toxik ! » Ordonne t-elle soudainement
Papilusion bat alors des ailes, faisant partir sa poudre empoisonnée vers Kaimorse.
« Kaimorse riposte avec blizzard ! » Ordonne le champion.
Le blizzard de Kaimorse balaie la poudre toxik de Papilusion mais avant de l'atteindre, le pokémon insecte esquive puis prend l'initiative de s'approcher rapidement de son adversaire. 
Kraimorse attaque onde boréale pour tenter de tenir son adversaire à distance mais il rate son attaque tirant à côté. Papilusion décide d'attaquer de nouveau avec poudre toxik mais cette fois, Kaimorse n'a pas le temps d'utiliser blizzard et se fait toucher.
Épaminondas n'a pas remarqué parce que son pokémon lui tourne le dos mais ce dernier n'arrive plus a voir correctement à cause des attaques coud'boue et jet de sable de Vibraninf et maintenant, en plus de sa baisse de précision, à cause de l’inhalation de la poudre toxik, Kaimorse se retrouve empoisonné.
« Kaimorse utilise blizzard encore une fois ! 
_ Papilusion utilise tornade ! »
Les deux attaques se font face, les deux vents violents tentent de prendre l'avantage sur l'autre mais finalement, le vent glacé se révèle être le plus fort et Papilusion finit par se prendre l'attaque blizzard de plein fouet, le faisant tomber à terre.
Malgré cette chute, le pokémon insecte se relève mais alors qu'il allait reprendre son envol, une attaque onde boréale hasardeusement tirée par Kaimorse vient toucher Papilusion le mettant K.O.
Émilie ne peut lancer plus qu'un pokémon et elle doit choisir entre Polichombr et Reptincel. 
« Désolé Polichombr, ce sera pour une prochaine fois, dit-elle doucement en prenant la pokéball de Reptincel.
Je vais moi aussi envoyer mon meilleur pokémon au combat ! S'exclame la fillette. »
La jeune fille laisse alors apparaître Reptincel qui semble prêt à se battre.
« Tu es mon dernier espoir Reptincel, montre lui que nous sommes prêts »
Reptincel acquiesce et après un signe de la main d'Émilie, il se met à courir vers Kaimorse.
« Kaimorse utilise laser glace !
_ Reptincel utilise rebondifeu ! »
Alors que Reptincel crache sa boule de feu tout en courant, au même moment Kaimorse utilise laser glace mais rate sa cible.
« Kaimorse ! Qu'est-ce qu'il t'arrive ?! » Demande le champion avec insistance.
Avant que le pokémon puisse se retourner vers son dresseur pour lui faire comprendre, il se fait toucher par l'attaque feu de Reptincel qui progresse en sautant par dessus les trous d'eau, la glace et les rochers. 
« Reptincel, aveugle-le avec brouillard ! » ordonne la fillette.
Reptincel crache alors sa fumée noire qui le fait disparaître du champ de vision de Kaimorse. 
Soudain le pokémon glace se prend une attaque griffe sur le flanc et alors qu'il se retourne pour attaquer Reptincel, ce dernier disparaît à nouveau dans la fumée puis il revient sur l'autre flanc, cette fois si il mord Kaimorse avec crocs feu.
« Kaimorse utilise blizzard pour te débarrasser de cette fumée ! » Crie le champion à son pokémon.
Kaimorse s'exécute et disperse le brouillard grâce à son attaque mais lorsque que son dresseur le revoit, il se rend compte de son état. Il comprend enfin en voyant la boue et le sable sur le visage de son pokémon pourquoi il ratait ses attaques.
Tout à coup, Kaimorse utilise plaquage sur Reptincel qui se fait écraser par se dernier mais grâce à sa force il arrive à se dégager assez rapidement.
« Pourquoi ? Plaquage est normalement plus efficace, demande le champion en plein désarroi.
_ Tous les pokémons que Kaimorse a combattu précédemment n'étaient là que pour l'affaiblir, l'attaque danse plume de Roucoups a baissé son attaque, les attaques jet de sable et coud'boue de Vibraninf baissaient la précision et l'attaque poudre toxik de Papilusion a empoisonné Kaimorse.
_ C'est donc ça, déclare Épaminondas en ricanant.
_ Maintenant nous allons en finir, Repticel utilise griffe !
_ Kaimorse utilise mâchouille ! »
Les deux pokémons foncent l'un sur l'autre et alors que Kaimorse ouvre la bouche pour mordre Reptincel, ce dernier lui donne un violent coup de griffe sur le crâne, le mettant K.O.
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« Eh bien ! Cela fait longtemps que je n'ai pas été défait par une telle équipe. Après la défaite de ton Chétiflor, j'ai pensé que tu allais perdre mais je suis impressionné par tous tes pokémons ! S'exclame le champion en marchant vers Émilie. 
Tu mérites amplement ce badge fleuve, annonce t-il en tendant le badge à la fillette.
_ Je n'ai pas besoin de badge, je devais juste vous battre, rien de plus, déclare la jeune fille.
_ C'est la règle, même si tu ne collectionnes pas les badges, tu m'as battu dans un combat officiel, je dois te donner le badge.
_ Si vous insistez, soupire Émilie.
_ Je t'offres aussi la CT vibraqua, tu pourras l'utiliser pour tes pokémons eau.
_ Je n'ai pas de pokémons eau, soupire de nouveau Émilie.
_ Et bien si tu en cherche, le fleuve Mizu en est remplit ! »
Un badge et une CT, voilà ce qu'emporte Émilie après sa victoire arrachée de justesse au champion de Taïga, Épaminondas, mais pour Émilie, le plus important c'était de gagner pour pouvoir enfin prendre sa revanche sur le premier dresseur qu'il la battue.
Après un rapide saut au centre pokémon situé à côté de l'arène, la fillette retourne devant cette dernière dans l'espoir de trouver Jean. 
Elle ne chercha pas longtemps, ce dernier est assit sur un banc non loin de l'arène.
Ne voulant pas perdre de temps, Émilie accoure vers Jean qui ne la remarque qu'au dernier moment.
« Ah.. euh désolé de t'avoir fait combattre le champion de cette arène, tu sais c'était juste une bla…
_ Je l'ai battu, maintenant tu peux te battre contre moi, coupe Émilie.
_ Sérieux ? Tu as battus Épaminondas ? S'étonne Jean.
_ Oui, répond directement la fillette.
_ Eh bien je pense que t'as largement le niveau pour être mon adversaire mais je n'ai pas beaucoup de temps devant moi alors si on fait un combat, ce sera un pokémon de chaque côté, s'explique le jeune homme.
_ D'accord, peu importe. »
Jean est encore surprit que cette jeune fille qui n'étais qu'une débutante il y a quelques mois ait battu le champion qui lui a donné tant de fil à retordre mais il tente de se ressaisir, il ne doit pas douter de ses chances de gagner et pour cela, il va se battre sérieusement.
Soudain, le jeune homme jette sa pokéball au centre de la place qui fera office de terrain de combat et dans un éclat de lumière blanche apparaît un Coxyclaque.
Au même moment Émilie envoi son meilleur pokémon au combat, Reptincel.
« C'est... se demande Émilie.
_ Oui, c'est bien la forme évoluée du Coxy que ton Salamèche a affronté il y a des mois. J'imagine que c'est également ton Salamèche qui a évolué en Reptincel, ça va être intéressant. À toi l'honneur.
_ Reptincel, utilise flammèche ! Ordonne Émilie. »
Reptincel, ayant reconnu le pokémon qui l'avait défait il y a longtemps, se met à cracher de multiples petites flammes sur le Coxyclaque qui comme la dernière fois les évites habillement.
« Coxyclaque utilise charge ! Ordonne Jean.
_Reptincel utilise griffe »
Le Coxyclaque fonce avec son extraordinaire vitesse sur Reptincel qui fend l'air d'un coup de griffe mais malheureusement pour lui, l'attaque de Coxyclaque est trop rapide, le pokémon feu se prend l'attaque de plein fouet ce qui le fait reculer de trois pas. 
Cependant, se rapprocher autant de Reptincel est une erreur et alors que son adversaire est encore en face de lui, ce dernier utilise grimace, qui intimide Coxyclaque et qui réduit sa vitesse.
« Maintenant flammèche ! » ordonne Émilie.
Reptincel lance de nouveau flammèche et cette fois Coxyclaque n'a pas le temps d'éviter les flammes causant beaucoup de dégâts.
« Coxyclaque, match punch ! Ordonne Jean à son pokémon »
Coxyclaque frappe violemment Reptincel avec l'un de ses poings alors que Reptincel réplique avec griffe.
Les deux pokémons continuent de se frapper et de s'esquiver mutuellement sans qu'aucuns des deux ne prenne l'avantage. Soudain, Jean ordonne à Coxyclaque d'utiliser poing comète, le pokémon frappe alors rapidement avec ses quatre bras son adversaire. Tandis que Reptincel tente de se protéger tant bien que mal.
« Reptincel utilise rugissement puis crocs feu ! »
Le pokémon d'Émilie brise sa garde et rugit sur Coxyclaque, baissant son attaque, puis il attrape son adversaire avec crocs feu pour ensuite le jeter plus loin.
Le pokémon de Jean semble avoir prit beaucoup de dégâts depuis le début du combat, même si Reptincel est lui aussi essoufflé.
« Coxyclaque utilise vent argenté puis météore !
_ Reptincel esquive et utilise flammèche ! »
Coxyclaque en vol bat alors frénétiquement ses petites ailes créant un vent argenté qui vient toucher Reptincel puis il fait apparaître de petites étoiles qu'il lance vers son adversaire qui tente de les esquiver mais ces étoiles malgré les esquives touchent quand même Reptincel en adaptant leurs trajectoires. Reptincel durement frapper pose un genoux à terre.
« On ne peut pas éviter l'attaque météore, signale Jean.
_ Reptincel attaque flammèche puis rebondifeu ! »
Reptincel finit par se relever et lance de nouveau ses petites flammes vers Coxyclaque qui les esquive pendant un temps mais il finit par se faire toucher. Profitant que son adversaire ait été frappé par la flamme, Reptincel lance rebondifeu sur Coxyclaque. L'explosion de la boule de feu sur  le pokémon insecte le fait tomber au sol.
Jean voit venir sa fin mais il compte finir en beauté si c'est dans la défaite.
« Coxyclaque utilise bourdon ! 
_ Reptincel attaque rebondifeu ! »
Coxyclaque se met alors à bourdonner très fort, causant des dégâts à Reptincel mais celui-ci pour faire taire le pokémon lance à nouveau rebondifeu qui encore une fois touche son adversaire mais cette fois ci, il est mit K.O.
« Et bien voilà, j'ai perdu, avoue Jean en rappelant son pokémon. Tu as beaucoup progressé Émilie et tu sembles avoir changé aussi.
_ Je n'ai pas changé, je suis toujours la même, je fais juste un effort pour avoir l'air moins… antipathique, dit Émilie en reprenant sa nature habituelle.
_ J'espère qu'un jour tu seras heureuse alors. Par contre, je vais te laisser, j'ai un train à prendre dans moins d'une heure, déclare Jean en tournant les talons »
Maintenant la fillette se sent prête pour réaliser ses objectifs, elle a lavée son humiliation d'il y a plusieurs mois, elle peut maintenant accélérer la cadence et commencer à détruire la Team Rocket, elle a vraiment hâte d'accomplir sa vengeance.
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La fin d'après-midi arrive à grand pas. Le soleil va bientôt se coucher et Émilie part à la recherche d'un hôtel pour y passer la nuit.
Elle finit par trouver ce qu'elle cherche en périphérie de la ville, un petit bâtiment jaune pâle pas forcément bien classé mais bon marché. Le fait d'avoir des financements n'a pas rendue la fillette plus dépensière.
Le propriétaire est un vieillard assez mince, les cheveux blancs avec deux petites moustaches de chaque côtés du nez. Il est d'abord surprit qu'une si jeune fille cherche une chambre d'hôtel pour passer la nuit seule mais il finit par lui donner la clé de la chambre 25 du premier étage.
La jeune fille monte les vieux escaliers en bois sombre qui craquent quand on y pose les pieds pour arriver à l'étage avec ses murs sales. La chambre 25 se trouve tout au bout du couloirs, de l'extérieur elle ne semble pas avoir de différence avec les autres chambres. 
Une fois la porte ouverte, Émilie entre dans la pièce et y trouve une armoire, deux lits et dans une petite pièce voisine, une petite douche.
La jeune fille ne s'attendait, de toute façon, pas à mieux. Elle jette son sac à dos sur l'un des lit et va s'asseoir sur l'autre tout en sortant son téléphone de sa poche arrière.  
Assise sur le lit, Émilie consultes toutes les informations du QG sur la ville de Taïga. Elle remarque qu'il y a une présence assez minime de la Team Rocket, il y aurait seulement un dock abandonné qui ferait office d'entrepôt de contrefaçon.
« Ce n'est pas un gros défis mais cela fera l'affaire » pense Émilie. Elle a besoin d’entraîner ses nouveaux pokémons à combattre la Team Rocket, elle veut que lorsqu'elle les combattra à Granbois, il n'y ait aucun problèmes.
La fillette pose sa casquette sur son lit et attache ses cheveux avant de plonger la main dans son sac à dos pour y prendre les pokéballs dont elle a besoin et avant d'ouvrir la porte, elle fait sortir Chétiflor de sa pokéball.
« Surveille mes affaires » lance la fillette à son pokémon avant de lui laisser la garde de son sac à dos qui est resté sur son lit.
Après une longue marche vers la rive alors que le soleil va bientôt se coucher, Émilie arrive enfin à apercevoir sa cible. Le vieux bâtiment en bois délabré semble en effet désert, l'endroit parfait pour cacher des activités illégales. 
La fillette part se poster à un endroit assez éloigné et en même temps assez proche pour pouvoir commencer sa longue observation. Elle trouve l'endroit idéal dans un arbre isolé sur la berge encore sauvage. Elle arrive sans difficultés à atteindre rapidement le sommet puis elle se met à observer.
Peu après minuit, une lumière s'allume dans le vieil entrepôt. Depuis les nombreuses heures qu'elle est postée là, la fillette a pu observer qu'avant cette heure précise, seule trois personnes sont entrées dans le bâtiment à intervalle d'une heure. Pour la jeune fille, il n'y a pas plus de quatre personnes dans la bâtisse.
Émilie finit par prendre une de ses pokéball et fait apparaître Vibraninf.
« Va vérifié si il y a plus de quatre personnes dans là-bas, fait des tours dans le ciel au dessus de la rivière pour m'indiquer combien ils sont » chuchote la fillette à son pokémon.
Vibraninf part immédiatement vérifier le nombre de personnes dans le bâtiment. Grâce au toit en bois partiellement détruit, il arrive à voir au travers et après quelques observations, il part voler au dessus de la rivière. Il fait trois tours dans le ciel, indiquant qu'il n'y a que trois personnes.
Émilie comprend le message et d'un geste de la main, elle demande à son pokémon de revenir avant de le rappeler dans sa pokéball.
La jeune fille descend doucement et sans bruit de l'arbre. Les quelques nuages qui parcourent le ciel masque la lune, lui offrant de l'ombre et une invisibilité totale. Elle se rapproche de quelques mètres vers son objectif puis elle se cache derrière une épave d'un petit bateau abandonné sur la berge. 
Émilie profite d'une apparition temporaire de la lune pour appeler Férosinge et Polichombr puis elle leur chuchote quelques directives.
Après avoir exposé son plan à ses pokémons, la jeune fille attend quelques seconde qu'un nouveau nuage vienne obscurcir le ciel avant de continuer sa progression. 
Après une course discrète, la fillette et ses pokémons arrive au près de la bâtisse. De l'extérieur, ils entendent quelques paroles mais ils n'arrivent à rien distinguer de ceux que les criminels disent.
Sans perdre de temps, Férosinge grimpe sur le toit alors que Polichombr disparaît dans la nuit. Émilie à son tour se dirige vers la porte en bois et elle décide de toquer.
Au son du « toc-toc », les criminels à l'intérieur sursautent, se levant des chaises sur lesquels ils étaient assit. Après un échange de regard, l'un d'entre eux se dirige vers la porte et l'ouvre brusquement, cependant, il ne voit rien ni personne. Alors qu'il se retourne, il hausse les épaules devant ses compagnons mais soudain, Férosinge surgit du trou dans le toit et utilise poing karaté sur l'un des criminels pour l'assommé. L'homme qui était à côté de la victime de Férosinge se saisit vite de son pistolet mais il n'a seulement de temps de sentir la présence de Polichombr qui vient le frapper dans le dos avec feinte.
Le dernier homme panique devant la neutralisation de ses compagnons et il ne voit pas venir Émilie derrière lui qui lui enroule de cou d'une vielle corde maritime, la dernière chose qu'il resent avant de s'évanouir, c'est le genoux de la fillette qui lui presse la colonne vertébrale.
Les trois cibles neutralisés, Émilie félicite ses pokémons avant de se diriger vers les caisses que les criminels étaient sensés garder.
En ouvrant l'une des boîte, elle trouve des ordinateurs portables, des téléphones, des imprimantes, des pièces électroniques et autres produits électrique.
« C'était vraiment pas grand chose pense Émilie. En plus ils jouaient aux cartes ces incapables, dit-elle en regardant la petite table entouré de chaises. »
La jeune fille, avec l'aide de Férosinge et de Polichombr rassemble les corps et les attachent solidement avec de la corde puis elle sort de la petite cabane.
Quelques mètres plus loin, elle relâche Vibraninf qui apparaît à côté de Férosinge et Polichombr.
« Vous avez fait du bon boulot, il n'y a eu aucun faux pas, félicite Émilie »
Après avoir fait revenir ses pokémons dans leurs pokéballs, Émilie prend son téléphone portable et appelle la police.
Elle reste attendre pendant un quart d'heure l'arrivée des autorités qui après être entrés dans la cabane, font sortir les membres de la Team Rocket, les menottes aux mains pour les faire entrer dans leurs véhicules.
Émilie met un petit moment à rentrer à l'hôtel. En ouvrant la porte de sa chambre, elle y trouve Chétiflor qui est toujours éveillé. Elle le remercie d'avoir veillé sur ses affaires et le fait rentrer dans sa pokéball avant d'aller se coucher pour finir sa courte nuit.
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C'est aux alentours de midi qu'Émilie ouvre enfin les yeux. Difficilement elle se lève de son lit et prend son sac à dos avant de sortir de la chambre.
N'ayant pas mangé de petit déjeuner, la jeune fille a faim. Elle compte trouver un petit restaurant ou un fast-food pour remplir son estomac avant de commencer le programme de la journée.
Après quelques minutes de recherche dans les principales allées de la périphérie de la ville de Taïga, la fillette trouve un petit restaurant avec une grande terrasse où déjeunent plusieurs familles et personnes seules ainsi que des dresseurs et leurs pokémon.
Il fait beau aujourd'hui, il y a moins de nuages qu'hier, un temps idéal pour manger en terrasse. La décision d'Émilie est vite prise, elle décide de s'asseoir à une table et d'attendre que l'on vienne prendre sa commande.
Quelques minutes plus tard, une serveuse arrive devant la table de la jeune fille avec un calepin en main.
« Bonjour, puis-je prendre votre commande ? Demande la serveuse.
_ Je vais prendre le menu du jour, annonce Émilie la carte en main.
_ Bien, une boisson ? Demande à nouveau la serveuse en notant la commande sur son calepin.
_ Un jus de fruit.
_ Et vos pokémons ? Ils mangent pas avec vous ? Questionne la serveuse après avoir observée la ceinture de la fillette où sont accrochées des pokéballs. »
Après quelques minutes de réflexion, la jeune fille pense qu'il serait préférable de faire manger ses pokémons le plus tôt possible, elle décide donc de prendre commande pour eux aussi.
« Si, ils vont manger avec moi, annonce Émilie.
_ D'accord, donnez moi leurs types pour que nous puissions leur concocter un menu adapté.
_ Plante, feu, combat, spectre, insecte, vol, dragon, énumère Émilie.
_ Bien, je vous apporte ça le plus rapidement possible, dit la serveuse avant de repartir. »
Après que l'employée soit entrée dans le restaurant, Émilie prend ses pokéballs et relâche ses pokémons un par un. Reptincel, Chétiflor, Roucoups, Papilusion, Férosinge, Vibraninf et Polichombr s'installent chacun dans un coin.
Reptincel et Chétiflor se mettent à côté de la chaise de leur maîtresse, Polichombr va sous la table pour s'abriter de la lumière, Férosinge s'assoit sur une table inoccupée alors que Vibraninf, Roucoups et Papilusion se sont placés sur le toit du restaurant en attendant leur nourriture.
Vingt minutes après la commande, la serveuse réapparaît avec un chariot garni de la nourriture demandée par la jeune fille. La jeune femme pose l’assiette d'Émilie sur la table puis celle de Reptincel et de Chétiflor au pied de la table. C'est à ce moment là qu'elle remarque Polichombr, caché sous la table, elle lui tend alors son plat qu'elle finit par poser sous la table.
Émilie appelle ses pokémons qui sont éloignés de sa table. Férosinge bondit de la table voisine devant celle de sa maîtresse avant de se faire servir. Les trois pokémons volants arrivent une seconde après autour de la serveuse qui les sert eux aussi.
« Vous avez de très beau pokémons, complimente la serveuse.
_ Merci, remercie la fillette.
_ Vous avez sept pokémons avec vous ? Vous ne devriez en n'avoir que six normalement.
_ Je me fiche d'obéir à cette règle, je peux transporter plus d'une dizaine de pokéballs dans mon sac à dos, je trouve ça plus pratique que d'aller à chaque fois vers un PC pour déposés ou les reprendre, explique Émilie. 
_ Oui, vous n'avez pas tord et puis rien de stipule que l'on doit en avoir seulement six sur nous, c'est juste que l'on considère qu'une équipe pokémon est composée de six pokémons. Désolé de vous avoir importuné avec ça.
_ Ce n'est pas grave, déclare la fillette en commençant son repas.
_ Je vous laisse donc déjeuner, annonce la serveuse en rentrant à nouveau dans l'établissement. »
Émilie et ses pokémons semblent apprécier le repas. C'est en effet meilleur que des sandwich ou de simples baies quelle a l'habitude de manger. Il ne leur faut qu'un quart d'heure avant de tout manger.
Avant de partir, la fillette paye l'addition et rappelle ses pokémons. Seulement, comme depuis quelques jours, Reptincel refuse de rentrer dans sa pokéball.
N'ayant pas de temps à perdre avec ça et n'ayant pas non plus de problèmes au fait que Reptincel soit dehors, Émilie abandonne l'idée de le rappeler.
Elle finit par reprendre sa route et cette fois, elle se dirige vers le fleuve Misu.
Après plus d'une heure de marche dans la ville, elle arrive enfin près de la berge. Son programme aujourd'hui est de capturer des pokémons eau et pour ce faire, elle s'éloigne des zones habitées tout en longeant la rive. Après quelques kilomètres sans aucuns résultats, Émilie tombe sur un groupe de trois personnes. 
Une fille blonde, assez mince et deux hommes aux cheveux châtains et avec une stature identique, chacun d'un âge assez jeune, entre dix-huit et vingt-cinq ans. Ils sont tous les trois en maillot de bain, l'un semble pêcher dans le fleuve avec une canne à pêche alors que les deux autres sont assis derrière lui, à l'observer pêcher.
Soudain, le garçon qui pêche ramène brusquement sa ligne faisant sortir un pokémon de l'eau.
« Ahaha ! Encore un Magicarpe ! Se moque l'autre garçon.
_ Tu aurais dû acheter une meilleur canne, remarque la fille.
_ Fermez-la ! Je vais attraper un Léviator dans peu de temps vu le nombre de Magicarpe.
_ Sinon t'as qu'à travailler chez un poissonnier, le Magicarpe ça se mange mais pas le Léviator, dit le garçon en blaguant.
_ Tiens, y'a une autre personne qui est venu pêcher on dirait, annonce la jeune femme en remarquant la présence d'Émilie.
_ Mais non regardes, elle n'a ni maillot de bain si canne à pêche, elle doit se promener, lui répond le jeune homme assit à côté de lui.
_ Yo ! Tu fais quoi ici ?! Crie la jeune femme à Émilie. »
La fillette se rapproche du groupe de jeunes.
« Je suis venu attraper des pokémons eau, annonce Émilie.
_ Sans canne ni maillot de bain ? S'étonne le garçon assit.
_ J'espérais qu'il y en avait sur la berge.
_ Non, pas de ce côté sur fleuve, si ils sortent de l'eau c'est de l'autre côté. Nous aussi nous sommes là pour attraper des pokémons mais on dirait qu'il n'y a que des Magicarpes ici, dit le garçon qui pêche.
_ Je t'avais dis que la pêche s'était pas une bonne idée, faut se jeter à l'eau mon pote !S'exclame le garçon assit qui se lève soudain.
_ Elle est pas super chaude à cette époque de l'année, aucune chance que j'entre là dedans, rétorque le pêcheur.
_ Moi j'y vais, Sophie tu viens ? 
_ Oui, j'arrive, dit la jeune femme en se levant. »
Les deux entrent alors dans l'eau, même si elle est froide ils finissent par plonger après avoir installé un respirateur sur leurs bouches.
« Tu devrais retourner au port pour t'acheter de quoi aller dans l'eau, il semblerais que la pêche à la ligne ça ne marche pas, dit le garçon restant à la jeune fille.
_ Oui, c'est ce que je vais faire. »
En une heure, Émilie à le temps de faire ses emplettes et un aller-retour entre le port fluvial et l'endroit où se trouve le groupe de jeunes et alors qu'elle approchait, Émilie aperçois soudain un combat entre deux pokémons.
Elle se précipite pour observer ce qui se passe et une fois proche, elle comprend que c'est le jeune homme qui est entré dans l'eau tout à l'heure qui combat un pokémon eau sur la berge.
« Magnéton utilise éclair ! » Ordonne le jeune homme à son pokémon.
Magnéton se met alors à lancer une rayon électrique sur le Kaiminus en face de lui qui évite l'attaque de justesse avant de rapidement contre-attaquer avec pistolet à eau.
Magnéton n'évite pas l'attaque eau et encaisse les dégâts avant de recommencer à attaquer avec éclair qui est encore une fois évité par Kaiminus.
« Magnéton utilise verrouillage ! »
Le pokémon aimant verrouille la cible, lui assurant une précision maximale lors de son prochain tir. Lorsqu'il lance de nouveau éclair, Kaiminus se fait durement toucher, tombant même à terre. Profitant du moment de faiblesse du pokémon sauvage, le jeune homme lance une pokéball et le capture.
« Et voilà !
_ Hey Joseph, la petite fille est revenue, regarde ! S'exclame Sophie.
_ Ah ouais. Tu vois petite, c'est comme ça que l'on capture un pokémon, se vante Joseph.
_ Moi je viens d'attraper un Mustébouée avec mon Élekid, annonce Sophie.
_ Je suis contente pour vous, déclare Émilie sans le penser tout en s'éloignant un peu du rivage et de se placer derrière un arbre.
_ Qu'est-ce que tu fais ? Demande le garçon qui s'est remit à pêcher.
_ Je mets mon maillot de bain, répond la fillette en enlevant ses vêtements.
_ Gloups ! »
Il ne faut pas beaucoup de temps pour la jeune fille avant de revêtir la combinaison de plongée qu'elle s'est achetée, avec ça, elle ne craint pas la froideur de l'eau et elle se dirige vers le fleuve.
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Les trois jeunes sont surprit de voir que la fillette s'est procurée une combinaison de plongée à la place d'un maillot de bain, elle a même une espèce de sacoche à la taille. Seuls les pieds, les mains et la tête ne sont pas recouverts par la combinaison. Sans rien dire la jeune fille marche vers le fleuve.
Alors que le corps d'Émilie est à moitié dans l'eau, elle installe son respirateur dans sa bouche avant de plonger complètement.
Il lui faut quelques secondes avant que ses yeux ne s'habituent à l'eau. Le beau temps rend l'eau claire et alors qu'elle est encore relativement proche de la rive, Émilie ne voit aucun pokémons eau saufs quelques Magicarpes avec leur air bête et leurs regards vides, elle prend vite la décision de s'éloigner de plus en plus.
Au fur et à mesure qu'elle nage de plus en plus loin et de plus en plus profond, elle sent du mouvement autour d'elle mais à chaque fois qu'elle tourne la tête, elle ne voit rien. Devant la présence invisible, elle commence à paniquer et elle commence à remonter rapidement vers la surface.
Une fois la tête hors de l'eau, Émilie ouvre sa sacoche et y prend une pokéball et relâche alors Roucoups dans les airs. Surveillée par son pokémon vol, elle tente de voir, en plongeant la tête dans l'eau, quelle créature se mouvait autour d'elle mais avant qu'elle ne puisse bien voir, une forme semble remonter vers elle rapidement. Vivement Émilie fait sortir sa tête de l'eau et recule alors que soudain la créature remonte à la surface. C'était en fait un Couaneton qui était intrigué par la présence d'Émilie dans l'eau. La jeune fille est rassurée, doucement elle glisse sa main vers sa sacoche et saisit une de ses pokéballs vide et alors qu'elle allait demander à Roucoups d'attaquer, le Couaneton crache un petit jet d'eau sur la figure de la fillette avant de replonger.
Vexée par ce geste, Émilie plonge avec la ferme intention de ramener ce pokémon à la surface, elle le suit de plus en plus profondément dans le fleuve mais ce dernier nage plus vite qu'elle et il finit par disparaître au fond du fleuve où la luminosité est grandement amoindrie. 
Mais si le Couaneton a disparut, la jeune fille perçoit un peu plus profondément plusieurs paires de petites lumières. Intriguée, elle nage vers ces lumières et une fois assez proche, elle remarque que ce sont des Loupio. Elle reste observer quelques secondes les pokémons avant que quelque chose d'assez gros lui pousse le dos. Elle se retourne rapidement et remarque que c'est un Lanturne qui accompagne les Loupio.
La faible lumière dégagée par ces pokémons est suffisante pour que la fillette aperçoive également un petit banc de Tritonde passer par là.
La jeune fille apprécie la tranquillité de ce monde sous-marin, elle reste à la même profondeur un peu plus longtemps, avançant doucement derrière les Loupio.
Soudain, le banc de Loupio se disperse et même le Lanturne semble fuir. Une énorme ombre passe juste à côté de la jeune fille, se déplaçant très vite dans l'eau. Le corps de la créature est tellement gros qu'à son passage près du corps d'Émilie, cette dernière est aspirée encore plus bas. Elle finit par toucher le fond du fleuve ses pieds posés sur la roche et les galets. Il fait totalement noir, elle ne voit absolument rien, elle n'aurait jamais pensé que ce fleuve serait si profond, ce n'est en effet pas le plus grand fleuve du monde pour rien.
Alors qu'Émilie à nouveau paniquée tente d'apercevoir l'énorme créature qui l'a entraînée ici, une lumière apparaît juste à côté d'elle, éclairant les proches alentours et faisant apparaître le corps du Serpang qui la produit. Émilie se retourne alors et s'éloigne doucement du pokémon qui semble avoir faim et qui se prépare à se propulser sur la jeune fille. Soudain, un grand pokémon s'interpose entre la fillette et le Serpang. C'est un Hyporoi que Serpang a réveillé en faisant de la lumière. Furieux, Hyporoi utilise hydrocanon sur Serpang qui est propulsé contre un rocher.
Émilie saisit alors l'occasion de s'échapper et s'éloigne en tentant de se cacher dans les rochers. Après quelques secondes de nage, elle s'arrête derrière un gros rocher pour observer ce qu'il se passe derrière elle. Grâce à la lumière que Serpang produit, elle peut voir qu'il est toujours en train de se battre avec Hyporoi mais soudain, une ombre immense, comme celle de tout à l'heure passe brièvement près des deux pokémons avant de disparaître. Les deux sentent sa présence et se tournent elle et après quelques secondes, Hyporoi utilise bulle d'O et Serpang typhon dans les ténèbres. S'en suit alors un cri terrifiant et l'instant d'après, les deux pokémons sont balayés par une attaque hydrocanon. 
Émilie est effrayée, elle recule sur la roche de quelques pas mais tout à coup, elle sent quelque chose se refermer violemment sur son pied, lui infligeant une douleur atroce. Elle finit par remonter le plus vite possible alors que la chose qui lui pince de pied est toujours accroché à elle. Avec beaucoup d'effort, elle arrive enfin à remonter à la surface mais elle ne voit aucune des deux berges.
Après avoir reprit son souffle, elle se met à siffler le plus fort possible puis elle attend.
Deux minutes plus tard, Roucoups arrive au dessus de l'emplacement de la jeune fille.
« Ramène-moi vers la berge vite » demande Émilie en tendant sa main à Roucoups. Le pokémon vol attrape avec ses serres le poignet de sa maîtresse et la tire vers la rive mais soudain il aperçoit à quelques mètres devant lui, une immense ombre qui vient de passer sous l'eau. Conscient du danger encourut par sa dresseuse, Roucoups change brusquement de trajectoire, se dirigeant le plus vite possible vers la rive opposée.
Au même moment sur la berge d'où est partie Émilie, les trois jeunes commencent à s'inquiéter.
« Ça fait longtemps qu'elle est là-dessous, remarque Sophie.
_ Ouais, pourtant elle avait un respirateur, elle n'a pas pu se noyer, dit Adrien qui est toujours en train de pêcher.
_ J'espère qu'elle ne s'est pas faite attaquer, dit Joseph. En tout cas je vais prendre les affaires qu'elle a laisser en haut, faudrait pas qu'on lui les pique. »
Joseph monte alors le petit monticule d'herbe et arrive près de l'arbre où sont posés les affaires de la jeune fille. Alors qu'il tend la main vers le sac à dos, il se prend un coup de liane sur le dos de sa main. Il n'avait pas remarqué la présence de Chétiflor camouflé dans l'herbe.
« C'est quoi ça ? Un Chétiflor ? T'es le pokémon de la petite fille ? » demande Joseph. Chétiflor répond en hochant la tête et en faisant comprendre au jeune homme de ne pas s'approcher.
Joseph ne cherche pas plus loin et retourne sur la berge avec ses amis.
« Alors ? Demande Sophie
_ La gamine à laissé son Chétiflor protéger ses affaires.
_ Elle est plutôt intelligente on dirait, déclare Adrien. Tiens ! J'ai une touche ! »
Adrien remonte sa ligne et cette fois ce n'est pas un Magicarpe qu'il remonte mais une vieille chaussure.
Après dix minutes à être remorquée par Roucoups, Émilie aperçoit enfin l'autre rive, plusieurs dizaines de pokémons eau y sont entassés mais au fur et à mesure qu'ils distinguent la forme humaine d'Émilie, ils commencent à s'enfuir dans l'eau, les buissons ou dans les airs si bien que quand Émilie arrive, la berge est totalement déserte.
La fillette est traînée par son pokémon sur la partie ensablée de la rive et ce n'est que lorsque son corps est totalement hors de l'eau qu'elle découvre que ce qui lui a agrippé les pied est en fait un Kokiyas. Furieuse, à cause de la douleur et de la peur qu'elle a eu sous l'eau, elle tente avec ses mains d'ouvrir la coquille de Kokiyas.
Le pokémon eau fini par relâcher son emprise sur le pied d'Émilie, cette dernière en profite pour l'attraper et le jeter plus loin sur la petite plage.
« Stupide pokémon inutile ! » Crie Émilie très en colère.
Tout à coup une lumière se manifeste là où Émilie à lancé le Kokiyas. Quand cette dernière disparaît, le petit pokémon eau s'est transformé en un gros pokémon, Crustabri, et visiblement il n'est pas content.
Cependant Émilie aussi est en colère et elle voit l'évolution de Kokiyas comme un nouveau défi envers elle. 
Subitement Crustabri utilise onde boréale sur la jeune fille qui évite l'attaque en roulant latéralement sur le sable. Sans attendre, elle ordonne à Roucoups d'utiliser jet de sable puis vive-attaque, ce que le pokémon fait, il utilise ses ailes pour lancer du sable dans les yeux de son adversaire puis il fonce à toute vitesse vers lui pour le percuter violemment avant de retourner haut dans le ciel pour préparer une autre attaque. 
Suivant les ordres d'Émilie, Roucoups attaque une nouvelle fois mais brusquement, Crustabri utilise abri et referme sa carapace, rendant l'attaque de Roucoups inefficace. 
« Roucoups utilise hâte » demande Émilie calmement en voyant que Crustabri a opté pour une stratégie défensive. Roucoups se met alors à voler rapidement dans les airs en attendant une ouverture de son adversaire.
Crustabri finit par ouvrir sa coquille et attaquer avec picanon sur Roucoups mais la rapidité gagnée par le pokémon vol lui permet d'esquiver toutes les attaques et de percuter encore une fois Crustabri. Mais cette fois après le choc, le pokémon eau-glace ne se referme pas, il lance onde boréale dans les airs sur Roucoups, le touchant de plein fouet alors qu'il avait le dos tourné. L'attaque glace fait perdre l'équilibre à Roucoups qui manque de s'écraser sur le sol, se réceptionnant de justesse.
« Utilise tornade ! » lance Émilie.
Roucoups bat alors frénétiquement des ailes pour créer un vent violent qui affaiblit encore plus Crustabri mais ce dernier tient encore et lance une nouvelle fois onde boréale qui rate à cause du sable dans ses yeux. Roucoups continu son attaque tornade qui est encaissé par Crustabri mais ce dernier finit par atteindre ses limites. 
Avant qu'il ne soit K.O, Émilie lance une pokéball sur Crustabri. Une fois à l'intérieur, la pokéball bouge plusieurs secondes avant de se stabiliser. 
« Au moins j'aurais eu un pokémon aujourd'hui, soupire Émilie. Roucoups, tu peux aller me chercher mon sac et Chétiflor ? Demande la fillette à son pokémon »
Roucoups hoche la tête et part rapidement vers l'autre rivage alors que la jeune dresseuse reste dans le sable pour se reposer et très vite, de sa position assise, elle finit par s'allonger puis elle ferme les yeux.
Quelques petites minutes depuis qu'Émilie s'est assoupie, du mouvement se fait percevoir derrière des buissons à côté de la petite plage. Deux petits pokémons curieux, un Carapuce et un Moustillon sortent prudemment de la verdure pour se rapprocher sans un bruit du corps endormit de la jeune fille. Jamais auparavant ils n'avaient vu d'humains de si près et leur curiosité est trop forte pour qu'ils restent à leur place.
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Le Moustillon, qui semble le plus imprudent, avance à petits pas vers l'humaine qu'il voit endormie tandis que derrière lui, Carapuce marche tout en n'étant pas vraiment enthousiaste à l'idée de courir des risques. Il finit par tenter de raisonner Moustillon en lui tirant la patte quand il trouve celui-ci beaucoup trop près mais Moustillon lui assure que tout va bien se passer avant de se rapprocher encore plus.
Les deux petits pokémons sont maintenant juste devant Émilie et l'observent avec de grands yeux rond et toujours par curiosité, Moustillon touche le nez de la jeune fille, qui bouge doucement la tête. Surprit de la réaction de l'humaine, les deux pokémons reculent rapidement de plusieurs pas mais quand ils voient qu'elle ne s'est toujours pas réveillée, il retourne tout aussi prudemment devant son corps.
Alors que Moustillon s'apprête à encore toucher le visage d'Émilie avec sa patte, brusquement, Émilie ouvre les yeux et attrape le petit pokémon eau avec ses mains alors que Carapuce part en courant.
Elle ne s'était pas vraiment endormie, elle avait profité de cette pause pour fermer ses yeux et profiter du soleil. Elle avait feinté le sommeil pour attraper l'une de ces créatures qui lui tournait autour.
Moustillon essaye tant bien que mal de se débattre mais le pokémon de cinquante centimètres et de cinq kilos n'arrive à rien et à cause de la peur qu'il ressent, il finit par se mettre à pleurer.
« Qu'est-ce que c'est comme pokémon ? » se demande Émilie en observant Moustillon complètement terrorisé.
Tout à coup, le visage de la fillette est frappé par une attaque pistolet à eau de Carapuce venu sauver son ami mais cette attaque n'est pas assez puissante pour faire quoi que ce soit à Émilie. Devant inefficacité de son intervention, Carapuce accoure vers Émilie pour la charger mais sa charge sur le corps de la jeune fille n'est guère plus efficace et devant ce nouvel échec, il se met à frapper le corps de la dresseuse avec ses petites pattes.
Les pleures du Moustillon et les attaques insignifiantes mais dérangeantes de Carapuce fatiguent Émilie. Elle finit par tenter de rassurer Moustillon avec l'espoir que Carapuce arrêtera de l'attaquer.
« Calmes-toi, je ne vais rien te faire » dit Émilie en caressant la tête de Moustillon. Le pokémon arrête peu à peu de pleurer et une fois qu'il est calme, Émilie le pose doucement sur le sable. Voyant que Moustillon a été libéré, Carapuce arrête d'attaquer l'humaine dont il ne comprend pas les intentions. Aucun des deux pokémons ne comprend la jeune fille qui semble attendre quelque chose venant des cieux, ni Moustillon ni Carapuce ne tentent de s'enfuir à présent, ils ont comprit qu'elle ne veut pas leur faire de mal.
Émilie attend la venue de Roucoups, elle scrute le ciel depuis un petit moment mais la douleur qu'elle a au pied la pousse a y concentrer toute son attention. Sur son pied une large marque bleue et rouge à certains endroits s'est formée, c'est la deuxième fois qu'elle est blessée avant d'avoir capturé un pokémon et avec ce qu'elle a vécue au fond du fleuve, elle se rend compte que le monde des pokémons est plus terrible que prévu.
Les deux pokémons aussi remarquent la blessure de la jeune fille. Même les pokémons savent qu'ils ne faut pas déranger une créature blessée, ils commencent à comprendre pourquoi la jeune fille a eu une réaction si violente envers eux. Peu à peu leur curiosité les a poussés à ne plus avoir peur de la jeune fille et Moustillon commence même à repenser aux agréables caresses d'Émilie sur sa tête, il se demande si elle voudrait bien les réitérer. Il finit par lui attraper le bras pour attirer son attention, Émilie remarque en effet que l'étrange pokémon veut lui dire quelque chose.
« Qu'est-ce qu'il y a ? » demande la dresseuse.
Moustillon commence alors à prendre avec ses deux pattes sa main de la posée sur sa tête. Émilie comprend immédiatement et ce geste lui rappelle celui de Salamèche, il y a longtemps, le lendemain de leur rencontre, quand elle a commencée à combattre sa phobie des pokémons.
Elle caresse alors délicatement la tête de Moustillon en repensant au bon temps qu'elle a passé avec ses pokémons mais ça ne l'empêche pas de remarquer que Carapuce semble s'ennuyer tout seul, du coup, elle pose aussi sa main sur la tête de Carapuce qui ferme les yeux, s'attendant à une expérience douloureuse mais qui finalement se révèle agréable.
Quelques minutes plus tard, Roucoups refait son apparition dans le ciel avec entre les serres, le sac à dos d'Émilie et Chétiflor. La jeune fille retire ses mains des têtes des petits pokémons pour s'aider à se relever mais la douleur de son pied la cloue finalement au sol.
Doucement le pokémon vol descend vers le sol, laissant tomber le sac sur le sable puis Chétiflor.
Les deux petits pokémons eau, intimidés par les deux pokémons qui viennent d'arriver se réfugient derrière le dos de la jeune fille assise dans le sable.
Elle demande à Chétiflor de lui apporter son sac, ce qu'il fait en utilisant ses lianes, et lorsque Émilie a son sac en sa possession, elle fouille à l'intérieur pour y dénicher les pokéballs de ses autres pokémons, ses vêtements et son pokédex.
Émilie fait tout d'abord sortir Reptincel de sa pokéball puis elle lui demande de l'aider à se déplacer vers les arbres situés à quelques mètres de là tout en prenant ses vêtements. Le pokémon feu comprend quelques secondes après que sa dresseuse boite à cause d'une apparente blessure au pied.
Pendant ce temps là, Chétiflor et Roucoups s'approchent des deux petits pokémons eau qui sont collés l'un à l'autre, effrayés. Finalement, les pokémons d'Émilie leurs font comprendre qu'ils ne veulent pas de mal, juste savoir qui ils sont.
C'est également la première fois que Carapuce et Moustillon rencontrent des pokémons qui appartiennent à des humains, ils découvrent qu'à part leurs espèces, ils n'ont pas beaucoup de différences par rapport aux autres pokémons.
Émilie, soutenue par Reptincel arrive enfin près des arbres. Elle finit par congédier Reptincel en lui demandant de revenir quand elle l'appellera. Elle avait besoin d'un endroit peu visible pour remettre ses vêtements.
Prenant soin de ne pas toucher son pied blessé, elle enlève sa combinaison puis remet soigneusement ses vêtements avant de rappeler Reptincel. Ce dernier n'est pas long à arriver et il aide Émilie à faire de chemin retour en la faisant s'appuyer sur son épaule.
Une fois de nouveau sur la plage, Émilie prend soin de faire sortir tous ses pokémons avant de se saisir de son pokédex et de le pointer vers Moustillon.
« Moustillon le Pokémon Loutre. Moustillon attaque et se défend en utilisant le coupillage qui peut-être retiré de son estomac. » rapporte le pokédex.
Émilie sait maintenant à quel pokémon elle a eu à faire.
Un peu intimidé par l'apparition soudaine de tous ces pokémons autour d'eux, les deux pokémons eau s'enfuient vers le fleuve avant de disparaître dans l'eau.
Depuis plusieurs minutes, Émilie réfléchit à la façon de pouvoir atteindre le centre pokémon. Avec son pied elle ne peut pas bouger d'elle même. Elle pense allier les pouvoirs psy de Papilusion et de Polichombr avec leur capacité de voler et celle de ses pokémons volants, peut-être avec tout ça elle arrivera à traverser le fleuve par les airs car elle n'a sûrement pas envie de retourner dans l'eau. 
Soudain, Moustillon et Carapuce sortent du fleuve en courant, venant se réfugier sur la berge. Émilie se demande ce qui a bien pu effrayer à ce point les deux pokémons mais la réponse vient s'apporter d'elle même.
Subitement, un Léviator surgit de l'eau devant la petite plage où sont Émilie et ses pokémons. Le monstre n'attend pas avant de fondre sur Émilie mais avant qu'il ne l'atteigne, Roucoups et Vibraninf chargent sur son flanc, lui faisant rater sa cible et heurter sa tête dans le sable.
« Reptincel utilise dracorage, Papilusion et Roucoups utilisez tornade, Polichombr utilise ténèbres, Vivraninf utilise sonicboom, Chétiflor attaque trach'herbe, Férosinge utilise groz'yeux ! » ordonne soudainement Émilie.
Subitement, toutes les attaques combinées des pokémons viennent frapper Léviator, lui faisant beaucoup de dégâts mais ce dernier tient encore debout alors que les attaques continuent.
Tout à coup, Carapuce et Moustillon utilisent aussi leurs attaques contre Léviator, même si celles-ci ne lui font rien.
Le choc et les dégâts empêche l'énorme pokémon de contre-attaquer, ni même de fuir, il finit rapidement par s'affaiblir.
« C'est donc toi l'ombre gigantesque sous l'eau » pense Émilie en esquissant un petit sourire de satisfaction quant à sa prochaine victoire.
Léviator finit par tomber, la moitié du corps sur le sable, aux pieds d'Émilie alors que l'autre moitié est dans l'eau. Une fois celui-ci à terre, les pokémons arrêtent leurs attaques alors qu'Émilie prend une de ses pokéball vide.
Soudain Léviator se réveille et tente d'engloutir Émilie dans sa mâchoire. La jeune fille ferme les yeux et mes ses bras devant son visage pour se protéger mais elle ne sent rien. Quand elle rouvre les yeux, elle voit Reptincel qui, avec l'aide des pouvoirs psy de Papilusion et de Polichombr ainsi que les lianes de Chétiflor et les bras de Férosinge, retient la mâchoire de Léviator avec ses deux pattes, cependant, même avec tout ça, le Léviator avance peu à peu.
Tout à coup Émilie sent une emprise sur ses épaules, c'est les serres de Roucoups qui la traîne en arrière alors que la résistance de Reptincel est de plus en plus faible.
« Roucoups va aider Reptincel ! » Ordonne Émilie. Seulement, Roucoups n'obéit pas et continu de tirer Émilie en arrière sur le sable.
Une fois sa maîtresse en sécurité, Reptincel s’apprête à lâcher prise et alors qu'il compte dans sa tête le temps qu'il lui restait à vivre.
« Reptincel, je t'ordonne de tenir jusqu'à ce que nous ayons accomplit notre vengeance ! »
Le cri de colère d'Émilie a réveillé la volonté de Reptincel dont le corps se met soudain à briller d'une lumière aveuglante.
Une fois que la lumière disparaît, Reptincel s'est transformé en Dracaufeu.
Avec sa nouvelle force, Dracaufeu arrive à tenir face à Léviator et a lui faire percuter la tête contre le sol avant d'utiliser lance-flamme sur son crâne.
Après ce dernier sursaut et l'attaque lance-flamme, Léviator n'a plus de forces. Émilie en profite rapidement pour lancer sa pokéball et capturer l'imposant pokémon.
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La jeune fille est en état de choc. Tant d'émotions ont soudain traversées son esprit, la peur de se faire avaler par Léviator, la colère qu'elle a éprouvée quand elle a vu que Reptincel allait abandonner, la surprise de l'évolution de son pokémon et finalement le soulagement que tout le monde aille bien. 
Devant elle, l'imposant pokémon feu crache ses flammes dans les airs après avoir prouvé qu'il était le plus fort.
« Merci de m'avoir écoutée Dracaufeu et merci à toi Roucoups de m'avoir tiré de là, désolé de vous avoir crié dessus» dit Émilie encore tremblante.
Pendant plusieurs minutes Émilie tente de se remettre de sa frayeur alors que ses pokémons attendent patiemment ses directives.
Moustillon et Carapuce n'ont pas trop comprit ce qu'il s'est passé et où est partit le Léviator, ils retournent auprès de la jeune fille dans l'espoir d'obtenir encore quelques caresses mais alors qu'ils marchent vers elle, Émilie appelle Papilusion pour qu'il l'aide à se mettre debout.
Le pokémon insecte arrive juste devant la jeune fille qui se relève douloureusement avant d'utiliser son pokémon pour reposer une partie du poids de son corps. Papilusion reste en vol stationnaire, attendant de savoir ce que son dresseur veut faire.
« J'aurais besoin de vous pour traverser le fleuve par les airs » déclare Émilie. 
Dracaufeu approche alors de sa maîtresse, lui indiquant qu'il a largement la force de la porter sur son dos. Émilie comprend immédiatement et grâce aux pouvoirs psychiques de Polichombr et Papilusion, elle est posée sur le dos de son pokémon. Elle attrape maladroitement les épaules de Dracaufeu, essayant de se placer correctement pour ne pas tomber. Une fois bien accrochée, Dracaufeu commence à décoller mais surprise, Émilie glisse de son dos et alors qu'elle allait tomber sur le sable, Chétiflor la rattrape avec ses lianes et la pose délicatement sur le sol. 
Émilie n'arrive pas à rester debout, elle tombe sur le sable, la douleur sur son pied est trop forte. Par cet échec de décollage, Moustillon et Carapuce comprennent que la jeune fille essaye de partir, ils sont un peu triste que leur rencontre avec une humaine se termine si vite, surtout que c'est elle et ses pokémons qui les ont sauvés du Léviator.
La fillette qui réfléchit à un moyen de se stabiliser sur le dos de Dracaufeu se fait soudain sortir de sa réflexion par les deux petits pokémons eau qui lui tirent le bras pour lui dire de rester.
Émilie croit comprendre et pose sa main sur les têtes des pokémons tout en tentant de leurs expliquer qu'elle doit partir mais les deux pokémons et surtout Moustillon ne veulent rien entendre alors la jeune fille tourne sa réflexion sur le moyen de calmer ces pokémons.
Elle finit par fouiller dans son sac et d'y dénicher deux pokéballs qu'elle pose sur le sable juste devant les deux pokémons, elle leur laisse ainsi le choix.
Les deux pokémons comprennent l'enjeu et hésitent longuement. Moustillon prend alors sa décision et il touche la pokéball avant de disparaître à l'intérieur. Carapuce qui hésite encore finit par suivre le choix de son ami et de rentrer lui aussi dans la pokéball. Émilie vient de capturer deux pokémons eau supplémentaires, ce qu'elle n'avait pas prévu de faire.
Maintenant que les petits pokémons ne sont plus là pour la déranger, Émilie recommence à réfléchir sur le moyen de se stabiliser sur le dos de son pokémon. N'en pouvant plus d'attendre, Dracaufeu se rapproche d'Émilie et l'attrape par la taille avec ses bras, surprenant Émilie qui tente de garder son équilibre. Les puissants bras de Dracaufeu arrivent sans problèmes à porter le petit corps de la jeune fille. Comprenant que c'est la seule possibilité tout en étant embarrassée de se faire porter par son pokémon, Émilie finit par se décider à donner ses directives.
« Férosinge, Polichombr, Vibraninf, Papilusion, rentrez dans vos pokéballs, Chétiflor ranges les pokéballs dans mon sac, Roucoups, transportes mon sac et Chétiflor avec toi. »
Les pokémons obéissent et en un rien de temps tous les ordres de la jeune fille sont exécutés et tous le monde est prêt à partir.
« On y va. » Déclare Émilie.
Dracaufeu et Roucoups décollent alors de la petite plage, s'envolant au-dessus du fleuve.
Quelques minutes plus tard, de l'autre côté du fleuve, le groupe de jeune remballe ses affaire, s'apprêtant à rentrer en ville.
« Elle n'est toujours pas revenue, s'inquiète Adrien en rangeant sa canne à pêche.
_ Elle doit être de l'autre côté, c'est sûrement son Roucoups que l'on a vu emporter son sac et son Chétiflor tout à l'heure, déclare Joseph.
_ Hey regardez dans le ciel ! S'exclame Sophie en montrant du doigt un Dracaufeu tenant une personne dans ses pattes, suivit d'un Roucoups transportant un sac et un Chétiflor.
_ Mais c'est elle ! Elle s'est faite enlevée par un Dracaufeu ! S’exclame Adrien.
_ Calmes-toi, c'est sûrement son pokémon, signale Joseph.
_ Faut le faire quand même pour avoir un Dracaufeu, il paraît que c'est difficile à faire obéir, dit Sophie.
_ Elle semble plus balèze qu'elle en a l'air, souffle Joseph »
Après un vol sans problèmes quelconque, Dracaufeu atterrit devant le centre pokémon à la surprise de tous les citadins. Il attend que Roucoups ait déposé Chétiflor avant de relâcher Émilie tandis que Chétiflor la soutien avec ses lianes. Émilie rappelle Dracaufeu et Roucoups dans leurs pokéballs et se saisit de son sac avant de rentrer dans le centre pokémon avec l'aide de Chétiflor.
Après une nuit de sommeil au centre pokémon et le passage d'une crème sur sa blessure au pied, Émilie arrive de nouveau à marcher même si elle sent encore une légère douleur. Tous ses pokémons ont été soignés pendant son passage au centre et l'infirmière lui confie une paumade à appliquer en cas de douleur sur son pied. Émilie peut enfin repartir, elle n'a plus rien à faire dans cette ville hormis quelques courses et payer l'hôtel dans lequel elle a dormie.
Une fois ceci fait, Émilie se dirige vers le port fluvial pour prendre le ferry qui traverse le fleuve.
Peu de temps après midi, Émilie est de nouveau sur l'autre ville, dans la petite ville où sont déposés les personnes voulant traverser le fleuve. De là, elle peut enfin reprendre son voyage vers Granbois.
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Voilà maintenant une semaine qu'Émilie a quittée la ville de Taïga. Sa blessure au pied semble totalement guérie et depuis son départ, la jeune fille ne s'est attirée aucun ennui, évitant tous les combats mais maintenant, elle est prête à reprendre son train de vie habituel.
Elle finie par s'arrêter au pied d'une petite colline herbeuse située dans une large plaine entourée de deux forêts. La jeune fille prend deux de ses pokéballs et relâche Dracaufeu et Chétiflor puis elle retire son sac de son dos pour y prendre trois autres pokéballs, elle relâche ainsi Moustillon, Carapuce et Crustabri qu'elle n'a pas fait sortir depuis leurs captures.
Moustillon et Carapuce semblent heureux d'enfin pouvoir sortir mais lorsque Crustabri apparaît, il lance une attaque onde boréale sur Émilie.
Dracaufeu se met sur le chemin du rayon et encaisse l'attaque. La manière dont il a bloqué l'attaque et sa carrure impose le respect à Crustabri qui renonce avant même d'avoir combattu en referment sa coquille.
« Crustabri ouvre ta coquille, Dracaufeu ne t'attaquera pas » ordonne Émilie.
Le pokémon ouvre doucement sa couche protectrice tout en craignant toujours des représailles de Dracaufeu. Seulement ce dernier ne considère pas Crustabri comme un adversaire à sa hauteur par contre ce n'est pas le cas pour Chétiflor qui l'avait battu alors qu'il n'était encore qu'un Salamèche et il le respecte d'ailleurs toujours pour ça. Dracaufeu se tourne alors vers Émilie, lui faisant comprendre qu'il veut affronter Chétiflor. À la demande de son vieux compagnon, Chétiflor hésite, la stature de Dracaufeu n'a rien à voir avec la sienne mais d'un autre côté Chétiflor en veut à Dracaufeu d'avoir évolué deux fois alors que lui n'y arrive pas, il finit par demander également à Émilie un affrontement contre Dracaufeu.
« Je vous ai pas appelés pour que vous vous battiez ! Déclare Émilie devant l'insistance de ses pokémons. Si vous voulez vous battre vous le ferez après mais pour l'instant on a autre chose à faire. »
La jeune fille s'attendait à une réaction violente de Crustabri. Après tout elle l'a jeté dans le sable alors qu'il n'était encore qu'un Kokiyas, c'est pour cela qu'elle a appelée ses deux pokémons les plus vieux pour insuffler aux nouveaux l'obéissance.
Grâce à son pokédex, Émilie connaît les attaques de ses pokémons. Elle peut remarquer que contrairement à Crustabri qui est d'un niveau tout à fait honorable, Moustillon et Carapuce sont très faibles. Une certaine lassitude s'empare de la jeune fille quand elle pense à tous les efforts qu'elle va devoir faire pour faire monter le niveau de ces deux pokémons qui la regardent avec un air joyeux.
Sans attendre, Émilie demande à ses nouveaux pokémons d'attaquer dans le vide et de faire quelques mouvements pour vérifier si ils obéissent correctement. Chacun d'eux fait ce qu'il a à faire et tout ce passe correctement. Confiante, la dresseuse rappelle alors Dracaufeu et Chétiflor pour vérifier si il en est toujours de même. Pour Moustillon et Carapuce, rien n'a changé mais la jeune fille remarque que Crustabri à tout de suite l'air moins motivé pour faire ce qu'on lui demande.
Crustabri n'est pas bête, il sait que si il attaque Émilie, même si Dracaufeu n'est pas là, il le regrettera donc il exécute les ordres mais il montre bien qu'il ne le fait pas de son plein grès.
La fillette comprend bien d'où vient le problème et il n'y a pas trente-six solutions pour le régler. Elle arrête de donner des ordres à ses pokémons et se rapproche d'eux. Elle félicite Moustillon et Carapuce pour avoir si bien exécutés leurs mouvements puis elle s’accroupit devant Crustabri.
« Je suis désolé de t'avoir jeté et insulté quand tu étais un Kokiyas » s'excuse la jeune fille en posant sa main sur la coquille du pokémon. Ne s'attendant pas à des excuses de sa nouvelle maîtresse, Crustabri ne sait plus trop quoi penser.
La jeune fille finit par se relever et à retourner vers son emplacement initial. Même si Crustabri ne va peut-être pas la pardonner tout de suite, elle espère qu'il le fera avec le temps.
Émilie rappelle de nouveau Dracaufeu et Chétiflor. Elle leurs avait promis un affrontement, elle tiendra sa promesse. Elle invite tous ses pokémons eau à s'installer sur le haut de la colline avec elle tandis que Chétiflor et Dracaufeu se battrons au pied de cette dernière.
« Il n'y a aucune règles, évitez juste de vous blesser, vous pouvez commencer » déclare Émilie.
Chétiflor commence directement avec tranch'herbe sur Dracaufeu qui brûle tranquillement l'attaque avec son lance-flamme. Chétiflor prend conscience de la puissance de son adversaire et de son désavantage de type, cependant, la météo semble être en sa faveur, il soleil est très haut dans le ciel et éclaire parfaitement le pokémon. Rapidement, Chétiflor évite une attaque lance-flamme de Dracaufeu avant de lui lancer de nouveau tranch'herbe. Cette fois l'attaque touche mais le pokémon feu ne semble pas en souffrir. Dracaufeu prend de plus en plus d'assurance et avance vers Chétiflor pour l'attaque avec griffe mais Chétiflor évite une nouvelle fois et profite du fait que Dracaufeu soit tout prêt pour utiliser para-spore. Dracaufeu comprend alors qu'il a été trop orgueilleux, à cause des spores jaunes crachés par Chétiflor, il ne peut plus bouger ni attaquer. Chétiflor profite de la paralysie de Dracaufeu pour lancer croissance et augmenter son attaque. Dracaufeu arrive soudain à lancer une attaquer lance-flamme sur son adversaire malgré sa paralysie mais Chétiflor parvient à éviter de justesse et répond à cette attaque avec fouet lianes qu'il fait claquer sur la peau de Dracaufeu.
Pendant plusieurs minutes le pokémon feu tente de se défaire de la paralysie alors qu'il est toujours attaquer par Chétiflor et dans un ultime effort, il se crache du feu sur lui même, brûlant les spores paralysants.
Surprit, Chétiflor recule et se prépare à lancer une nouvelle fois para-spore mais Dracaufeu prend rapidement son envol et redescend très vite, percutant son adversaire avec l'attaque cru-aile. Le coup est dur et Chétiflor peine à s'en remettre. Il tente une attaque acide mais Dracaufeu se déplace habillement dans les airs et évite facilement l'attaque. Malgré tous ses efforts, Chétiflor arrive au bout de ses possibilités, il tente à plusieurs reprises para-spore mais l'attaque est à chaque fois évitée comme ses lianes ou ses feuilles tranchantes. Dracaufeu se dirige soudain vers Chétiflor, descendant du ciel en piqué puis à quelques centimètre du petit pokémon plante, il commence à cracher ses ardentes flammes sur lui. Le souffle de feu propulse violemment Chétiflor contre la colline, le pokémon plante à perdu le combat. 
Émilie descend de la colline et se dirige vers Chétiflor. Bien entendu, si Dracaufeu n'avait pas dosé son attaque, le pokémon plante n'aurait pas survécu mais cela ne l'empêche pas d'être mal en point.
Chétiflor finit par reprendre connaissance alors qu'Émilie le soigne avec une potion. Il sait qu'il s'est fait facilement battre par Dracaufeu, celui avec lequel il est en rivalité depuis qu'il est devenu le pokémon d'Émilie, pour lui la défaite est totale et sans appel. Pourtant Dracaufeu a toujours de la considération envers son compagnon, il était conscient qu'après avec évolué deux fois il serait beaucoup plus fort que lui et pourtant Chétiflor a bien voulu l'affronter et a même réussi à le mettre en difficulté, le respect qu'il a envers lui ne changera finalement jamais.
Après une heure de repos pour la jeune fille et ses pokémons, l'entraînement commence mais cette fois c'est pour les pokémons eau. Moustillon et Carapuce doivent en même temps affronter Chétiflor tandis que Crustabri affronte Dracaufeu.
Aucun des vétérans de l'équipe d'Émilie ne se bats sérieusement, l'écart de puissance est beaucoup trop grand, ils ne ripostent même pas aux attaques, ils préfèrent les esquivés ou les bloquées. Émilie ne se plaint pas du comportement de ses pokémons, ils risqueraient de blesser leurs adversaires si ils ripostaient, même si cela vaut plus pour Moustillon et Carapuce que pour Crustabri.
Après deux heures d'entraînement marquées de courtes pauses, Émilie rappelle ses pokémons et reprend la route, sa prochaine étape étant un petit village situé à quatre jours de marche.
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Deux jours plus tard, Émilie arrive au pied d'une forêt. Il est tard, le soleil commence à se coucher, les grands arbres commencent déjà à masquer la lumière, la jeune fille juge qu'il est beaucoup trop tard pour commencer une traversée.
« Bonsoir ! Crie à Émilie un homme accompagné d'un garçon d'une quinzaine d'année tandis qu'ils s'approchent d'elle
_ Bonsoir, dit le garçon une fois devant la jeune fille.
_ Bonsoir, répond la fillette d'un ton neutre aux deux nouveaux arrivants.
_ Je m'appelle Paul, je traverse le pays en faisant découvrir le monde à mon fils, Benjamin, déclare l'homme d'une trentaine d'année avec sa large barbe noire et son physique massif.
_ Je m'appelle Émilie, je suis dresseuse de pokémons, déclare la jeune fille pour finir les présentations.
_ Heureux de te rencontrer Émilie, tu comptes traverser cette forêt ? Demande Paul.
_ Non, il est trop tard.
_ Oui le soleil va se coucher papa, laisse tomber, on la traversera demain cette forêt ! S'exclame Benjamin à son père.
_ Rhoo c'est rien qu'une petite forêt, tu n'as pas peur des pokémons insecte quand même, dit Paul à son fils.
_ Non c'est pas ça ! Tu peux m'aider à lui expliquer s'il te plaît, demande Benjamin à Émilie.
_ Il n'y a pas que des pokémons insecte dans les forêts la nuit, il y a aussi les pokémons spectres, plante et poison, personnellement je ne traverserais jamais une forêt de nuit à moins d'y être obligée, déclare Émilie en soupirant.
_ Vraiment ? Bon j'imagine que tu as raison, admet le père.
_ Merci, chuchote Benjamin à Émilie.
_ Ça te dérange si on installe notre campement ici, demande Paul à la fillette.
_ Ce terrain m'appartient pas alors faites ce que vous voulez, déclare Émilie avec lassitude. »
La jeune fille commence à regretter d'avoir aider ce garçon aux cheveux courts et bruns avec ses lunettes sur son nez et son corps mince, elle qui voulait se reposer se retrouve maintenant avec un homme bruyant à côté d'elle.
Le père de Benjamin pose alors un énorme sac de randonnée sur le sol. Au fur et à mesure qu'il en sort le contenu, son fils installe ce qu'il y a à installer dont la tente et les sacs de couchage ainsi qu'une petite nappe de pique-nique.
La jeune fille, elle va vers la lisière de la forêt ramasser du bois et des pierres pour les entreposées près de l'endroit où elle compte dormir. Avec les pierres elle fait un cercle où elle place les morceaux de bois tout en gardant plusieurs en réserve mais après évaluation, la jeune fille pense que les morceaux de bois sont beaucoup trop petits.
« Férosinge, viens là » dit-elle en faisant sortir son pokémon de sa pokéball. 
Férosinge apparaît attirant l'attention du père et de son fils qui installent leurs campement.
« Va me cherche une grosse branche s'il te plaît » demande la jeune fille à son pokémon.
Immédiatement Férosinge part vers la forêt dans le but d'accomplir sa mission.
« Tu as beaucoup de pokémons ? Demande Benjamin en approchant d'Émilie.
_ J'en ai onze avec moi, annonce Émilie.
_ Tu en as de la chance. Moi, à chaque fois que j'ai essayé d'en attraper un avec mon père, j'ai jamais eu le courage de lancer ma pokéball sur l'un d'entre eux.
_ C'est sûrement parce que tu en avais pas besoin, de pokémons, dit Émilie à genoux en rassemblant ses morceaux de bois.
_ Personne n'en a vraiment besoin de capturer des pokémons, répond calmement Benjamin.
_ Bien sûr que si, certaines personnes en capturent pour faire des combats et se prouver quelque chose à eux même, d'autres uniquement pour avoir un compagnon, rétorque la fillette en regardant le garçon.
_ J'aimerais bien avoir un pokémon…
_ Eh bien pense à ça au moment de lancer ta pokéball.
_ Et si je rate mon lancer ? Demande Benjamin.
_ Ça, c'est un autre problème, répond Émilie »
Férosinge finit par revenir avec une grosse branche qu'il porte au-dessus de la tête, la jeune fille demande alors à son pokémon de la couper avec poing karaté, ce que fait le pokémon, il coupe en plusieurs segments la branche jusqu'à ce qu'Émilie lui dise que c'est bon puis le rappelle dans sa pokéball.
« Benjamin ! Viens m'aider à allumer le feu ! Interpelle Paul.
_ Oui, j'arrive ! Dit le garçon avant de courir vers son père.
Pourquoi t'as besoin de moi ? Tu sais te servir du briquet et des allumettes, déclare Benjamin une fois aux côté de son père.
_ Le briquet est vide et j'ai cassé la dernière allumette, reste plus qu'à faire comme à l'ancienne.
_ Tu déconnes là ? Ça va prendre des heures ! S'exclame le garçon.
_ Ouais et en plus je sais pas faire, avoue le père.
_ Le grand randonneur tu disais…
_ La fille est une dresseuse non ? Elle a peut-être des pokémons de type feu.
_ Elle m'a dit qu'elle avait onze pokémon et je sais que l'un d'entre eux est un Férosinge.
_ Férosinge est un pokémon combat, il connaît pas d'attaque feu. »
Soudain Émilie fait apparaître Dracaufeu en dehors de sa pokéball et lui demande de cracher ses flammes sur la branche que la fillette a posée dans le cercle de pierre. Dracaufeu crache alors un petit peu de flammes, juste assez pour incendier le bois.
« Hey Émilie ! Tu peux demander à ton pokémon de nous aider s'il te plaît ? » Demande Paul.
Émilie s'approche alors de leur campement et demande à Dracaufeu de réitérer son attaque feu sur le feu de camp de Paul et de son fils. Une fois le feu allumé, Émilie remercie son pokémon et le fait rentrer dans sa pokéball avant de relâcher Polichombr.
« Polichombr, tu veilleras sur moi cette nuit, d'accord ? » Demande Émilie à son pokémon.
Le pokémon acquiesce et lance un petit regard malveillant en souriant aux deux humains qui sont à côté, ce qui glace le sang de Benjamin.
Émilie retourne autour de son feu de camps avec son pokémon alors que Benjamin essaye d'oublier le regard du pokémon spectre.
Deux heures plus tard, tous le monde dort hormis le jeune Benjamin qui reste surveiller le feu tandis que son père somnole dans la tente. Benjamin a un sommeil court, il ne dort que quelques heures par nuits et bien souvent, il s'échappe de la tente commune pour éviter d'entendre les bruyants ronflements de son père. Le garçon regarde le feu depuis une trentaine de minutes, il repense à ce que lui a dit la jeune fille, qui dort quelques mètres plus loin, à propos de son blocage pour la capture de pokémons. Il est soudain sortit de sa torpeur par un bruit soudain, un ricanement dont il ne parvient pas à déterminer l'origine. Le ricanement revient, le garçon commence à paniquer, il se lève en regardant dans tous les sens.
« Polichombr arrêtes ! »
Le garçon ce retourne et voit Émilie puis il voit Polichombr apparaître juste à côté de la jeune fille.
« T'es sensé veiller sur mon sommeil pas déranger celui des autres ! » gronde la jeune fille tandis que Polichombr ricane toujours, amusé de terroriser le garçon.
« Aller retournes près du feu » ordonne la jeune fille. Polichombr s'exécute et repart avec Émilie vers le feu de camp.
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Benjamin fut vraiment effrayé par Polichombr, heureusement pour lui Émilie l'a rappelé à l'ordre et il peut maintenant se rasseoir et replonger dans ses pensées.
Une heure plus tard, alors que le sommeil commence à gagner le garçon, il sent une main se poser sur son épaule.
« Je vais pisser, dit son père.
_ Pas besoin de me le dire, j'aurais deviné tout seul, soupire Benjamin.
_ Ahah, je reviens tout de suite, vas te coucher maintenant, dit Paul en s'enfonçant dans la nuit.
_ Ouais, ouais. »
Le père de Benjamin s'éloigne le plus possible du camp dans le but de se trouver un endroit tranquille où se soulager. 
Finalement il trouve que la randonnée, c'est bien un moment mais cela finit par être difficile à vivre, toutefois, il ne va pas arrêter de voyager avec son fils dans monde, Paul veut réparer toutes les années de négligence parentale qu'à subit son fils, c'est pour ça qu'il s'est lancé avec lui dans ce périple.
Soudain, Paul entend plus loin dans la nuit un bruit qui ressemble énormément à des pleurs d'enfants.
« C'est cette jeune fille qui pleure ? Son feu de camps est pourtant à l'opposé. Que fait-elle là ? » se demande Paul tout en se dirigeant vers les pleures.
« Il en met du temps pour pisser ! Pense Benjamin. J'espère qu'il ne lui est rien arriver… Merde ! Je vais vois ce qu'il fout. » 
Benjamin sort de la tente où il s'est installé et part lui aussi dans la nuit à la recherche de son père, un bâton de bois enflammé à la main.
Après une trentaine de pas, il entend des pleures dans la nuit.
« Benjamin ? C'est toi ? Demande Paul en voyant la lumière de la torche.
_ Ouais, t'es où ?
_ Viens là, suis le son des pleures.
_ Ok, j'arrive, dit l'adolescent intrigué en suivant les pleures. »
Benjamin arrive finalement à retrouver son père à qui il cède la torche. Tous les deux avancent vers les pleures qui sont proches. Après quelques pas, la lumière de la torche dévoile enfin la créature qui pleure. 
« C'est un pokémon ? Demande Benjamin.
_ Oui, enfin je crois, tiens la torche, je vais aller voir si il va bien, dit le père en donnant le bâton en feu à son fils. »
L'homme se rapproche doucement de la petite créature qui continue de pleurer. Elle finit par remarquer la présence de l'homme vers qui elle se tourne avec des larmes aux coins des yeux.
Paul, attendrit par la petite bête rapproche lentement son bras d'elle en chuchotant qu'il ne veut pas lui faire de mal.
Soudain une mâchoire noire sortant des ténèbres vient engloutir le bras de Paul à la vitesse de l'éclair. La petite créature inoffensive et pleureuse se met alors à sourire et a ricaner alors que l'homme est entraîné dans la nuit.
Benjamin complètement effrayé, pousse un cris de frayeur avant de lâcher la torche et de courir vers le campement mais alors qu'il tente de s'enfuir il trébuche sur une racine. Entendant les cris de son père dans l'ombre, il se met à s'enfuir à quatre pattes.
Après une course avec un poursuivant invisible dans le noir total, regardant sans cesse derrière lui, sa tête finit par heurter quelque chose.
« Qu'est-ce qui se passe ? Demande Émilie debout devant Benjamin dont la tête a heurté les jambes.
_ Mon père ! Il s'est fait enlever par quelque chose ! S'exclame le garçon en pleurant de terreur.
_ C'est un pokémon ? Lequel est-ce ? De quel type ? Demande Émilie.
_ Je sais pas, il avait une énorme bouche noire et…
_ Je vais m'en charger, reste derrière moi. Polichombr utilise feu follet. »
Polichombr fait alors apparaître une flamme bleue qu'il lance sur le pokémon qu'il est le seul à voir.
La flamme rate de peu sa cible, s'écrasant juste à côté mettant le feu à l'herbe et éclairant le mystérieux pokémon.
Mysdibule se sait alors découverte. Elle lâche alors sa proie, se tournant vers les enfants et Polichombr en souriant.
« C'est un Mysdibule, type acier et fée… J'ai ce qu'il faut pour ça » dit Émilie en se saisissant d'une de ses pokéballs.
La jeune fille envoie Dracaufeu au combat tout en faisant reculer Polichombr et ordonne à son pokémon d'utiliser lance-flamme. 
Dracaufeu crache alors ses flammes sur la cible qui les évites tout en se rapprochant en courant de son adversaire.
« Dracaufeu utilise griffe ! » ordonne Émilie en voyant Mysdibule avancer rapidement. Le pokémon feu accoure alors vers son adversaire, fendant l'air de ses griffe, seulement, il rate le petit pokémon qui lui ne le rate pas avec une attaque tête de fer. Le choc de cette puissante attaque fait reculer Dracaufeu qui riposte avec lance-flamme qui cette fois, touche la cible de plein fouet, la balayant plus loin. Le Mysdibule se relève difficilement après cette puissante attaque feu et repart à la charge tandis que Dracaufeu se prépare à recevoir l'attaque. Le pokémon acier utilise alors morsure avec son énorme mâchoire cachée, mordant Dracaufeu au flanc. 
Malgré la douleur, Dracaufeu attrape la mâchoire géante de Mysdibule, la détache et s’envole, emportant Mysdibule avec lui dans les airs.
« Dracaufeu utilise frappe atlas » ordonne Émilie.
Dracaufeu redescend alors à toute vitesse vers le sol et fait s'écraser son adversaire à terre avant de remonter de justesse dans le ciel.
La puissante attaque de Dracaufeu a fait mal à Mysdibule qui n'arrive plus a complètement se relever, le pokémon reste avec un genoux à terre avec de multiples coupures sur la peau, elle qui voulait s'offrir un bon repas avec ces humains si facile à berner. 
Au bout de quelques secondes le pokémon s'effondre et Émilie en profite pour le capturer.
Une fois le danger écarté, Benjamin part précipitemment à la recherche de son père. Soudain, il sent quelque chose lui attraper la taille et le tirer en arrière, c'est le Chétiflor qu'Émilie a fait sortir en voyant que Benjamin partait en courant.
« Qu'est-ce que tu fais ?! Lâche moi ! Crie Benjamin.
_ Je vais aller chercher ton père, reste ici avec Chétiflor, dit Émilie d'un ton grave.
_ Pourquoi ?! 
_ Si tu y vas sur risque de le regretter. »
La jeune fille part alors à la recherche de l'homme éclairée par Dracaufeu tandis que Chétiflor guide le garçon vers le feu de camp de la jeune fille.
Il ne faut pas longtemps à la fillette pour retrouver le père de Benjamin, ou plutôt ce qui en reste, le corps est tellement déchiqueté qu'il est méconnaissable. La jeune fille réfléchit devant le cadavre de l'homme, elle se demande ce qu'elle devrait en faire.
« Commencer par rassembler les morceaux, se serait un bon début... » pense t-elle en se baissant.
Dix minutes plus tard, la jeune fille retourne auprès de Benjamin pour lui annoncer la nouvelle. Ce dernier est assit la tête entre les jambes. Quand Émilie s'arrête devant lui, il relève la tête.
« Tu as retrouvé mon père ? Demande t-il.
_ Oui.
_ Il va bien ? Demande le garçon.
_ Non, il est mort, toutes mes condoléances, dit doucement Émilie en baissant la tête.
_ C'est bien ce que je pensais, dit le garçon en remettant sa tête entre ses jambes alors que des larmes coulent de ses joues. »
Émilie prend une pokéball à sa ceinture et relâche Mysdibule qui, encore très affaiblit, n'arrive pas à tenir sur ses jambes.
« Je comprends que tu veuilles te venger mais je ne le ferais pas à ta place, annonce la fillette »
Le jeune garçon sort sa tête d'entre ses jambes et se lève face au petit pokémon qui, à quatre pattes, comprend les intentions de l'humain qui lui fait face. Il tente alors de se lever mais en vain.
Pour Benjamin il serait facile de tuer un pokémon aussi faible et alors qu'il retourne cette idée mille fois dans sa tête, il finit par se rasseoir et remettre sa tête entre ses jambes, maudissant sa faiblesse. Le garçon pense que c'est lui qui a abandonné son père en s'enfuyant comme le dernier des lâches, il se sent aussi responsable que l'assassin de son père.
La jeune fille finit par rappeler Mysdibule dans la pokéball ainsi que Dracaufeu et Chétiflor. Même si elle, elle n'aurait pas hésité une seule seconde, elle ne peut que comprendre la décision de l'adolescent. Elle s’assoit à côté de lui, réfléchissant à une manière de le réconforter.
« Tu as encore un membre de ta famille ? Demande doucement la fillette.
_ Oui, ma mère, elle vit à Sinnoh, répond difficilement le garçon en continuant de sangloter.
_ Je vais t'aider à atteindre la prochaine ville, tu devrais y trouver un moyen de contacter ta mère.
_ Oui, merci. »
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Le lendemain matin, Benjamin est réveillé, alors que le soleil vient à peine de se lever, par une main qui lui secoue l'épaule doucement. Il se retourne et voit le visage de la jeune fille qui l'a sauvé la veille du sort qu'à connut son défunt père le même soir.
Émilie indique au garçon qu'il est l'heure de commencer la traversée de la forêt. Il ne met pas longtemps pour se lever et se dire prêt d'accompagner la jeune fille.
Sans attendre, Émilie rappelle Polichombr qui a veillé sur eux toute la nuit, et suivie de Benjamin, elle se dirige vers la forêt en prenant soin d'éviter l'emplacement du cadavre du père du garçon.
La traversée de la forêt le matin n'est pas vraiment dangereuse, la marche se fait rapidement, sans pause, la fillette espère juste que ce bois n'est pas trop grand, elle ne tient pas à y dormir au vu de ce qu'il s'est passer hier. Benjamin, lui n'est pas aussi calme que la jeune fille, au moindre son inhabituel, au moindre mouvement dans les arbres ou dans un buisson il sursaute. Il marche toujours derrière Émilie qui se fatigue rapidement de sa nervosité, elle réfléchit à un moyen de le calmer ou de le rassurer. Soudain une solution vient se proposer d'elle même sur une fine branche.
« On s'arrête un moment, dit Émilie.
_ On fait une pause ? Demande Benjamin un peu fatigué.
_ Pas exactement, prends cette pokéball, dit-elle en tendant une pokéball à Benjamin et en prenant une autre de sa ceinture. »
Émilie lance soudainement Chétiflor au combat et lui ordonne vivement d'utiliser para-spore sur le Nirondelle qui est perché sur l'arbre. Chétiflor crache immédiatement ses spores sur le pokémon qui ne les voient pas arriver et se fait paralyser. Suivant l'ordre de sa maîtresse, Chétiflor utilise fouet lianes pour faire tomber Nirondelle de sa branche, le pokémon vol tombe à terre, sa paralysie lui empêchant de fuir ou de contre-attaquer. 
« Maintenant lance ta pokéball sur lui, somme Émilie.
_ Quoi ? C'est pas vraiment le moment pour capturer des pokémons, répond l'adolescent.
_ Tais-toi et fais ce que je te dis, ordonne la jeune fille »
Benjamin se met en position de lancer sa pokéball mais il reste figé, hésitant. Devant ce blocage, la fillette lui ordonne une nouvelle fois de jeter la pokéball. Benjamin ferme les yeux et lance la sphère  rouge et blanche sur le pokémon qui disparaît à l'intérieur.
Quand il rouvre les yeux, le garçon ne voit plus le pokémon, juste la pokéball qui est à terre. Chétiflor utilise ses lianes pour rapporter la ball au garçon qui comprend que le Nirondelle est à l'intérieur.
« Maintenant t'as un pokémon qui se battra à ta place alors tu restes calme et tu avances » soupire Émilie avant de reprendre le chemin vers la prochaine ville.
Deux jours plus tard, les deux enfants arrivent dans le village d'Illusios. Ils sont tous les deux exténués par ce périple, enfin surtout Benjamin. 
« On se sépare ici donc… dit Benjamin une fois devant le poste de police de la ville.
_ Oui. J'espère que tu pourras rentrer chez toi.
_ Oui, moi aussi, je te souhaites bonne chance pour ton voyage.
_ Merci, déclare Émilie en partant. »
Une fois séparée du cet adolescent, Émilie retrouve la liberté d'avancer à son rythme et de faire ce qu'elle veut. Elle a fait une bonne action en aidant le garçon mais ce n'est pas ce qui compte le plus pour elle, la quête de puissance est plus importante mais pour l'instant, c'est la quête de nourriture qui va être la priorité de la jeune fille, ses réserves ont drastiquement baissées. 
Après être rapidement passée dans un supermarché pour acheter de la nourriture, elle croise en sortant un Hypnomade qui marche tranquillement dans la rue au milieu des habitants. En faisant plus attention, la fillette remarque un fait très étrange dans cette ville, de nombreux pokémons psy se baladent librement dans les rues.
Rapidement, Émilie cherche dans son sac à dos une pokéball seulement elle a beau fouiller, elle ne trouve rien, elle se rend soudainement compte qu'elle a cédée sa dernière pokéball à Benjamin mais le plus gros problème de la jeune fille, c'est que plusieurs pokémons psy ont vaguement comprit les intentions de la jeune fille en lisant dans ses pensées. 
Craignant d'être attaquée par les pokémons qui se rapprochent peu à peu d'elle, la jeune fille s'enfuit en courant dans l'espoir de leur échapper.
Après une course effrénée la jeune fille se retrouve en dehors de la village, autour de quelques petites maisons en bois et en chaume.
Elle vérifie autour d'elle qu'aucun pokémons n'est autour d'elle. L'aura particulière de la jeune fille est peu être plaisante pour Polichombr mais elle semble déranger plusieurs pokémons psy. 
Tout à coup, une soudaine intuition pousse Émilie à se baisser, évitant ainsi à la dernière minute une attaque rafale psy d'un Kadabra qui semble s'être focalisé sur elle.
La fillette prend directement l'une de ses pokéball et lance Polichombr au combat, lui ordonnant sans attendre de lancer ténèbres sur Kadabra. Seulement ce dernier se téléporte avant que l'attaque ne le touche et réapparaît juste derrière le dos de la jeune fille, ignorant Polichombr. Le pokémon spectre voyant sa maîtresse en danger utilise ses pouvoirs pour la poussée et la faire éviter une nouvelle attaque rafale psy. Cependant après avoir manqué sa cible, le pokémon psy se retourne à nouveau vers la fillette et alors qu'il lance une nouvelle fois son attaque, Polichombr se place sur la trajectoire du rayon psychique, encaissant alors les dégâts.
En ayant marre de se faire ballotter dans tous les sens et ne supportant pas que ce Kadabra blesse Polichombr, Émilie se saisit de son couteau et accoure vers le pokémon pour le poignarder mais ce dernier disparaît pour réapparaître plus loin. Kadabra utilise alors ses pouvoirs psy pour soulever la jeune fille et la propulser sur le mur d'une maison mais avant de s'écraser contre la façade, Émilie est arrêtée en plein vol par une autre force psychique tandis que Polichombr lance à nouveau ténèbres sur sa cible qui se prend l'attaque de plein fouet. 
Après avoir été touché par son attaque, Kadabra se met alors à considérer Polichombr et lance une attaque rafale psy sur lui mais le pokémon spectre esquive avec ombre portée et attaque Kadabra dans le dos. L'attaque est super efficace et fait beaucoup de dégâts à Kadabra qui, ayant reçu trop de coups durs, décide de s'enfuir en se téléportant.
Une fois que son adversaire a disparut, Polichombr se précipite vers sa maîtresse pour s'assurer de son état de santé. Émilie est indemne et félicite son pokémon pour le brillant combat qu'il a mené.
Seulement une question trotte dans la tête de la jeune fille, qui l'a empêchée de s'écraser contre le mur ? Polichombr est incapable de faire ça en utilisant en même temps ténèbres. Dans tous les cas, Émilie sait qu'elle a deux choses à faire, acheter des pokéballs et quitter cette ville au plus vite.
Avec Polichombr comme éclaireur, Émilie se dirige discrètement vers le magasin pokémon. Sur son chemin elle a rencontrée plusieurs pokémons psy qui ne l'ont pas attaquée, elle en a conclu que seuls certains pokémons psy n'aiment pas son aura ou sont capable de la détectée.
Elle finit néanmoins à atteindre son but et à entrer dans le magasin bleu. La jeune fille y fait rapidement ses courses, elle achète un anti-para et cinq pokéball, paye ses articles et sort du magasin. Seulement une fois dehors, c'est tout un groupe de Natu qui l'attend, certain sur le sol, d'autres sur des poteaux électriques.
Polichombr se met alors devant sa dresseuse pour la protéger et lance ténèbres pour dispersé les Natu, ce qu'il arrive à faire mais rapidement, les Natu se regroupent et utilisent tous ensemble ténèbres sur Polichombr qui ne résiste pas à l'attaque. 
Immédiatement, Émilie rappelle son pokémon et s'enfuit en courant, poursuivit par les pokémons qui ne savent pas voler mais qui restent rapide dans leur course.
Une fois sortie de la ville, toujours poursuivie, la jeune fille se retourne brusquement pour faire face à la horde de petits pokémons qui ne la lâcheront pas. Elle se fait alors frapper par de nombreuses attaques choc mental tandis que malgré la douleur, elle attrape une de ses pokéballs.
Elle rassemble ses forces et lance Crustabri au combat qui apparaît en face des pokémons psy. Le pokémon voit sa maîtresse en mauvaise posture, torturée par les attaques psychiques qui la font hurler de douleur. Il lance subitement onde boréale, faisant glisser le rayon sur tous les Natu qui se font balayés par l'attaque, relâchant Émilie de l'emprise de choc mental.
La jeune fille tombe alors inconsciente dans l'herbe alors que les Natu encore debout s'enfuient.




Chapitre numero 43
Titre : Tentative d’enlèvement
Poste le 18/07/2014 a 09:27:18 par Camion2LaGalayr

Crustabri ne peut rien faire pour réveiller sa dresseuse. Il reste là à garder son corps tout en espérant qu'un humain vienne l'aider.
Soudain un Kirlia se téléporte juste devant Crustabri, ce dernier croit à une attaque et lance onde boréale sur le pokémon qui disparaît aussi tôt pour réapparaître juste derrière lui. Le pokémon a du mal à se retourner, ce qui laisse le temps à Kirlia pour lui faire comprendre qu'il ne veut pas lui faire, à lui ou à sa maîtresse. Crustabri après un moment d'hésitation croit le pokémon psy sur parole.
Assurée de la confiance du pokémon eau et glace, Kirlia se tourne alors vers le corps de la jeune fille. Après quelques secondes de concentration le pokémon lance vibra soin sur le corps de la fillette qui quelques instants après reviens à elle pour le plus grand bonheur de Crustabri et de Kirlia.
Émilie comprend rapidement que Crustabri a fait fuir les Natu et que Kirlia l'a soignée, elle remercie les deux pokémons de l'avoir sauvée avant de tenter de se lever. La jeune fille est déséquilibrée et manque de tomber plusieurs fois, elle arrive malgré tout à prendre sa pokéball et à rappeler Crustabri pour lui offrir un repos bien mérité.
« Merci de m'avoir aidée Kirlia, dit Émilie alors qu'elle se saisit de son pokédex pour analyser le petit pokémon psy.
_ Kirlia le Pokémon Émotion. Kirlia est capable de ressentir ce qu'éprouve son dresseur et lorsqu'il est heureux, il se met à danser, informe le pokédex. »
La jeune fille apprend par son pokédex que ce pokémon est capable de ressentir les émotions des humains. Une question vient alors s'inviter dans son l'esprit, pourquoi Kirlia ne l'attaque pas ? Elle est sensée pouvoir ressentir son aura.
En fait Kirlia est en effet capable de sentir l'aura troublée de la jeune fille mais au lieu de l'attaquer pour faire disparaître cette désagréable présence, Kirlia a eu pitié de la fillette et a décidée de l'aider. C'est bien ce pokémon qui l'a aidée contre le Kadabra de tout à l'heure et ça, Émilie le comprend. Au fond d'elle elle se demande pourquoi ce pokémon fait tant de choses pour elle.
Tout à coup, une pokéball vient heurter Kirlia dans le dos. Le pokémon psy entre à l'intérieur mais ressort l'instant d'après puis se tourne sur le lanceur de la sphère.
Ce sont deux hommes habillés d'un uniforme que la jeune fille connaît que trop bien. À cet instant, Kirlia sent les émotions d'Émilie s'emballer alors que cette dernière se saisit d'une de ses pokéball.
« Sérieusement c'est de la merde ces pokéballs expérimentales ! S'exclame l'un des membres de la Team Rocket.
_ Reste attentif, il ne faut pas qu'un pokémon aussi précieux qu'un Kirlia s'enfuit ! Ordonne l'autre.
_ Et ont fait quoi de la fille là ? Demande le premier.
_ Ne t'en occupe pas. »
En plus d'être des membres de la Team Rocket, ces derniers osent ignorer Émilie. Dans un mouvement de rage, Émilie envoie Dracaufeu au combat, surprenant les deux criminels.
« Qu'est-ce qu'elle veut celle là ?
_ Se battre on dirait. »
Les deux membres de la Team Rocket envoient un Tengalice et un Corboss au combat face au Dracaufeu d'Émilie.
« Tengalice utilise feinte !
_ Corboss utilise poursuite ! »
Les deux pokémons ennemis foncent vers Dracafeu, ce dernier prend son envol, se préparant à utiliser lance-flamme sur Tengalice mais il se fait soudain charger dans dos par Corboss qui le fait s'écraser tandis que Tengalice l'attaque au sol.
« Dracaufeu dégage toi et utilise lance-flamme sur Corboss » ordonne Émilie.
Le pokémon feu utilise sa force pour repousser ses adversaires et retourner dans le ciel tandis que Corboss le poursuit à nouveau. Une fois assez haut, Dracaufeu se retourne soudain et utilise lance-flamme sur Corboss qui est emporté par les flammes vers le sol sur lequel il s'écrase. 
« Maintenant utilise lame d'air »
Le pokémon feu fend l'air avec ses ailes créant une lame d'air qui vient percuter Tengalice à la vitesse de l'éclair. 
« Corboss lance cru-aile, ordonne le membre de la Team Rocket.
_ Toi aussi Dracaufeu, demande Émilie. »
Les deux pokémons foncent l'un vers l'autre et se percutent mais c'est Dracaufeu qui ressort indemne du choc alors que Corboss retourne s'écraser sur le sol.
Tengalice utilise tout à coup tranch'herbe sur Dracaufeu qui balaye l'attaque avec lance-flamme avant que le feu vienne toucher son adversaire.
Aucun des deux pokémons n'a résisté à Dracaufeu  mais les membres de la Team Rocket n'abandonnent pas et tentent de s'emparer de Kirlia par eux même. Ils accourent vers le petit pokémon mais Émilie s'interpose et d'un coup de pied dans l'abdomen elle fait reculer l'un des deux membres avant d'éviter latéralement un coup de poing de l'autre et de riposter par un coup de coude dans le bras de son agresseur qui était encore tendu et avant que l'autre criminel revienne à la charge, Dracaufeu lui attrape la jambe avec sa gueule et le projette dans les airs. Seulement le sbire de la Team Rocket devant Émilie s'est remit du coup de la jeune fille mais cette dernière utilise sa petite taille pour se baisser et éviter un autre coup tandis qu'elle donne à son tour un uppercut dans le menton de son adversaire. 
Le criminel commence à paniquer, il n'arrive pas à frapper la gamine en face de lui et son collègue s'est fait éjecter par le Dracaufeu, il finit par prendre la fuite au risque de le payer cher.
L’entraînement qu'à reçu Émilie au QG de la part de Rose s'avère avoir porté ses fruits. Dracaufeu voudrait poursuivre les deux sbires de la Team Rocket et leur régler leurs compte mais Émilie le retient, il risqueraient de se faire poursuivre par la police et leur cible principale sont les sbires de Granbois.
« T'inquiètes pas Dracaufeu, nous serons bientôt à Granbois, tu vas pouvoir t'y défouler » dit Émilie en caressant le cou de Dracaufeu.
La jeune fille rappelle son pokémon dans sa pokéball et part des alentours du village d'Illusios après avoir encore une fois remerciée Kirlia pour ses soins.
Le pokémon psy regarde alors partir la jeune fille qui la sauvée.
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« Carapuce utilise pistolet à O ! Ordonne Émilie.
_ Évoli esquive et charge, ordonne la dresseuse à son pokémon »
Carapuce crache un puissant jet d'eau mais l'agilité de son adversaire lui permet d'esquiver à chaque fois et de le charger. Le coup dans le corps de Carapuce est terrible mais il reste encore debout et réutilise pistolet à eau sur l'Évoli immobile et cette fois l'attaque touche. Le pokémon normal se remet vite de l'attaque et les dresseurs ordonnent à leurs pokémons respectifs de se charger l'un l'autre. Le choc est puissant mais aucun des deux ne semble prendre l'avantage.
Soudain Émilie demande à son pokémon de charger à nouveau et d'utiliser pistolet à eau tandis que son adversaire demande à son pokémon d'esquiver. Carapuce fonce vers son adversaire qui se prépare à faire un bond sur le côté mais Carapuce anticipe le mouvement et annule sa charge dès qu'Évoli se met à bouger puis il utilise pistolet à eau avant de recharger Évoli qui finit par tomber K.O.
Le dresseur itinérant qui a défié Émilie rappelle son pokémon et remercie la jeune fille pour lui avoir accordé ce combat avant de reprendre son chemin.
Depuis une semaine Émilie marche au hasard, perdant volontairement son temps pour entraîner ses pokémons et cela semble porter ses fruits, Carapuce est devenu un pokémon eau fiable et assez puissant, Férosinge a maintenant un bon niveau et depuis hier, Émilie arrive à se faire obéir de Léviator qu'elle avait laissée sortir dans un point d'eau. Le seul problème pour la fillette, c'est Moustillon, lui aussi fait des progrès mais il se fait facilement intimider par des adversaires d'apparence puissants malgré le fait qu'il fasse le fier en dehors des combats. Le seul moyen qu'à trouvé Émilie pour faire combattre Moustillon est de flatter son égaux au début d'un combat mais cela irrite la jeune fille d'être obligée de se rabaisser à ça pour le faire combattre. Néanmoins elle est satisfaite du résultat de son entraînement.
Toutefois, ce que ne sait pas Émilie, c'est qu'elle est suivie depuis son départ de Illusios.
Depuis deux jours, Émilie se dirige vers une immense montagne qu'elle avait repérée auparavant et maintenant elle en est presque au pied, elle espère y trouver des pokémons intéressants, autant pour faire augmenter le niveau de ses pokémons que pour les capturer.
Le sol sous les pieds de la jeune fille est rocailleux et la végétation commence à se faire rare, la poussière commence à tâcher ses vêtements et ses chaussures, elle aimerait trouver un point d'eau pour nettoyer son linge et ce rapidement.
Au fil de sa marche elle tombe sur un groupe de Racaillou vivant entre quelques rochers. Les pokémons roche ne prêtent pas attention à la dresseuse mais la jeune fille compte bien attirer leur attention et se servir d'eux pour entraîner ses pokémons.
Soudainement, la jeune fille lance Mysdibule au combat, l'une des membres du trio féminin de l'équipe de pokémons de la jeune fille, car oui, lors d'une pause au soleil après des heures de marche, la fillette eu la curiosité de vérifier le sexe de ses pokémons et parmi eux, seuls Mysdibule, Papilusion et Polichombr étaient des femelles.
Les Racaillou remarquent qu'Émilie veut se battre par le biais de son pokémon, tous ensemble, ils approchent de Mysdibule, prêts à l'encerclée. Soudain Mysdibule fonce sur l'un des Racaillou, utilisant tête de fer, le projetant contre un rocher qui s'élevait derrière lui. Les autres pokémons d'abord surprit attaquent en même temps Mysdibule mais cette dernière lance vent féerique pour les contrés. La puissance de l'attaque du pokémon d'Émilie repousse les Racaillou, Mysdibule en profite pour se diriger vers un autre Racaillou et utiliser sa mâchoire cachée et l'emprisonner à l'intérieur. Un Racaillou n'est peut-être pas comestible mais Mysdibule, ayant emprisonné le pokémon dans ses mâchoires, le lance contre un autre de ses congénère tandis que le dernier encore debout utilise roulade sur elle. Le pokémon d'Émilie n'évite pas l'attaque et tombe au sol mais elle se relève rapidement puis se met à pleurer.
Croco larme fonctionne, le Racaillou s'approche du pokémon en train de pleurer sans l'intention de l'attaquer mais soudain, Mysdibule cesse de pleurer et lance à nouveau tête de fer, mettant K.O. son adversaire.
Les quatre pokémons roche sont tous K.O., pendant tout le combat, Émilie avait donné des indications par des gestes discrets qu'elle travaille avec ses pokémons pour cacher ses intentions. Le langage des signes avait parfaitement fonctionné avec Mysdibule, il est également au point avec la plupart de ses pokémons et seul eux et Émilie le connaissent.
Alors qu'Émilie félicite son pokémon pour son excellent combat, un gros rocher vient tout à coup s'écraser sur Mysdibule. L'attaque surprise a fait beaucoup de dégâts à Mysdibule qui peine à s'en remettre mais son manque de réactivité lui empêche de voir venir l'attaque roulade du Gravalanch qui la frappe violemment.
Le pokémon roche était le chef du groupe de Racaillou et il n'avait pas apprécié qu'Émilie et son pokémon s'attaquent à ses compagnons.
Les deux attaques surprises qui se sont enchaînées ont grandement affaiblit Mysdibule, le pokémon n'a presque plus assez de forces pour contre-attaquer mais elle vraiment en colère contre Gravalanch. Comprenant la position de Mysdibule et après un temps d'hésitation, Émilie demande à Mysdibule d'utiliser vent féerique sur Gravalanch mais ce dernier répond avec boul'armure avant que l'attaque ne le touche. Le vent féerique n'est pas assez puissant pour repousser Gravalanch comme les Racaillou et l'utilisation de boul'armure donne au pokémon roche un bonus de défense.
Une fois l'attaque passée, Gravalanch réutilise roulade et roule à toute vitesse vers Mysdibule mais cette dernière arrive à l'évité et lorsque son adversaire lui fait de nouveau face, elle utilise sa capacité provoc, lançant un regard arrogant couplé un petit sourire hautain à son adversaire. Gravalanch est furieux et réutilise roulade mais encore une fois le pokémon acier et fée évite et dans a furie, Gravalanch oublie se s'arrêter et fonce dans un rocher qu'il pulvérise en partie. Mysdibule profite de cette ouverture pour attaquer son adversaire avec tête de fer mais Gravalanch s'est ressaisit plus vite que prévu et lance ampleur en frappant violemment le sol avec ses quatre bras, créant un tremblement de terre d'ampleur 7.
Le tremblement de terre fait tomber Émilie et son pokémon à terre, détruisant au passage des rochers et une partie du sol qui se disloque, plusieurs pierres tombent sur le corps de Mysdibule qui finie enterrée. 
L'être qui suivait la jeune fille et observait la scène de loin se prépare alors à apparaître.
De faibles mouvements venant du monticule de pierre sous lequel est enterrée Mysdibule se font voir, au fil des secondes, le pokémon arrive à se libérée mais elle tient à peine debout.
Gravalanch est totalement sûr de sa victoire et s'apprête à lancer le coup de grâce alors qu'Émilie se prépare à rappeler son pokémon.
Soudain un pokémon se téléporte juste à côté de Mystibule et utilise vibra soin sur cette dernière. C'est le même Kirlia qu'Émilie a sauvée il y a plus d'une semaine dans la ville d'Illusios et qui avait décidée de suivre la jeune fille, et maintenant, le pokémon psy est en train de faire regagner ses forces à Mysdibule.
Comprenant vaguement la situation, Gravalanch ne supporte pas que l'on interfère dans son combat, il lance alors roulade sur Kirlia mais le pokémon psy le voit venir et utilise choc mental pour couper net le Gravalanch dans son mouvement, puis elle enchaîne avec une attaque feuille magique, faisant apparaître des feuilles tranchantes qu'elle dirige à toute vitesse sur le pokémon roche.
La combinaison de ces deux attaque est fatale et Gravalanch finit par s'effondrer.
Émilie accoure vers Mysdibule pour être sûre de son état de santé. Grâce aux pouvoirs de Kirlia, le pokémon de la jeune fille a retrouvée une grande partie de sa force, constatant cela, Émilie et son pokémon remercie Kirlia qui, contente d'avoir rendu service, se met à danser.
« Kirlia, tu voudrais être mon pokémon ? J'aimerais beaucoup avoir un pokémon comme toi dans mon équipe mais vu que tu m'as aidée deux fois, je te le demande, si tu refuses, je n'essayerais pas de t'attraper. » déclare la fillette.
Kirlia a fait son choix il y a un bon moment déjà, le pokémon psy téléporte une des pokéballs de la fillette devant elle, la touche et se laisse attraper.
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Alors que la jeune fille continue son voyage dans la région rocailleuse, des bruits lointains attirent son attention. N'ayant rien à perdre, la jeune fille suit donc ces sons qui au fur et à mesure des mètres parcourut, se précisent et s'intensifient. La jeune fille sait que ce qu'elle entend depuis plusieurs minutes sont des voix, dont une plus particulièrement, elle imagine facilement que la personne ayant la voix la plus forte parle dans un micro, ou plutôt crie dans un micro. Les autres voix sont indissociables les unes des autres, c'est une foule qui crie pour une raison inconnue, avec le même genre d'hystérie que lors d'une rencontre sportive ou un combat de pokémon important.
Après avoir marché presque une heure, la jeune fille arrive, au détour un énorme rocher devant un rassemblement de personne ainsi qu'une sorte de scène où se tient un homme en costume blanc munit d'un micro.
Tout à coup la foule semble s'écarter devant Émilie, laissant passer au milieu de l'espace créé un homme qui cours rapidement, semblant fuir quelques chose. 
Émilie profite de cette ouverture pour avancer et dès qu'elle arrive au premier rang de la foule, elle comprend ce qu'il se passe.
Entouré par la foule bruyante, un dresseur et son Onix font face à un Tyranocif.
« Et voici un nouveau challenger qui va tenter de vaincre le plus puissant Tyranocif sauvage de tous les temps ! » Hurle l'homme au micro.
« Le plus puissant Tyranocif sauvage » La jeune fille croit en une exagération mais reste admirer le combat pour s'en assurer. 
Soudainement le dresseur du Onix ordonne à se dernier de charger Tyranocif qui, malgré des traces de précédents combats, semble prêt à le recevoir. Rapidement le pokémon sauvage esquive la charge de Onix et en profite pour utiliser morsure, lui attrapant la nuque avec sa mâchoire, le clouant au sol. Onix, dans un puissant mouvement arrive à se libérer mais avant qu'il ne puisse faire quoi que ce soit d'autre, Tyranocif lui donne un furieux coup de tête, le faisant basculer et tomber devant son dresseur.
Le dresseur du pokémon demande à son pokémon de se relever et de continuer le combat, ce qu'il fait après de durs efforts. Une fois son pokémon debout, le dresseur lui ordonne d'utiliser draco souffle sur son adversaire. Onix crache alors une puissante vapeur blanche sur son adversaire, qui l'encaisse, puis fonce à nouveau sur lui. Seulement la résistance de Tyranocif lui permet de s'en remettre vite et en voyant que son adversaire le charge à nouveau, le pokémon lance vibrobscure qui stoppe net Onix tandis que Tyranocif le charge à son tour, le ramenant définitivement aux pieds de son dresseur qui le rappelle et s'enfuit de la même façon que son prédécesseur.
Émilie est impressionnée par la force de ce Tyranocif, lui donnant envie de le capturer.
La jeune fille s'approche alors de la zone de combat, délimitée par la foule qui entoure le pokémon sauvage.
« On dirait qu'une jeune dresseuse a envie de défier notre monstre du combat, espérons que ses pokémons soient à la hauteur » Crie l'animateur dans son micro.
Les commentaire de cet homme et les cris de la foule irritent la jeune fille, elle pense à ce que doit endurer Tyranocif, elle se demande depuis combien de temps, combien de jours, semaines, il doit endurer cela.
Une fois à une distance correcte du pokémon, Émilie fait apparaître Kirlia sur le champ de bataille. Elle est bien consciente que les pokémons psy sont faibles contre les pokémons ténèbres mais ce n'est pas pour se battre qu'elle la appelée.
« Kirlia utilise vibra soin » demande Émilie.
Le pokémon obéit et soigne de son mieux Tyranocif qui semble usé par tous ces combats.
Le geste de la jeune fille est incompris de tous. Émilie veut capturer le pokémon au meilleur de sa forme, cela n'a aucun intérêt de faire combattre ses pokémons contre un pokémon blessé. 
Une fois Tyranocif soigné, la jeune fille rappelle Kirlia et lance Férosinge au combat. La fillette a foi en la nouvelle force de Férosinge, acquise lors de ses entraînements acharnés.
« Férosinge utilise balayage » ordonne la jeune fille. 
Le pokémon combat accoure vers Tyranocif qui se prépare à le contrer. Une fois à portée, le pokémon sauvage tente de se saisir de lui avec sa mâchoire en utilisant crocs givre mais l'agilité et la vitesse de Férosinge est trop importante, il esquive la morsure et fonce sur les pattes imposantes de son adversaire, le faisant tomber au sol de tout son poids. Le pokémon d'Émilie s'éloigne, se mettant à l'abri en haut d'un rocher alors que son adversaire se relève. Soudain le corps du pokémon combat se met à briller et a changer, Férosinge évolue en Colossinge.
La jeune fille se remet vite de la surprise de l'évolution de son pokémon et lui ordonne d'attaquer avec frappe atlas. Colossinge saute alors de son rocher sur Tyranocif, lui attrapant le cou et lui faisant écraser sa tête contre le sol. L'attaque éclair de Colossinge n'a pas été anticipée par Tyranocif mais ce dernier se relève vite et donne un puissant coup de queue à Colossinge qui a tenté de le bloquer mais en vain. Le pokémon d'Émilie est projeté loin et violemment mais il se relève et retourne gaillardement au combat. S'ensuit un combat de force brute où les deux pokémons se frappent furieusement l'un l'autre et alors que Colossinge bondit pour frapper la tête de Tyranocif, ce dernier saute à son tour et utilise giga impact sur Colossinge. La puissance des deux attaques n'est en aucuns cas équivalente, giga impact balaye Colossinge qui retombe K.O. aux pieds de sa dresseuse.
Émilie est très fière du combat furieux qu'a mené son brave pokémon, elle le rappelle sans une once de déception.
Encore une fois Tyranocif a montré l'étendue de sa puissance et c'est à sa puissance qu'Émilie compte à nouveau se frotter, elle a l'intention de le combattre avec de la force pure.
« Maintenant à toi Dracaufeu » déclare la jeune fille en faisant apparaître son premier pokémon.
Rien qu'en jugeant par le physique de son adversaire, Dracaufeu brûle d'impatience de se mesurer à lui.
« Dracaufeu envole toi et charge » ordonne la dresseuse.
Dracaufeu suit les ordres de sa maîtresse et gagne le domaine du ciel avant de charger son adversaire qui l'attend de pied ferme. L'impact entre les deux puissants pokémons est terrifiant, la vitesse et la force du choc de la charge arrêtée par les deux puissants membres antérieurs de Tyranocif fait craqueler la terre sous les pieds du pokémon sauvage qui ramène son adversaire au sol. Avec leurs bras respectifs, les deux pokémons poussent de toutes leurs forces mais lentement, Dracaufeu perd du terrain sur son adversaire qui est plus grand et plus lourd que lui.
Se rendant compte qu'il a perdu cette partie de la lutte, le fier pokémon feu se laisse repousser et laisse son adversaire riposter par un coup de patte dans la tête. Le coup est dur mais il s'en remet et décide de rendre les dégâts qu'il a prit mais au double, le pokémon feu lance alors lance-flamme à bout portant sur Tyranocif qui, sous le puissant souffle de feu, tombe à la renverse.
Devenant tout à coup conscient de la force de Dracaufeu, Tyranocif compte tout donner pour le battre et dans un hurlement terrible, il fait s'écrouler la pierre d'un rocher voisin sur Dracaufeu.
« Dracaufeu esquive, envole toi et utilise lance-flamme » ordonne rapidement la jeune fille.
Le pokémon feu esquive de justesse l'éboulement et remonte dans les airs mais au même moment, Tyranocif prépare sa nouvelle attaque et alors que Dracaufeu utilise lance-flamme, son adversaire utilise lame de roc, faisant apparaître une multitude de pierres aiguisées qui sortent de la terre et les projetant à toute vitesse sur son adversaire. Lame de roc passe au travers de lance-flamme et les multiples pierres aiguisées frappent Dracaufeu, lui faisant beaucoup de dégâts et perdre l'équilibre, causant sa chute et son crash violent sur le sol tandis que Tyranocif a réussi a esquiver lance-flamme.
Pour la deuxième fois ce pokémon a battu un pokémon de la jeune et pas n'importe lequel, le plus fort de tous.
Émilie rappelle Dracaufeu en lui rappelant qu'il s'est honorablement battu puis elle lance son prochain pokémon.
Crustabri apparaît sur le champ de bataille, impatient de faire ses preuves.
Sans attendre la jeune fille ordonne à son pokémon de lancer hydrocanon. Crustabri lance un surpuissant jet d'eau sur son adversaire qui s'obstine à bloquer l'attaque mais la puissance d'hydrocanon est trop importante et Tyranocif en subit les conséquence et finit par tomber en arrière.
« Recommence » demande Émilie.
Crustabri relance hydrocanon sur Tyranocif qui vient juste de se relever mais cette fois-ci il esquive puis il se met à courir vers Crustabri.
« Utilise abri » ordonne Émilie alors que le pokémon sauvage se rapproche rapidement.
Une barrière apparaît alors devant le pokémon eau et glace et lorsque Tyranocif arrive et frappe avec mania, ses coups sont bloqués par abri.
Une fois l'attaque de son adversaire terminée, la barrière de Crustabri disparaît, Tyranocif tout prêt mais épuisé par son attaque lance éboulement, faisant tomber de lourds rochers sur Crustabri avant de le dégager d'un coup de queue. 
Les attaques de Tyranocif sont trop violentes pour Crustabri qui ne peut continuer le combat. 
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Émilie en a assez de vouloir tester les compétences de Tyranocif, elle en a assez vu pour savoir qu'il est parfait pour être son pokémon mais maintenant, il faut mériter sa capture par une victoire.
« Vibraninf c'est ton tour » déclare la jeune fille en envoyant son pokémon au combat.
Cette fois c'est Tyranocif qui prend l'initiative, il fonce sur Vibraninf mais ce dernier est beaucoup plus rapide et il évite l'attaque et attire son adversaire loin de sa maîtresse.
Une fois à une distance raisonnable, le pokémon se prépare à utiliser tout son pouvoir conformément au désire de sa maîtresse. 
Soudainement Vibraninf fonce vers son adversaire, utilisant sonicboom en pleine charge pour déstabiliser son adversaire avant le violent l'impact. Devant la puissance de la charge Tyranocif recule un peu mais il se reprend rapidement et lance vibrobscur que Vibraninf évite habilement.
« Vibraninf lance piétisol » ordonne la jeune fille.
Viraninf se pose sur le sol et tape frénétiquement avec ses pattes le sol qui se met à trembler faisant tomber Tyranocif à terre. L'attaque sol a fait beaucoup de dégâts au pokémon déjà affaiblit par ses précédents adversaires, il peine à se relever et à faire de nouveau face à Vibraninf. 
Une fois Tyranocif de nouveau debout, Vibraninf lance tourbi-sable, en battant frénétiquement des ailes pour créer un tourbillon de sable qui fuse sur son adversaire, l'emprisonnant à l'intérieur. L'attaque est très efficace, Tyranocif souffre beaucoup du tourbillon de sable dont  il tente de se protéger.
Après plusieurs minutes le tourbillon de sable se dissipe libérant Tyranocif quasiment à bout de force mais soudainement, il charge Vibraninf qui ne s'attendait pas à une attaque, le pokémon de la jeune fille est propulsé à terre néanmoins il reprend son envol après quelques secondes. 
« Vibraninf utilise patience » demande Émilie.
Le pokémon se rue sur Tyranocif avant de s'arrêter brusquement devant lui, restant en vol stationnaire.
Le pokémon sauvage profite de cette ouverture pour utiliser éboulement sur Vibraninf, faisant apparaître d'énormes pierres qui tombent sur Vibraninf qui est écrasé sous plusieurs d'entre elles. Tirant parti du fait que Vibraninf est bloqué sous plusieurs pierres, Tyranocif lance vibrobscur sur son adversaire, faisant au passage exploser les pierres qui le bloquait. Les dégâts subit par Vibraninf son importants et soudain, le pokémon de la jeune fille se remet en vol, visiblement près à rendre tous les coups qu'il a reçu, Vibraninf se jette alors vivement et furieusement sur Tyranocif, l'attaque l'attaque est puissante, balayant Tyranocif, lui rendant le double des dégâts qu'il a infligé à son adversaire. À terre, le pokémon tente de se relever mais il n'y arrive pas.
Émilie lance alors sa pokéball, capturant le Tyranocif à bout de force après un combat acharné puis elle remercie Vibraninf alors qu'elle rappelle Kirlia dans le but de lui demander de soigner Vibraninf.
La jeune fille ne l'a pas remarqué mais la foule si euphorique s'est calmée depuis la capture de Tyranocif, seules quelques paroles et murmures se font entendre.
Soudain l'homme sur l'estrade, l'homme au micro et au costume blanc descend de son perchoir pour se diriger furieusement vers la jeune fille, accompagné par ses deux imposants gardes du corps.
« Eh toi là, fillette ! De quel droit tu crois capturer se pokémon ! Il ne t'appartient pas ! Hurle l'homme.
_ C'est un pokémon sauvage, j'ai le droit de le capturer, répond la fillette d'un ton méprisant sans même se retourner.
_ Écoutes, ce pokémon est une mine d'or, laisse-moi te l'acheter, je te donnerais un bon prix, dit l'homme plus calmement.
_ Je ne veux pas d'argent et surtout pas du votre, répond la jeune fille agacée.
_ J'en ai marre ! Prenez-lui la pokéball de Tyranocif ! Ordonne l'homme à ses gardes du corps. »
Les deux hommes accourent vers la jeune fille avant même de l'atteindre et alors qu'elle se tourne vers eux, Kirlia utilise ses pouvoirs psy pour les cloués au sol et les faire glisser sur le sol, aux pieds de leur employeur.
Le pokémon psy a très bien sentit les mauvaises attentions de l'homme au costume alors que la jeune fille les a comprit depuis un moment déjà. 
« C'en est assez ! Granbull à l'attaque ! Utilise coup d'boule ! » Crie l'homme en colère.
Le pokémon ennemi fonce vers Kirlia mais le pokémon psy se téléporte avant l'impact et réapparaît derrière son adversaire et lance feuillemagik, lançant de nombreuses feuilles tranchantes contrôlées par ses pouvoirs sur le Granbull, qui est beaucoup plus imposant qu'elle.
Cependant l'attaque n'est pas aussi efficace que prévu et le pokémon d'Émilie est contraint d'éviter une nouvelle attaque avec téléport.
« Kirlia utilise reflet puis plénitude » demande Émilie.
Le pokémon psy créer alors une dizaine d'illusions de lui même et tous ensemble, les Kirlia se mettent à méditer.
Granbull se met à attaquer toutes les illusions dans l'espoir de toucher son adversaire mais à chaque fois sa cible se retrouve être factice. 
Le dresseur de Granbull ne sait pas comment contrer reflet mais il a l'impression que le prochain mouvement de son adversaire va être terrible.
« Kirlia lance choc mental » ordonne Émilie.
Les reflets de Kirlia disparaissent soudain, dévoilant sa présence et alors que Granbull s’apprête à foncer vers son adversaire, Kirlia lance son attaque qui frappe le cerveau de Granbull qui s'effondre soudain à terre.
Le pokémon est directement assommé, plénitude a augmenté l'attaque spéciale de Kirlia, lui permettant de finir rapidement le combat.
Devant le désastre de son intervention, l'animateur rappelle son pokémon et renvoie ses gardes contre la fillette et alors qu'un des deux subit l'attaque choc mental de Kirlia, l'autre se fait charger par Vibraninf, les deux hommes finissent tous les deux à terre et inconscient.
Soudain Kirlia utilise ses pouvoirs psy pour détruire les enceintes et le micro de l'animateur, créant une vague de panique qui fait fuir la foule et l'animateur. 
Malgré la panique, Émilie rappelle ses pokémons et reprend marche tranquillement sa marche.
Le soir venu, Émilie se pose au pied d'un gros rocher. Sa longue marche et les événements de la journée l'on beaucoup fatiguée mais pour elle, l'heure de dormir n'est pas encore arrivée, elle prend en main plusieurs de ses pokéballs et fait sortir tous ses pokémons qui ont combattu ainsi que Kirlia.
« Je suis désolée de te demander autant de travail Kirlia mais il n'y a pas de centre pokémon dans le coin »
Le pokémon psy lui assure joyeusement qu'elle ne lui en veut du tout et qu'elle est heureuse de pouvoir l'aider elle et ses compagnons pokémons.
Le petit pokémon soigne un par un ceux qui ont été blessés ainsi que Tyranocif.
Une fois rétablit, Dracaufeu brûle d'envie de prendre sa revanche sur Tyranocif, le seul pokémon qui l'a battu depuis qu'il a évolué. Émilie tente de son mieux de le retenir, ne voulant pas surcharger de travail Kirlia qui tombe de fatigue après tout ces soins. Dracaufeu finit par revenir à la raison et laisse son honneur de côté pour le moment.
Le soleil se couche doucement, changeant la couleur des rochers qui passent de l'orange au bleu nocturne. Ici il n'y a pas de bois pour se faire un feu mais heureusement que les nuits d'été ne son pas fraîches cependant, la jeune fille aimerait avoir un peu de luminosité.
« Dracaufeu, tu veux bien rester cette nuit » demande la fillette.
Le pokémon répond par l'affirmatif tandis qu'Émilie rappelle les autres.
Émilie s'allonge près de l'imposant corps de son pokémon, lui rappelant les nuits glacées dans la forêt avec son Salamèche et son Chétiflor. Par nostalgie, la fillette appelle Chétiflor et l'invite à dormir à la belle étoile avec elle, le pokémon plante accepte avec enthousiasme, lui et Dracaufeu se rappellent également de ces moments du passé.
Peu à peu, les yeux de la jeune fille et de ses pokémons se font lourds et le sommeil vient les gagner.
Trois jours plus tard, Émilie sort enfin du biome rocailleux qui laisse place à une immense plaine baignée de soleil. Plusieurs centaines de mètres plus loin, la jeune fille arrive a distinguer ce qui semble être une pancarte en bois devant un centre pokémon perdu dans la mer herbeuse. Émilie décide d'aller inspecter cette dite pancarte dans l'espoir de savoir où elle se trouve. Après quelques minutes de marche dans l'herbe, elle arrive enfin en face de cette pancarte de bois sur laquelle il est inscrit « Plaine Élek. Attention aux pokémons électrik ».
Rapidement elle se saisit de son téléphone et cherche où se trouve la plaine Élek. Elle finit par trouver et elle remarque avec une certaine satisfaction que cette plaine est située non loin de la forêt de Granbois.
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Émilie entre dans le centre pokémon, salue brièvement l'infirmière et se dirige vers le PC placé contre un mur. Le nombre de pokéballs dans son sac commence à être important et elle ne peut pas toutes les transportées, surtout si d'autres pokémons viennent s'ajouter à son équipe.
Elle allume l'ordinateur et se connecte à la « boîte » du QG pour y transférer Crustabri, Mysdibule et Colossinge. Une fois ceci fait, elle éteint l'ordinateur et se dirige vers la sortie du bâtiment mais tout à coup l'infirmière l'interpelle.
« Excusez-moi, j'aimerais vous informer que vous pouvez vous ravitailler en pokéballs, en potion et autres objets ici, le prochain centre de ravitaillement est loin, c'est pourquoi nous proposons cela à nos visiteurs » informe l'infirmière.
Émilie n'a que deux pokéballs vides, elle a grand besoin d'en racheter de nouvelles, elle finit par faire volte face et à demander à l'infirmière de lui vendre quatre pokéballs. La femme répond à sa demande après avoir cherché pendant une minute ce que la jeune fille demandait.
Une fois en dehors du centre pokémon, Émilie part à la recherche de pokémons électrik dans cette mer herbeuse parsemée parfois de quelques arbres éparses. 
Il ne fallut que dix minutes de recherche pour la jeune fille avant de tomber sur un pokémon. C'est un Emolga qui cherche désespérément de la nourriture qui attire l'attention de la jeune fille mais il ne faut pas longtemps pour que le pokémon remarque également que l'humaine qui lui fait face lui veut quelque chose, il commence à dégager quelques petits éclairs de ses joues pour prévenir la jeune fille cependant cela n'effraie en rien Émilie qui prend vivement une pokéball de sa ceinture et lance Vibraninf au combat.
Le pokémon apparaît et d'après un ordre d'Émilie, il charge Emolga qui évite habilement l'attaque avant de lancer coup de jus dans le dos de son adversaire. Malheureusement pour le petit pokémon électrik, l'attaque n'a aucun effet sur Vibraninf qui est de type sol et dragon. Le pokémon de la jeune fille contre-attaque avec jet de sable, il bat rapidement des ailes à une basse altitude pour lancer du sable sur son adversaire mais l'attaque qui est censée envoyer du sable dans les yeux d'Emolga est trop puissante pour le petit pokémon qui s'envole avec le sable mais il se ressaisit dans les airs et utilise ses membranes pour planer et s'échapper rapidement.
Émilie reste perplexe devant ce pokémon. Il n'est pas capable de tenir face à son attaque jet de sable, autant dire qu'il est bien faible.
Soudain une lueur aveuglante attire l'attention de la jeune fille, cette lumière immaculée vient de Vibraninf qui évolue. Rapidement la lumière disparaît et Émilie découvre que son pokémon s'est changé en Libégon, ayant doublé de taille. Elle est impressionnée par son pokémon qui a atteint le stade final de son évolution.
Seulement, l'évolution de Libégon n'est pas passée inaperçue et alors que ni Émilie, ni son pokémon ne s'y attendaient, une attaque tonnerre vient frapper le dos de Libégon mais, heureusement, l'attaque n'a eu aucun effet. Libégon se retourne alors et voit un Luxray lui faire face. 
Voyant que son attaque n'a eu aucun effet, Luxray recommence à lancer tonnerre sur Libégon qui ne sent absolument pas les attaques.
« Libégon utilise tourbi sable » ordonne la jeune dresseuse.
Libégon n'a qu'à battre des ailes quelques fois pour créer le tourbillon de sable qu'il lance sur Luxray qu'il touche durement.
Le pokémon électrik essaye tant bien que mal à essayer de briser la tornade de sable avec ses attaques électriques mais il n'y arrive pas. Ayant joué toutes ses cartes, le pokémon se met à rugir, ce qui brise le tourbillon et déconcentre Libégon et sa maîtresse.
Le pokémon sauvage a enfin comprit que ses attaques électrique n'ont aucun effet, il lance charge sur son adversaire qui s'envole et évite la charge. Libégon ré-atterrit violemment sur le sol, utilisant de ce fait piétisol qui fait ressortir la terre sous les pieds de Luxray qui est projeté un mètre plus loin. Encore une fois le pokémon sauvage a subit un coup dur mais il retente une charge mais cette fois c'est la nouvelle attaque de Libégon, draco-queue, qui accueille le pokémon et le renvoi violemment à sa position initiale. Le coup a été tellement puissant que Luxray n'arrive plus à se redresser. Émilie lance alors une de ses pokéballs nouvellement achetée sur le pokémon téméraire qui y entre.
La puissance de Libégon et sa vitesse n'ont rien à voir avec celle de son ancienne forme qui était déjà puissante. Doucement la jeune fille caresse la tête de son pokémon pour le récompenser de son merveilleux combat unilatéral.
Tout à coup un Lainergie se présente devant Émilie et son pokémon. Le pokémon a observé le combat de loin et est inquiet quant au sort de Luxray. Pour Émilie c'est une occasion en or pour capturer un autre pokémon sans difficulté.
Soudain le Lainergie bêle et approche de la fillette qui tient la pokéball dans laquelle est enfermé Luxray en main. Émilie semble comprendre les intentions du pokémon et relâche Luxray qui est presque inconscient sur le sol herbeux. Lainergie, affolé par l'état de Luxray lance plusieurs attaques électriques sur ce dernier pour lui redonner de la vigueur mais cela ne semble pas marcher, le corps du pokémon a trop souffert des attaques de Libégon. Se rendant compte que ses efforts ne servent à rien, le pokémon électrik lance alors une attaque éclair sur Émilie pour lui faire payer l'état de Luxray mais Libégon se place au travers et utilise tornade pour éloigner le pokémon qui se fait balayer plus loin mais rapidement il se relève et lance éclair sur Libégon mais comme avec Luxray, l'attaque n'a aucun effet.
Soudain Émilie appelle Kirlia et lui demande de soigner Luxray. Le pokémon psy s'exécute en lançant vibra soin. Le soin progressif de Luxray est repéré par Lainergie qui arrête d'attaquer Libégon et s'approche de nouveau de Luxray qui semble aller mieux. Émilie se déplace peu à peu derrière Lainergie qui continue d'observer Luxray et le touche discrètement avec sa pokéball, faisant disparaître le pokémon à l'intérieur. La pokéball tangue pendant quelques secondes mais finit par se stabiliser, confirmant la capture du pokémon.
« La capture la plus facile que j'ai jamais faite » pense Émilie.
Après ses deux captures, Émilie retourne au centre pokémon. Cela fait longtemps qu'elle n'a pas prit le temps de se reposée, le voyage jusqu'ici a été éprouvant et il ne lui reste plus beaucoup de chemin à faire avant de pouvoir retourner dans sa ville natale pour son unique but. Durant tout ce temps entre son départ de Granbois et maintenant, elle et ses pokémons, se sont améliorés, la jeune fille est sûre de pouvoir mener la tâche qu'elle s'est fixée il y a longtemps à bien mais plus elle se rapproche de son but, plus elle se demande ce qu'elle voudrait faire après. Son unique désir est de se venger et de venger la mort de ses parents mais après ça, elle ne sait pas ce qu'elle doit faire de sa vie.
Émilie essaye de ne pas trop y penser, elle se consacrera à cette question quand elle en aura finit, elle doit rester concentrée, ça mission à Granbois n'est pas de récupérer des marchandises volées ou de remettre quelques bandits aux autorités, elle devra anéantir la Team Rocket dans sa ville et elle sait que cette organisation est extrêmement puissante à Granbois.
Assise sur un fauteuil dans le hall du centre pokémon, elle réfléchit à sa manière de procéder.
Après quelques minutes perdue dans ses pensées, la fillette se rappelle qu'elle a oubliée de faire soigner ses pokémons, même si aucuns d'entre eux est dans un état critique. La jeune fille confie alors ses pokéballs à l'infirmière qui part immédiatement s'occuper des pokémons.
La jeune fille se dirige alors de nouveau vers la sortie dans le but d'entraîner ses pokémons jusqu'au soir.
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Une légère pluie tombe des nuages gris qui planent au dessus de la forêt de Granbois. Rien ne se fait entendre au dessus de la forêt à part la pluie et le vent qui file entre les arbres et les buissons. La région est comme morte mais cela n'est pas nouveau, cela fait plusieurs dizaines d'années qu'elle est comme ça.
Une silhouette inhabituelle vient alors traverser le ciel gris, le seul mouvement perceptible à des kilomètres à la ronde. C'est un grand pokémon, un Libégon, qui brave le vent et la pluie et sur son dos, une jeune fille observe le sol et y reconnaît bien l'atmosphère de sa région natale. 
Nous sommes à la fin de l'été mais la pluie est froide, elle s'abat sur la peau de la fillette qui tente de l'ignorée, elle a connue des heures plus froides par le passé.
L'imposant pokémon survole maintenant une ville perdue dans l'immense forêt froide et humide, une forêt qui lui a donné son nom, si bien que cette ville semble aussi inanimée que les bois qui l'entoure. Les grands bâtiments gris pourraient presque se fondre dans le ciel dans un camouflage de tristesse, les petites maisons de pierres semblent pâles malgré leur palette de couleurs mais pour les yeux de la jeune fille, la ville est un mélange entre le gris morose, le noir de la nuit et le rouge du sang et cette même enfant compte bien noyer le gris et le noir dans le rouge.
Après quelques tours au-dessus de cette ville morte, Émilie demande à son pokémon de s'éloigner vers la forêt. La vitesse de ce dernier lui fait rapidement quitter les alentours de la ville tandis que la jeune fille cherche au sol un endroit où atterrir. Elle finit par trouver et indique à Libégon l'emplacement où il doit rejoindre le sol. Prudemment, Le pokémon entame sa descente au milieu des grands arbres, sa taille lui fait casser quelques branches mais il arrive malgré tout à faire poser pied à terre à sa maîtresse. La jeune fille remercie son pokémon en lui caressant la tête et le rappelle dans sa pokéball.
Émilie est maintenant seule au milieu des arbres sur un sol terreux avec un peu d'herbe et quelques buissons. Pas un seul signe de vie. Doucement, elle se baisse, se mettant accroupie au dessus du sol puis elle prend son sac et en sort un étrange petit appareil. Cet objet est un capteur crypté, permettant aux personnes sur la même fréquence de connaître l'emplacement exact de celui-ci, le signal étant relayé par satellite. Une fois le dispositif soigneusement installé, elle prend en main son téléphone et appelle le Quartier Général.
« Ici White à l'appareil, décroche l'homme.
_ Ici Émilie, je suis sur place et j'ai installé le capteur, répond doucement la jeune fille.
_ D'accord, Brown est en route vers ta position, il te livrera ce que tu as demandé, tu as besoin d'autre chose ? Demande White.
_ Pas pour l'instant, je te rappellerais en cas de besoin, répond la fillette.
_ Compris, bonne chance, termine White avant de raccrocher. »
Émilie a eu la confirmation qu'elle attendait, elle allait bientôt se faire livrer le matériel qu'elle a demandée quelques jours auparavant.
Tout aussi doucement, la jeune fille se relève et décide d'aller faire une reconnaissance avec l'assurance de ne pas être suspectée ou reconnue.
Elle marche plusieurs longues minutes à travers la forêt, sous la pluie, en direction de la ville. Elle finit par arriver près d'un petit sentier et déjà, les arbres sont de plus en plus éparses. 
À partir de là, il ne lui faut pas longtemps avant d'apercevoir la ville avec ses quelques immeubles HLM en périphérie et ses vieilles voitures circuler mollement dans les rues.
Une fois en ville, une foule de souvenirs souvent peu agréables reviennent en elle. Elle qui ne connaissait rien il y a presque un an maintenant et qui trouvait déjà le monde horrible, perçoit toute la pauvreté et la misère des habitants de cette ville et tout cela, à cause de la Team Rocket, cette organisation criminelle qui a une emprise sans pareil sur la ville en crise depuis tant d'années.
Émilie admire ce semblant de ville en refrénant du mieux sa colère.
Pendant près d'une heure la fillette se balade en ville, allant aux endroit qu'elle connaît bien comme son ancienne école, la supérette dans laquelle elle subtilisait de la nourriture, et l'ancien emplacement de sa maison. Elle finit par arriver au cimetière, se tenant droite, les yeux posés sur la tombe de ses parents. Elle y reste près de dix minutes, sans bouger d'un pouce, respirant lentement.
Soudain, la fillette sent une présence derrière elle. Émilie feint de n'avoir rien remarquer en ne bougeant pas et alors qu'elle sent une main s'approcher d'elle, la fillette se retourne brutalement, saisissant le bras de la main gauche tout en sortant son couteau, caché au niveau de son mollet, de la main droite et le collant à la gorge de la personne à qui elle fait maintenant face.
« Tu ne me reconnais pas ? » demande le jeune garçon qui commence apeuré.
Il s’agît de Maxime, l'enfant avec qui Émilie avait noué un certain lien avant de s'enfuir de Granbois, seulement, ce dernier ne semble pas avoir eu de chance en restant à Granbois. Son visage est couvert de diverses blessures, son corps semble faible et le garçon tient en équilibre grâce à une béquille en bois.
Émilie lâche soudain le garçon qui tombe par terre avant de lui tendre la main pour l'aider à se relever.
« Je savais que je te reverrais ! S'exclame le garçon.
_ Qu'est-ce que t'es arrivé ? Demande la fillette avec horreur.
_ J'ai eu quelques problèmes avec des gars… dit doucement le jeune garçon.
_ Qui ça ? Demande Émilie visiblement en colère.
_ Je ne peux pas te le dire ! S'exclame Maxime. Sinon je vais avoir d'autres problèmes…
_ D'accord… mais tu vas bien ? Demande la jeune fille.
_ Je me suis déjà sentis mieux mais je suis content que tu sois revenue et que tu ailles bien, j'ai crus que tu avais eu des problèmes toi aussi, déclare le garçon.
_ Je vais bien, je suis partie de Granbois le soir même où l'on s'est quittés, tu devrais toi aussi quitter la ville, dit Émilie.
_ Je ne peux pas, répond directement le garçon.
_ Dis-moi où sont tes parents, je les persuaderais, rassure la fillette.
_ Ils sont là-bas, dit le garçon en pointant du doigt une tombe érigée un peu plus loin. Ils sont morts il y a trois mois.
_ Tu vis dans l'orphelinat de la ville, demande Émilie, ayant peur de comprendre.
_ Oui.
_ C'est une raison de plus pour partir ! Ces gens sont horribles ! S'exclame la fillette.
_ Je ne peux pas, avec ma jambe, je n'irais pas bien loin, répond calmement le garçon en soulevant un bout de son pantalon, laissant apparaître une jambe artificielle. »
Émilie est horrifiée par le destin du petit garçon qui semblait si gai il y a presque un an. Elle ne peux s'empêcher de penser que d'une manière ou d'une autre, tous les malheurs de Maxime sont de sa faute, que c'est elle qui a détruit sa vie. Ses jambes sont chancelantes, elle sent son corps devenir si faible qu'elle finit par tomber à quatre patte aux pieds du garçon. Des larmes de regret se mettent à couler abondamment de ses yeux.
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« Je suis désolée » déclare la fillette en sanglotant.
Maxime ne comprend pas la réaction de la fillette, il ne sait pas pourquoi elle se met soudainement à pleurer et à s'excuser. Le jeune garçon, sans rien dire, se baisse difficilement et s'agenouille sur les dalles froides du cimetière pour faire face au visage taché de larmes de la fillette qui fait tout pour ne pas croiser son regard.
Peu à peu Émilie se calme et arrête de pleurer.
« Je suis désolée, c'est de ma faute, dit-elle en regardant le sol.
_ Ce n'est pas vrai, mes parents ont été tués alors que tu n'étais pas là, répond le jeune garçon.
_ Si je n'avais pas attaqué ces mecs qui t'avaient frappés, si je ne les avaient pas blessés…
_ Mes parents sont morts parce qu'ils ne voulaient plus que la Team Rocket soient dans la ville, ce n'est pas à cause ça, j'ai été frappés pendant un mois pour être puni à ta place mais c'est tout ce qu'ils ont fait et ce n'était pas la Team Rocket, c'était ceux que tu as attaqué. »
Les explications du garçon soulagent un peu Émilie qui regarde dans les yeux compatissant du jeune garçon alors que les siens sont encore mouillés par les larmes.
La fillette se retrouve en ce garçon, leurs vies ont été détruites par la Team Rocket parce que leurs parents ont tentés de résister pour leur offrir un avenir meilleur.
Émilie se rapproche un peu du garçon et le prend dans ses bras et dans son esprit elle se jure de faire tout ce qu'elle peut pour l'aider.
Après quelques minutes, la jeune fille relâche Maxime.
« Je vais t'aider à t'enfuir, ce n'est pas grave si tu as une jambe invalide, je vais te faire sortir d'ici, déclare fermement Émilie.
_ Merci mais je ne peux pas partir, déclare Maxime.
_ Pourquoi ? Demande la fillette.
_ Mes pokémons… Les gens qui tiennent l'orphelinat me les ont confisquées…
_ Je vais les récupérés, annonce la fillette en se relevant et en tendant la main au garçon.
_ Tu le peux vraiment ? Demande Maxime qui hésite.
_ Je vais le faire, réponde Émilie.
_ Je veux partir d'ici… dit doucement le garçon. D'accord, je te suis, déclare t-il après quelques secondes tout en prenant la main de la fillette. »
Émilie aide le garçon à se relever et s'assure qu'il n'ait pas du mal à tenir sur ses jambes. Elle n'aurait jamais pensée être aussi proche de Maxime, avant de se quittés, ils étaient de simples rivaux, à peine amis mais aujourd'hui, leur malheur commun a créé un lien beaucoup plus fort.
« Allons à l'orphelinat, » déclare Émilie. Maxime hoche la tête et tous les deux se dirigent lentement vers cet endroit terrible.
Après de longues minutes à marcher à la cadence de Maxime, les deux enfants arrivent devant la porte brillante de l'orphelinat.
Émilie recule d'un pas pour avoir une vue d'ensemble du bâtiment et c'est avec colère qu'elle remarque qu'il n'a pas changé d'un poil, il est toujours aussi bien entretenu, aussi propre.
La jeune fille se rappelle, elle se rappelle de ces longues heures à astiquer la porte d'entrée, à nettoyer le plancher, les escaliers, le jardin, la cuisine, à faire la vaisselle et ce tous les jours et si le travail était mal fait, elle recevait plusieurs coups de ceinture ou de bâton.
En ce retournant vers Maxime qui reste pétrifié devant la maison, elle imagine le nombre incalculable de cicatrice qu'il doit avoir dans le dos.
Toute cette colère montée en elle, la fillette allait la déverser et elle commence en ouvrant violemment la porte et en entrant furieusement dans la maison suivit timidement par Maxime.
Rapidement elle traverse le couloir qui mène à la salle de réception puis elle emprunte les escaliers qui mène à l'étage. Émilie se déplace rapidement et furieusement dans le couloir du premier étage et ouvre la porte du bureau du propriétaire puis elle fouille dans la pièce, n'ayant pas peur d'y mettre le désordre jusqu'à ce qu'elle trouve enfin les deux pokéball de Maxime.
Soudain Émilie entend du vacarme venant du rez de chaussé. Elle met rapidement les pokéballs dans son sac et court vers les escaliers.
« Qu'est-ce que c'est que ce bordel ! Hurle la vieille femme sur le petit garçon en lui tirant les cheveux. C'est quoi cette boue ! C'est toi qui a fait ça ?! Tu as salopé ton pantalon en plus ! Tu vas voir ce que tu vas prendre ! »
La vieille femme entraîne de force le garçon dans la large salle de réception, richement décorée et d'une propreté impeccable et alors qu'elle se saisit de la ceinture entreposée dans un placard tout en jetant l'enfant sur le tapis, la femme sent une petite main ferme lui agripper fermement le poignet. Brusquement elle se retourne et croise le regard haineux d'une de ses ancienne pensionnaire perdue depuis presque un an.
D'abord effrayée par la jeune fille, la vieille femme recule de quelques pas alors que Maxime rampe derrière son amie.
« Toi ! Tu es revenue ! Où … ?
_ Je suis revenue pour t'empêcher de maltraiter d'autres enfants ! Crie Émilie en rage.
_ Toi tu vas voir ce que tu vas prendre ! Déclare la vieille femme en faisant claquer sa ceinture dans le vide »
N'ayant aucunement peur de la vieille femme, Émilie pose son sac à terre et donne ses pokéball à Maxime qui est heureux de les récupérer. Soudain la vielle femme frappe Émilie au bras avec la ceinture. Le coup est douloureux et la déséquilibre mais la fillette a subie des douleurs plus intenses, elle se redresse et fait face à la vieille femme.
L'agressivité de la femme fait peur à Maxime mais Émilie se place devant lui pour le protéger avant de se prendre un nouveau coup. Ne voulant pas être un poids, Maxime lance l'une de ses pokéball devant la vieille femme et dans un éclat de lumière, un Linéon apparaît entre la vieille femme et les deux enfants. 
La femme n'a pas peur de Linéon et le frappe avec la ceinture mais son attaque surprise n'a fait qu'énerver Linéon qui, après l'ordre de son jeune dresseur, charge dans l'abdomen de la vieille femme qui tombe à la renverse et se tortille de douleur.
« Merci Maxime, dit Émilie.
_ Ça va ? T'as pas mal ? Demande le jeune garçon inquiet.
_ Un peu mais j'ai connu pire, déclare t-elle en prenant la main du garçon et le menant vers la sortie. »
Les deux enfants accompagnés de Linéon sortent lentement de la ville.
Maintenant qu'Émilie a décidée de s'occuper de Maxime, elle ne peut plus se permettre de dormir dehors sous la pluie, elle va devoir trouver un abri pour la nuit.
Une fois à la lisière de la forêt, s'abritant du mieux qu'ils peuvent sous un arbre, Émilie réfléchit à la manière de trouver un endroit où s'abriter correctement.
« Où va-t-on aller ? Demande Maxime inquiet.
_ J'ai encore des choses à faire ici mais ça ne prendra pas plus d'une semaine par contre je dois t'avouer que je n'ai pas prévu d'endroit où dormir mais ne t'inquiètes pas, j'y réfléchit, explique Émilie.
_ Où tu comptais dormir alors ? Demande le garçon.
_ Dehors, avoue la fille.
_ Vraiment ? Mais il fait super froid la nuit et en plus le soleil va bientôt se coucher…
_ Pas le choix alors, nous allons devoir aller dans la ville la plus proche et je sais où elle est mais ça risque d'être plutôt long.
_ Tu as mis combien de temps à y aller à pied ? Demande Maxime.
_ Trois ou quatre jours…
_ Ça prendra beaucoup plus de temps avec moi…
_ Non, ça prendra à peu près cinq heures, répond la fillette en prenant deux de ses pokéballs. Rappelles ton pokémon, demande t-elle au garçon.
_ D'accord, dit Maxime en rappelant son pokémon. »
Émilie fait alors apparaître Libégon et Dracaufeu devant son jeune ami qui est impressionné par la taille et la force apparente de ces pokémons. 
Les deux grands pokémons volants sont méfiants vis à vis du jeune garçon, ils savent que leur maîtresse n'aiment pas trop les autres humains mais Émilie se rapproche d'eux et les rassurent leurs assurant que ce garçon est son ami. Dracaufeu se rappelle soudain de lui, Émilie l'avait battu à deux reprise grâce à lui il y a longtemps. La jeune fille invite ensuite Maxime, visiblement intimidé, à se rapprocher, les deux pokémons, qui conformément au vœu d'Émilie essayent d'avoir l'air le moins agressif possible, et après quelques secondes d'hésitation, Maxime se rapproche et caresse même la tête de Libégon.
« Nous allons avoir besoin de vous pour nous faire survoler la forêt vers la ville la plus proche » déclare Émilie à ses pokémons.
 
Comme à son habitude, Libégon ne montre aucun signe de contestation et comme à son habitude, Dracaufeu ne semble pas apprécier qu'on le prenne pour un moyen de transport. Conscient du caractère de ses pokémons, Émilie demande à Libégon de transporter Maxime tandis que Dracaufeu la transportera. Ne s'attendant pas à ce genre d'idée, Maxime conteste, il a peur de voler avec les pokémons mais Libégon ne lui laisse pas le choix et l'attrape à la taille avec ses pattes antérieures avant de décoller tandis qu'Émilie grimpe sur le dos de Dracaufeu qui fait la tête.
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Les deux pokémons décollent au-dessus des arbres tout en transportant les enfants, Libégon et Dracaufeu attendent tous les deux les ordres d'Émilie qui d'un geste du bras indique la direction à suivre. Aussi tôt, les deux pokémons volants filent à toute vitesse, à travers la pluie battante qui s'intensifie depuis quelques temps.
Les deux pokémons détestent la pluie, Libégon est de type sol et Dracaufeu est de type feu, tous les deux font de leur mieux pour se retrouver rapidement au sec, volant à toute allure.
Après un long marathon aérien épuisant, les pokémons et les enfants aperçoivent des lumières dans la nuit qui est tombée il y a quelques heures. Dracaufeu et Libégon, fatigués, piquent un dernier sprint vers cette promesse de repos.
Une fois qu'au sol, les arbres laissent place à une plaine obscure, les deux pokémons volants entament la descente et ce rapidement pour enfin toucher le sol. 
Une fois qu'Émilie descend du dos de Dracaufeu et que Libégon repose Maxime qui s’appuie sur sa béquille, la fillette rappelle ses pokémons tout en les remerciant grandement.
« Qu'est-ce que l'on fait maintenant ? On ne voit rien, demande Maxime.
_ Je m'occupe de ça. Polichombr, éclaire nous avec feu follet, ordonne Émilie en relâchant son pokémon. »
Le pokémon créer alors une flamme bleue et guide les deux enfants vers les habitations qui ne sont pas si lointaines.
Après quelques minutes de marche dans l'obscurité, les deux enfants arrivent en face du centre pokémon qui ouvre ses portes automatiques. L'infirmière qui ne s'attendait pas à une visite si tardive se presse de regagner son poste mais elle sort de derrière la réception quand elle voit les deux enfants trempés dont elle reconnaît la jeune fille.
L'infirmière guide Émilie et Maxime dans deux chambres différentes tandis que Leveinard leur donnent des vêtements blancs d'hôpital mais secs ainsi que des serviettes.
Dix minutes plus tard, les enfants sortent de leurs chambres respectives, changés et séchés, et se dirigent vers le hall du centre pokémon.
« Vous voilà enfin, vous êtes totalement fous de rester dehors sous un tel déluge ! S'exclame l'infirmière.
_ Désolé, répond Maxime.
_ C'est pour ça que l'on est venu ici, pour s'abriter, remarque Émilie.
_ Bref, vous n'avez pas froid ? Demande l'infirmière.
_ Non c'est bon pour moi, répond Maxime.
_ Ça ira, répond la fillette.
_ J'imagine que vous avez faim, Leveinard est en train de faire à manger, ce sera prêt dans quelques minutes, déclare l'infirmière en invitant les deux enfants à s'asseoir à une table avant de repartir.
_ Tu es déjà venue ici ? Demande Maxime.
_ Oui, je suis resté une semaine dans cette ville, par contre je dois passer un coup de fil, je reviens tout de suite, dit Émilie avant de se diriger vers sa chambre.
Une fois à l'abri d'oreilles indiscrètes, Émilie prend son portable et appelle le QG.
« Ici Grey.
_ Ici Émilie, répond la fillette.
_ Un problème ? Demande Grey.
_ J'ai été contrainte de changer de point de ralliement, tu peux transmettre ma position actuelle à Brown ? Demande Émilie. 
_ Pas de problèmes mais si tu es dans une ville, tu devras faire la transaction discrètement, précise Grey.
_ Je sais, je m'occupe de ça. Par contre il faut que mes pokémons qui sont au QG soient prêt dès demain.
_ Ils le sont déjà, tu as fais ta reconnaissance ? Demande Grey.
_ Oui en partie mais je vais commencer par l'approche « soft », si cela échoue je passerais au plan B puis au C si ce dernier échoue aussi.
_ D'accord. Rien d'autre ?
_ Si, j'aide un ami que j'ai fais s'échapper de Granbois, il ne connaît rien de ma mission mais il est orphelin donc si il m'arrive quelque chose…
_ Compris, on s'occupera de ça.
_ Merci, terminé.
_ Bonne chance. »
Après cette mise au point, la jeune fille se sent plus détendue, dans peu de temps, elle aura son matériel et elle pourra entrer en action.
Après son retour à la table du hall où elle était patiemment attendue par le jeune garçon, Émilie ne dû pas patienter longtemps avant de se faire servir un repas par Leveinard.
Maxime est exténué par la journée qu'il a passé et après son repas il est conduit avec l'aide de la fillette jusqu'à sa chambre. Émilie rejoint la sienne quelques minutes plus tard après avoir confié à l'infirmière ses pokémons. Les deux enfants s'endorment paisiblement sans qu'aucun d'eux ne sache que donnera le lendemain.
Suite à une bonne nuit de sommeil, Émilie est réveillée tôt le matin par un appel sur son téléphone. Rapidement elle s'en empare et y répond.
« Yo Émilie, c'est Brown, je suis arrivé avec le matos !
_ Parles pas si fort le matin, gronde la jeune fille encore un peu endormie.
_ Oh toi tu viens de te réveiller. Quoi qu'il en soit, je t'envoie mes coordonnées, ne traîne pas trop je dois être rentré à Métrapole dans une semaine et j'aimerais éviter les embouteillages à Aéropolis.
_ Ouais, j'arrive… dit Émilie avant de raccrocher. »
Dès le matin Brown commence à l'énerver, la jeune fille croit même qu'il va lui apporter la poisse ou quelque chose du genre mais peu importe, la fillette se lève et part chercher ses vêtements dans le centre pokémon.
En arrivant dans le hall elle croise l'infirmière qui devine ce qu'elle cherche, elle lui indique que ses vêtements sont secs et son sous le comptoir. Elle rend les vêtements à Émilie ainsi que ses pokéballs et aussi tôt, la fillette retourne dans sa chambre pour se changer. 
Cinq minutes plus tard, elle sort de sa chambre prête à rejoindre Brown mais elle croise Maxime qui vient juste de se réveiller. Le jeune garçon demande à Émilie où elle va, celle-ci répond juste qu'elle revient rapidement avant de se presser vers la sortie du centre.
Après vingt minutes à suivre les coordonnées cédées par Brown, Émilie aperçoit enfin un camion garé à la lisière de la forêt. Elle accoure vers ce dernier, pressée de recevoir ce qu'elle a demander afin de pouvoir accomplir ce qu'elle est venue faire ici dans les plus brefs délais. 
Seulement, quand elle arrive devant le camion, elle ne voit personne à l'intérieur et à l'extérieur. Elle fait rapidement le tour du véhicule, regardant même en dessous mais tout à coup, elle entend une branche craquer derrière elle. Rapidement elle se retourne se préparant à retirer son poignard.
« Oh on se calme, déclare Brown qui sort de derrière un arbre.
_ J'aurais pu te tuer juste pour avoir tenté de me surprendre, déclare la fillette irritée par une possible blague de Brown.
_ Je voulais pas te faire peur, j'étais partis me soulager, tu sais ce que c'est de passer des heures dans ce camion sans pouvoir sortir deux minutes ?
_ C'est bon, excuse moi.
_ Ohoh j'ai eu le privilège d'avoir des excuses de la grande princesse Lilie ! S'exclame Brown.
_ Arrêtes de m'appeler comme ça, décharge plutôt ce que j'ai demandé, ordonne la fillette à l'homme qui se dirige vers la remorque du camion.
_ T'as demandé du sacré matos mais Grey est généreux, il t'as même offert un petit cadeau, dit l'homme en ouvrant la remorque. »
Émilie marche alors vers là où se trouve Brown dans l'espoir d'y trouver ce qu'elle a demandé tout en se méfiant du fameux cadeau qui peut être une mauvaise blague de Brown. En regardant dans la remorque, elle voit un homme allongé sur le sol en train de regarder le plafond, Jackie.
« Qu'est-ce qu'il fout là ? Demande Émilie dépitée en le montrant du doigt.
_ Il va t'assister pour l'opération, répond Brown.
_ Salut Émilie, dit Jackie en se relevant.
_ Que veux tu que j'en fasse ?
_ Je ne sais pas moi, dit Brown. »
Jackie descend deux caisses en bois du camion ainsi qu'une autre un peu plus petite tandis qu'Émilie réfléchit à un moyen de ne pas l'avoir dans les pattes mais finalement, après quelques minutes de réflexion, elle se résigne et autorise Jackie à rester.
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Un quart d'heure plus tard, Brown est part avec son camion, il ne reste plus qu'Émilie et Jackie. La fillette tente tant bien que mal d'ouvrir l'une des caisses avec ses mains tandis que Jackie la regarde.
« Tu veux que je le fasse ? Demande l'homme.
_ Oui, s'il te plaît. »
Jackie prend la place de la jeune fille et d'un seul coup il tire une planche de la caisse, lui permettant de l'ouvrir totalement. Une fois ouverte, l'homme découvre qu'à l'intérieur se trouve une arme à feu ainsi que plusieurs chargeurs et du matériel pour nettoyer le canon. 
Émilie prend l'arme et deux chargeur qu'elle met dans son sac tandis qu'elle demande à Jackie de transporter une caisse puis elle prend une de ses pokéball qu'elle jette faisant sortir Colossinge qui se charge de porter l'autre caisse en plus de la petite qui contenait l'arme.
« Diriges-toi vers la ville et cache les caisses dans la forêt, ni trop loin, ni trop près des zones habitées, demande Émilie.
_ D'accord, compte sur moi, répond Jackie.
_ Colossinge suit le et fait ce qu'il te dis, demande la fille à son pokémon qui acquiesce »
Alors que Jackie et Colossinge disparaissent dans la forêt, Émilie repart en direction du centre pokémon.
Une vingtaine de minutes plus tard, Émilie rentre dans le centre. Maxime l'attendait assit à la table tandis que l'infirmière restait à son poste. Le jeune garçon est heureux de revoir la fillette et marche avec sa béquille vers elle, en ne cessant de lui poser des questions sur ce qu'elle faisait il y a peu mais la jeune fille le calme et le fait se rasseoir puis elle se dirige vers l'infirmière.
« Je suis désolée de vous demander tant de choses mais pouvez-vous vous occuper de lui pendant quelques jours ? Demande Émilie.
_ C'est mon métier de m'occuper des humains et des pokémons, répond l'infirmière en souriant. Tu semble avoir beaucoup grandit depuis ton départ mais il n'y a des choses qui ne changent pas. 
_ Oui, merci. Vous avez fait tant de choses pour moi, déclare humblement Émilie »
Émilie se retourne et marche vers Maxime qui se pose des questions. Elle lui explique qu'elle doit accomplir quelque chose d'important à Granbois, que cela durera quelques jours et qu'il doit rester au centre pokémon pendant ce temps. Contrairement à quoi elle s'attendait, Maxime ne proteste pas, il répond qu'il comprend et il lui souhaite bonne chance. Émilie sort alors du centre pokémon avant de faire sortir Libégon et s'envoler une nouvelle fois vers Granbois.
Plusieurs heures après son départ du centre pokémon, Émilie retrouve Jackie et Colossinge quelque part dans la forêt. Comme prévu, les caisses sont camouflées sous des feuilles et l'homme a érigé deux tentes et un cercle de pierres pour allumer un feu. Émilie félicite Jackie reconnaissant son utilité mais ne le prenant toujours pas au sérieux. Dans quelques heures le soleil se couchera, la première phase du plan A doit se faire de nuit et l'aide de Jackie sera nécessaire. Patiemment, la jeune fille et Jackie attendent la venue de la nuit.
Pour faire passer le temps, Émilie présente ses pokémons à Jackie tandis que ce dernier en fait de même. Pour palier à l'odeur que dégagent ses pokémon, l'ancien clochard les aspergent de déodorant, ce qui soulage grandement l'odorat d'Émilie et de ses pokémons.
« Tu as des pokémons incroyables, déclare Jackie.
_ J'ai fais beaucoup d'effort pour en arriver là, répond Émilie. Tu as des pokémons poisons, c'est très utile, moi je n'ai que Chétiflor qui connaît quelques capacités de ce genre.
_ On en aura besoin ? Demande Jackie un peu inquiet.
_ Peut-être… Sinon tu peux m'expliquer pourquoi tu as remis tes vêtements de clochard ? Demande Émilie.
_ C'était un conseil de Grey, il a dit que j'aurais l'air moins suspect. »
C'est vrai qu'à Granbois le nombre de sans abris a explosé ces dernières années.
Peu à peu l'obscurité s'installe dans le ciel. Dans peu de temps Jackie et Émilie entrerons en action.
Minuit, deux ombres bougent dans les rues sombres de Granbois, zigzagant entre les lampadaires dans le but de rester à l'abri de la lumière. Émilie et Jackie sont maintenant près du commissariat, le plan A va enfin pouvoir commencer. Émilie fait sortir Kirlia et Polichombr de leurs pokéballs et alors que Kirlia est mise en attente, la fillette demande à Polichombr de vérifier combien de personnes sont à l'intérieur.
Polichombr passe alors à travers le mur du commissariat se retrouvant au rez de chaussée complètement désert, le pokémon poursuit donc sa recherche à l'étage supérieur mais encore une fois, toutes les lumières sont éteintes et les bureaux sont vides. Polichombr tente alors sa chance un étage plus haut et en passant à travers le plafond, il arrive au pied d'un bureau devant lequel une jeune femme en uniforme s'est assoupie. Retenant ceci, Polichombr monte encore d'un étage mais ce dernier est vide. En conclusion il n'y a qu'une seule personne à l'intérieur et cette information, le pokémon s'empresse de la transmettre à Émilie qui l'attend dehors.
Après quelques minutes d'attente, Polichombr réapparaît devant sa maîtresse et créer un feu follet indiquant le nombre de personne à l'intérieur. Une personne, Émilie et Jackie ne pouvaient pas rêver mieux. Rapidement ils obtiennent de Polichombr l'emplacement de cette personne et au vu de l'étage, ils en concluent que cette personne est l'agent Jenny, la seconde du commissaire.
Une fois ceci assuré, Émilie demande à Kirlia de téléporter Jackie, qui se couvre le visage de tissu, à l'intérieur. Le pokémon psy s'exécute et disparaît avec l'homme à l'intérieur du bâtiment.
Un léger bruit réveille doucement l'officière endormie et quand elle relève la tête, la lumière de sa lampe de bureau laisse apparaître la silhouette d'un homme vêtu de vêtements noirs et troués, accompagné d'un petit pokémon blanc.
« Qui êtes vous ?! Crie la policière, surprise.
_ Ne vous inquiétez pas, je suis venu seulement pour parler en privé, annonce l'homme en noir.
_ Qu… Je vous écoute, dit l'officière en tentant de garder son calme.
_ Je vais aller droit au but, votre supérieur est corrompu, il masque les agissements de la Team Rocket dans la ville de Granbois tout comme le maire, vous devez faire quelque chose pour contrer cela, annonce Jackie.
_ Comment savez vous cela ? Demande l'agent Jenny.
_ Nous savons beaucoup de chose et grâce à ces informations, nous savons également que vous êtes quelqu'un de bien qui rêve de faire régner la justice dans cette ville, comme beaucoup de vos collègues.
_ Je sais très bien que les élites de cette ville sont corrompu, qui ne le sait pas ? Mais nous ne pouvons rien faire, nos rapports à la haute hiérarchie sont censurés et beaucoup de mes hommes ont une famille et certains d'entre eux l'ont perdu en voulant faire régner la justice, soupire l'agent Jenny en s'affalant sur son fauteuil.
_ Donc vous ne pouvez rien faire ? Demande Jackie.
_ Hélas, non, répond Jenny.
_ Bien, je vais vous laisser alors, j'en sais assez, vous comprendrez que je ne puisse pas donner mon identité, conclu Jackie.
_ En effet, passez une bonne nuit, finit ironiquement l’officière avant de reposer sa tête sur son bureau. »
À la demande de Jackie Kirlia le téléporte à l'extérieur et une fois dehors, ils retrouvent Émilie et Polichombr qui surveillent les environs.
Jackie fait rapidement un rapport à Émilie qui se doutait bien que les policiers ne feront rien pour se libérer mais c'est pour ce genre de situation que la fillette a prévu un plan B qu'elle s'empressera de mettre en œuvre dès demain mais pour l'instant, ils doivent tous rentrer à leur camp, la pluie recommence à tomber.





Chapitre numero 52
Titre : Double assassinat
Poste le 26/07/2014 a 20:11:42 par Camion2LaGalayr

Le lendemain matin c'est sous la pluie qu'Émilie sort de sa tente alors que Jackie essaye tant bien que mal de faire un abri plus large en faisant un toit en feuille accroché aux arbres. Avec l'aide de Grotadmorv, il arrive à fixer les feuilles entre elles et à coller le tout aux arbres, maintenant, seul quelques goûtes tombent autour des tentes.
« C'est pas mal ton installation, complimente Émilie.
_ Merci mais je n'y serait pas arrivé sans mon Grotadmorv, signale Jackie. Maintenant tu peux me dire ce qu'est le plan B ? Demande Jackie après avoir attendu toute la nuit.
_ L'élimination des éléments qui gênent la police, dit froidement la fillette.
_ Élimination tu veux dire…
_ Oui, les tués, c'est plus rapide.
_ Je vois et je dois faire quoi ? Demande Jackie visiblement peu enclin.
_ Rien, améliore le camp si tu veux mais cette partie la je m'en charge. D'ailleurs t'as la machine ? Demande Émilie.
_ Oui, la voilà, répond Jackie en dévoilant un étrange dispositif caché sous les feuilles. »
La jeune fille met en marche la machine qui après quelques manipulations fait se téléporter une pokéball sur un emplacement prévu à cet effet. La jeune fille répète le processus deux fois avant de détacher sa ceinture pour aligner toutes ses pokéballs.
Émilie avait déjà réfléchit à l'ordre d'élimination des gêneurs, elle avait choisit de commencer par le maire, ce petit homme obèse qu'elle avait vu une fois passer dans sa limousine il y a plusieurs années. Après tout ce temps à monopoliser le pouvoir en ville et a regarder les pauvres de haut, il doit avoir de nombreux ennemis que ce soit dans les milieux aisés ou défavorisés et il paraît que son assistant est une vrai fouine, profitant égoïstement de n'importe quelles situations sans se soucier de ceux qui en souffre. Pour la jeune fille il serait juste de les abattre.
Émilie se lève soudain et prend deux de ses pokéballs ainsi que le pistolet qu'elle cache sous sa veste puis elle se met à marcher vers la ville devant tandis que Jackie baisse les yeux devant son impuissance à l'arrêter.
La ville est plus dynamique que prévu aujourd'hui et étrangement, ce bruit et ce mouvement semble plaire à Émilie, le bruits des klaxons, des gens qui sont en colère, qui en ont marre, Émilie sait que la disparition du maire va faire changer les choses dans cette ville et c'est avec cette pensée en tête qu'elle marche vers une petite ruelle voisine à la mairie.
« Kirlia, Polichombr, je fais encore appel à vous » songe la jeune fille en pensant à la quantité de travail qu'elles font pour elle et elle seule. 
Les deux pokémons apparaissent juste devant la fillette qui s'agenouille devant elles pour leur expliquer les détails de l'opération.
Une fois l'explication terminée, la jeune fille observe intensément ses pokémons. Alors que Polichombr est normale, Kirlia, la tête légèrement baissée, ne semble pas heureuse, l'idée d'aider à tuer un humain lui fait peur, elle ne veut pas faire de mal à qui que ce soit. Émilie pose sa main sur la tête de son pokémon qui la relève doucement, croisant le regard de sa maîtresse qui semble consciente et désolée de ce qu'elle lui demande. Kirlia se met à sourire, assurant qu'elle accomplira sa mission. Ce signe rassure Émilie qui lance l'opération.
Polichombr se met alors à traverser les murs de la mairie tandis que Émilie et son pokémon attendent sous la pluie. Pour se rassurer, Kirlia essaye de sonder l'âme de sa maîtresse pour y trouver le courage de mener à bien sa mission mais l'âme d'Émilie est vide de pensées positives, seul la haine et la colère y demeure mais Kirlia n'abandonne pas et continue de chercher et à force, elle finit par trouver, au plus profond de son âme caché derrière tristesse et la peur, une faible lueur, elle arrive à atteindre certains sentiments cachés d'Émilie et découvre que si quelque chose est ni noir, ni gris, mais bel et bien blanc chez la fillette, c'est son amour pour ses pokémons.
Kirlia n'est jamais passée outre les sentiments négatifs de sa maîtresse et maintenant elle découvre qu'elle est aimée de cette dernière et ce simple constat souffle à Kirlia toute la détermination et la confiance dont elle avait besoin.
Émilie n'a pas le temps de remarquer un quelconque changement chez Kirlia car après quelques courtes minutes, Polichombr revient confirmer que sa partie du travail est faite.
« Kirlia, à toi » demande Émilie. Kirlia hoche la tête et se téléporte avec Émilie à l'intérieur du bâtiment directement à l'intérieur du bureau du maire.
Le petit homme vieillissant et obèse consacre toute attention à son journal mais il finit par le baisser doucement pour reposer ses yeux quand tout à coup, il voit au beau milieu de la pièce, une petite fille accompagné d'un pokémon, les deux le regardant fixement.
« Que faîtes vous là jeune fille ? » demande le maire surprit. 
Doucement Émilie ouvre sa veste et prend son pistolet en main, le pointant sur le vieil homme. Voyant cela, le maire panique et appelle les gardes de toutes ses forces mais ces derniers ne sont pas disponibles, ils sont évanouit sur le sol devant la porte à cause de l'intervention de Polichombr et de son attaque hypnose quelques secondes plus tôt, alors que le pokémon veille encore sur les corps.
Le maire s'échappe de son siège, courant vers la porte d'une pièce voisine mais dans la précipitation il se prend le pied dans le tapis et tombe à terre. Dans sa panique il ne se relève pas et se met à ramper frénétiquement vers la porte mais une fois qu'il est devant et qu'il tire la poignée, il se rend compte qu'elle est bloquée. Il s'agit des pouvoirs psy de Kirlia qui empêche le maire de s'échapper.
Émilie se rapproche doucement du maire avec le pistolet, équipé d'un silencieux, toujours pointé vers lui. Le maire se colle à la porte, assit par terre, il fait des cris de plus en plus aiguë et ridicule au fur et à mesure qu'il voit l'heure de son jugement approcher.
Se tenant maintenant juste devant lui, Émilie, qui le regarde froidement sans une once de pitié dans ses yeux, appuie sur la gâchette, une balle par directement se loger en plein dans le cœur de l'homme qui meurt sur le coup.
La jeune fille soupire, elle a terminé la première partie de son plan mais tuer un homme la dégoûte encore, elle se retient de vomir tandis qu'elle se baisse pour fouiller les poches du défunt maire et y trouver son téléphone portable.
Cherchant dans sa liste de contacts, elle finit par trouver le numéro de sa deuxième cible qu'elle appelle directement. Le portable sonne pendant quelques secondes avant qu'un homme ne décroche.
« Allô ? C'est toi George ? Tu as besoin de moi ? Allô ? Hey George ?! Bon attend j'arrive. »
Émilie n'a même pas eu besoin de parler pour attirer la fouine dans le piège.
« Kirlia, demande à Polichombr de faire disparaître les corps des gardes » demande Émilie à son pokémon. Kirlia obéit et utilise ses pouvoirs psy pour entrer en contact avec Polichombr qui est juste derrière la porte tandis qu'Émilie se dissimule dans un coin de la pièce, rejointe quelques secondes plus tard par Kirlia.
Quelques minutes plus tard, l'assistant du maire entre brutalement part la porte d'entrée. Il balaye rapidement la pièce du regard et trouve le cadavre du maire à moitié assit contre une porte. L'assistant du défunt maire accourt vers le cadavre pour vérifier si son ami est bel et bien mort. Après avoir vérifié son pou, il s'assoit en face de lui et se met à ricaner.
« On dirait que tu es mort mon gros, ça tombe bien, j'en avais marre d'attendre, maintenant il me reste plus qu'a modifier quelques documents et me voilà maire de Granbois ! Je me demande qui a bien pu faire quelque chose de si merveilleux ! Sûrement la Team Rocket, ils devaient en avoir marre de toi ! Ahaha ! »
Il se voyait déjà assit sur le fauteuil qu'il a toujours convoité, il sentait que le pouvoir et l'argent lui tendait les bras ou c'était la balle de pistolet, tirée par Émilie qui s'était rapprochée silencieusement, qui lui traverse la nuque. Cela a duré moins d'une seconde et le corps de l'opportuniste s'écroule maintenant latéralement sur sol, inondant le tapis de sang.
« On peut y aller Kirlia » dit Émilie. Kirlia hoche la tête et se téléporte une nouvelle fois avec sa maîtresse dans la ruelle voisine où attend Polichombr depuis plusieurs minutes.
« Merci, vous m'avez beaucoup aidée toutes les deux » déclare Émilie après s'être mise à la hauteur de ses pokémons. « Vous pouvez vous reposer maintenant » continue t-elle en les rappelant dans leurs pokéballs.





Chapitre numero 53
Titre : Théâtre morbide
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« Ça va Émilie ?! Demande bruyamment Jackie en la voyant revenir.
_ Oui, tout s'est passé comme prévu, les deux cibles ont été éliminées, déclare la jeune fille neutralement.
_ Il n'en reste plus qu'une…
_ Oui et je sais également comment l'éliminée, je m'en charge cette nuit.
_ Cette nuit ?! C'est pas un peu précipité ? Demande Jackie.
_ J'ai une raison de faire ça vite, répond doucement la fillette.
_ Et ce pistolet ? Demande le coéquipier d'Émilie.
_ Il y avait deux armes dans la boîte avec le pistolet mitrailleur, l'autre était cachée par un double fond, je pensais que tu l'avais remarqué, dit la jeune fille.
_ Non… Je n'avais rien vu…
_ Je me demande quel genre de formation Grey t'as donné… »
Ne faisant pas attention à la remarque d'Émilie, Jackie lui tend un peu de nourriture. Elle n'a pas mangé hier et ce matin, Émilie ne l'avait pas remarqué mais elle est affamée.
Le même jour, vers vingt trois heures.
Marchant dans les rues sombres jusqu'à chez lui, Jean-Marie, semble abattu. En effet, lui, le commissaire de Granbois a apprit dans aujourd'hui en début d'après-midi, la mort d'un de ses amis et partenaire de poker, le maire de cette même ville, le regretté George, ainsi que celle de son assistant également qu'il connaissait très peu mais on le disait louche. Il aurait fait le coupable idéal mais il est mort lui aussi et cela a créé une belle pagaille, ses revenus sont même en danger et si la Team Rocket ne fait rien et laisse un candidat honnête remporter les élections municipales, il risque sa carrière si ce dernier ouvre une enquête sur lui. Jean-Marie à peur qu'une enquête sois ouverte sur lui, il pactise depuis des dizaines d'années avec la Team Rocket, fermant les yeux sur tous leurs délits, les protégeant parfois en échange d'une petite somme d'argent et à cause de cela, une bonne partie de ses sous-fifres le déteste, ces mécréants pourraient témoigner contre lui, il en est sûr et certain.
Soudain il se remet à pleuvoir dans les rues sombres de Granbois. Cela n'arrête pas depuis des jours et des jours, en plus de ça, la voiture du commissaire est tombée en panne il y a une semaine.
Tout à coup le commissaire entend un bruit sourd venant d'une petite ruelle voisine qui le fait sursauter. Il glisse son regard vers la ruelle, tentant de distinguer la cause de ce bruit, des sueurs froides qui coulent le long de sa nuque. Soudainement, un Caninos passe sous le rayon lumineux d'un lampadaire. Furieux à cause de la peur embarrassante que lui a causé ce pokémon, le commissaire tape violemment du pied devant le Caninos, l'effrayant et le faisant s'enfuir. Le commissaire déteste vraiment les pokémons chiens, ils puent, ils tirent la langue, ils aboient, il mettent des poils partout. L'homme vérifie que rien d'autre ne sort de la ruelle avant de continuer sa marche jusqu'à son domicile.
Deux minutes plus tard, c'est un autre bruit qui fait sursauter le commissaire mais ce dernier trouve son origine droit devant lui. L'homme tend l'oreille et identifie le son comme des sanglots d'enfant. Un peu plus loin sur le trottoir, éclairée par la lumière d'un autre lampadaire, une petite créature jaune et noire, recroquevillée pleure sous la pluie.
Mysdibule à le sens de la tragédie, elle n'avait qu'un seul ordre de sa maîtresse, tuer la cible. D'ailleurs en observant le regard de son pokémon quand elle accepta l'ordre, la dresseuse laissa échapper un « bon appétit » avant de s'éloigner, ne voulant pas assister au massacre. Mais voilà, se nourrir c'est bien plus drôle quand la proie prend son prédateur pour une créature fragile, inoffensive, et alors que l'homme se rapproche d'elle, Mysdibule ne peut s'empêcher de ricaner entre deux sanglots.
Le commissaire s'approche de plus en plus de la petite créature qui lui fait un peu pitié et sans changer de vitesse, il la dépasse, il n'a pas de temps à perdre avec un pokémon qui pleure sur une trottoir.
Mysdibule n'arrive pas à y croire, toutes ces fausses larmes qui ont coulées en vain, ces idées sadiques qui ont fusées dans son esprit, la mise en scène théâtrale, tout cela réduit à néant parce qu'un misérable humain n'a pas daigné s’intéresser à elle, cela dépasse l'entendement pour le pokémon qui entre dans une rage folle.
Soudainement Mysdibule bondit dans le dos du commissaire, dévoilant son énorme mâchoire cachée qui vient violemment se refermée sur la tête de l'homme qui est arrachée du reste du corps en moins d'une seconde.
Le reste du corps de l'homme tombe sur le trottoir mouillé, le pokémon qui a ordre de revenir auprès de sa maîtresse quand elle aura finit, n'en laissera pas un os.
Au même moment, dans la forêt, Émilie sélectionne parmi ses pokémons ceux qui l'aiderons si jamais le plan B échoue.




Chapitre numero 54
Titre : Le début de l'assaut final
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Le lendemain, dans la ville, une agitation inhabituelle règne, les gens courent, les voitures roulent vite, tout le monde s'arrête prendre le journal local. En gros titre sur le morceau de papier, il est marqué « Le maire et son assistant tués, le commissaire porté disparut ».
Une foule se rassemble rapidement autour de la mairie où la commissaire remplaçante compte faire un discourt. Certains attendent depuis une heure, d'autre arrivent juste, c'est la majorité des citadins qui viennent dans l'espoir d'une promesse de changement.
Quelques minutes plus tard, l'agent Jenny monte les marche de l’estrade sur lequel trône un micro. La jeune femme est quelque peu intimidée par la foule mais elle prend son courage à deux mains.
« Citoyens et citoyennes de Granbois, c'est avec douleur que je vous annonce la mort de notre maire et celle de son assistant ainsi que la disparition du commissaire de la ville. Cependant, suite au décès du maire, la police de Granbois a eu accès à certains dossiers inculpant, monsieur le maire, son assistant ainsi que monsieur le commissaire, dans des affaires criminelles d'une gravité exceptionnelle. Avec le reste des cadres de la ville, nous avons décidés d'organiser des élections municipales dans un mois mais pour l'instant, moi commissaire de remplacement, je ferais en sorte que la priorité immédiate de la police soit de capturer l'assassin de monsieur maire et de son assistant car un meurtre de criminel reste un meurtre et les meurtriers sont punit par la loi. »
Suite au discourt, la foule applaudit l'agent Jenny qui descend de l'estrade mais au milieu de la foule, une jeune fille qui attendait de savoir ce qu'allait faire la police n’applaudit pas, pour elle, la décision des autorités est la pire imaginable car en plus de ne pas se concentrer sur l'organisation criminelle qui règne sur cette ville, ils vont tentés de la retrouvée, elle, la fille de douze ans qui a assassiné trois personnes la veille.
« La police compte donc se mettre sur mon chemin au lieu de m'aider, pense la fillette. Je vais donc devoir trouver un moyen de la neutraliser complètement, je m'occuperais de la Team Rocket seule. »
Quelques heures plus tard, dans le commissariat, une agitation totale règne dans les locaux, tous les policiers sont mobilisés sur le dossier de l'assassinat du maire car aucun indice n'a encore été trouvé à par deux balles de pistolet, tout le monde est absorbé par son travail et personne ne remarque une fenêtre s'ouvrir toute seul grâce aux pouvoirs d'un pokémon psy et personne ne fait attention au Papilusion qui soudainement bat des ailes vers la fenêtre pour faire entrer sa poudre dodo à l'intérieur du bâtiment. Après quelques secondes, l'agitation dans le commissariat est remplacé par le silence absolu si l'on ignore quelques ronflements.
En bas de l'édifice, Jackie fait sortir Grotadmorv de sa pokéball et lui demande d'utiliser acide sur les portes et issues du bâtiment, faisant fondre les poignets et fusionner les murs et les portes.
Une fois sa tâche accomplie, il prend son téléphone portable et dit « C'est bon ».
Au même moment, Kirlia et Papilusion se téléportent devant leurs maîtresse qui lance ses pokéballs une par une, faisant sortir Dracaufeu, Tyranocif, Libégon, Chétiflor, Luxray, Polichombr, Mysdibule et Colossinge. Doucement, Émilie marche jusqu'à Dracaufeu. 
« Le moment est enfin arrivé, nous pouvons enfin… nous venger. » déclare t-elle calmement à son pokémon.
Avec ses pokémons, elle est postée juste devant la porte d'un entrepôt qui semble abandonné. Doucement elle ferme les yeux, essayant de se calmer, d'entrer dans son propre esprit.
« Je banni la compassion, je banni la pitié et j'en appelle à la haine, la colère, la douleur, la tristesse » se dit la fillette. Elle se remémore ensuite tous ses malheurs depuis l'assassinat de ses parents, la tristesse des premiers instants et le vide qui se creusait tandis qu'elle pleurait sur leur tombe, la douleur des coups de gens de l'orphelinat, la haine qu'elle éprouvait envers eux avant de s'enfuir dans les rues de la ville. Elle se souvient également de la sensation d'être trahit par cet homme qui disait vouloir l'abriter mais qui finit par l'attirer dans un piège dans lequel elle est restée coincée pendant plusieurs jours, plusieurs jours où la douleur et la haine n'ont cessés de croître en elle. Et après avoir été relâchée dans la rue elle a eu peur, peur de subir à nouveau le même sort, peur du châtiment des humains et des pokémons. Elle se souvient aussi de sa fuite dans les bois et des longs mois d'hiver passés dans le froid, elle eut encore peur à cette époque, peur de la solitude, peur des pokémons qu'il l'entourait et qui la tourmentait, elle avait aussi froid et faim, elle était fatiguée, tout cela elle s'en souvient et alors que la flamme de sa haine monte, elle ressent physiquement les maux du passé, elle a l'impression de s'être faite tabassée il y a quelques secondes, elle a froid, son corps semble geler, elle a faim alors qu'elle a mangé il y a quelques heures puis tout à coup, les maux disparaissent, ils sont emportés dans sa colère et comme lors de son altercation avec le criminel d'Aéropolis, les yeux d'Émilie semblent s'éteindre, son esprit est envahit par sa haine.
Ses pokémons remarque ce changement de personnalité, la plupart la découvrent mais tous la reconnaissent comme étant une partie de leur dresseuse, une partie cachée.
Le vent souffle devant l'entrepôt, tous les pokémons de la jeune fille attendent ses directives alors que cette dernière attend un signe venant de l'air. Une brise fraîche traverse le corps de la fillette, c'est le signal. Elle se baisse tranquillement, ramassant son pistolet mitrailleur d'une main et une télécommande avec deux boutons de l'autre. Elle décide enfin d'appuyer sur le bouton et après une seconde de latence, de multiples explosifs explosent sur l'entrepôt et dans ses alentours.
Avant même que la fumée n'ait disparue, Émilie, suivie de ses pokémons avance vers les débris du bâtiment en ruine avant de s'arrêter quelques mètres plus loin.
Quelques secondes plus tard, quatre hommes en uniforme noir avec un « R » rouge, armés montent des escaliers descendant sous terre dans l'espoir de comprendre la situation. Ils ont à peine le temps de voir Émilie et ses pokémons que la fillette leur tire dessus avec son arme, tuant deux d'entre eux sur le coup, blessant le troisième à la jambe alors que le quatrième arrive à se baisser et à rouler latéralement vers un débris métallique du toit de l'entrepôt derrière lequel il se cache avant de demander à son coéquipier de le rejoindre, mais pendant ce temps, d'un geste de la main, Émilie ordonne à l'un de ses pokémons d'agir.
Le sbire de la Team Rocket blessé tente de ramper du mieux qu'il peut vers son compagnon mais soudain, Colossinge bondit en face de l'homme caché qui se fait rapidement désarmé avant de tirer puis le pokémon le frappe dans la cage thoracique, brisant les os qui la compose qui perforent les organes internes de la victime. Le sbire blessé à la jambe regarde, impuissant, son collègue mourir d'une hémorragie interne, ne faisant pas attention à la présence de la jeune fille derrière qui lui tire à plusieurs reprises dans le dos.
La première vague ennemie éliminée, Émilie transmet ses ordres grâce au langage des signes qu'elle a développée avec ses pokémons, leur demandant à tous, sauf à Libégon qui doit prendre son envol, d'emprunter les escaliers pour débusquer les membres de la Team Rocket.
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Les explosions d'il y a quelques minutes ne sont pas passées inaperçues, plusieurs personnes qui étaient non loin des lieux ont fuit tandis que certains approchent par curiosité , c'est immédiatement la pagaille dans les alentours. Les premiers arrivés sur les lieux voient les décombres d'un bâtiments, vraisemblablement victime des explosions. Un petit groupe d'hommes décide de s'approcher des ruines de l'entrepôt pour voir si personne n'a besoin d'aide, vérifiant sous chaque morceau de pierre et de toit et alors qu'ils allaient trouver les corps des membres de la Team Rocket, Libégon descend à toute vitesse du ciel pour leur faire face. La taille du pokémon apeure les hommes qui commencent à reculer doucement, sans tourner le dos au pokémon qui leur barre le chemin mais ils ne reculent pas assez rapidement au goût de Libégon qui bat violemment des ailes avec assez de puissance pour créer un vent qui projette le groupe plusieurs mètres plus loin. Devant le rassemblement de curieux de plus en plus nombreux, Libégon charge la foule, qui se sauve devant l'attaque du pokémon volant, puis remonte au dernier moment, répétant le processus jusqu'à ce que tous soient partit.
Dans les sous sols de la Team Rocket, Émilie, devant ses pokémons, progresse dans un large couloir sombre. Dès leur entrée, une alarme s'est mise en marche mais pour l'instant, aucun ennemis n'a été vu.
Après une centaine de mètres, le couloir se divise en cinq autres couloirs tout aussi sombre mais avec quand même quelques petites lumières incrustées dans les murs qui éclairent faiblement. Émilie divise ses force en cinq groupes distincts et continue vers le couloir principal avec Dracaufeu.
Quelques minutes plus tard, dans un autre couloir, deux sbires de la Team Rocket attendent dans un couloir, cachés derrière une table renversé, pistolet à la main, ils tentent d'entendre le moindre bruit. Soudain, ils entendent de faibles bruits de pas, l'un deux trop excité par la situation, se redresse et tire avec son arme dans tout le couloir. Après avoir reprit son souffle suite à son geste, il voit en plein milieu du couloir, à genoux avec les main sur la tête, tentant de se protéger, un petit pokémon qui semble terrorisé. Le sbire interpelle son collègue, lui montrant la petite créature qu'il a raté de justesse et qui semble doucement se mettre à sangloter. Le tireur semble de fier d'avoir fait peur au petit pokémon mais son collègue ne reste pas insensible aux pleurs de Mysdibule et passe au dessus de la table pour se diriger vers le petit pokémon inoffensif tandis que l'autre sbire se rassoit derrière la table qui leur sert de couverture.
Après avoir marché jusqu'au petit pokémon, le sbire de la Team Rocket s'agenouille devant lui et pose sa main sur sa tête pour le rassurer. Mysdibule baisse alors ses bras pour montrer son visage hilare qui déroute pendant une seconde le membre de la Team Rocket, le temps que la mâchoire de Mysdibule vienne se refermer sur sa gorge. L'homme lâche un dernier cris avant de se faire arracher les cordes vocales, ce qui alerte l'autre sbire qui se redresse rapidement mais lorsque sa tête dépasse la table renversée, il tombe nez à nez avec le visage souriant de Polichombr qui fait soudain apparaître une ball'ombre de elle et la lance dans le visage de son ennemi, le tuant sur le coup.
Polichombr n'a pas le temps d'effrayer plus ses victimes et Mysdibule de les mangées, elle se contente du morceau de gorge qu'elle a arrachée et continue sa progression avec Polichombr qui part se cacher.
Dans le couloir voisin, malgré l'épaisseur du mur, un terrible cri s'est fait entendre il y a quelques secondes puis plus rien, les deux membres de la Team Rocket et leur Pifeuil, tous les trois cachés eux aussi derrière une table renversée, sont effrayés.
Tout à coup, leur barricade s'envole et leur retombe dessus, seul Pifeuil a réussi à éviter le coup et en face de lui, il trouve un Kirlia et un Papilusion. D'après un ordre d'un des sbire coincé sous la table, le pokémon lance tranch'herbe, lançant nombre de petites feuilles coupantes vers les pokémons mais soudain les deux pokémons se téléportent et réapparaissent juste devant lui, Papilusion lance ultrason, créant un bruit insupportable pour Pifeuil qui tente en vain de se boucher les oreilles tandis que Kirlia lance feuille magik sur Pifeuil qui ne peut pas se protéger et qui se fait balayer par l'attaque. Papilusion profite de la neutralisation momentanée de Pifeuil, qui peine à se relever, pour lancer poudre toxic sur les deux hommes coincés sous la table qui est maintenue sur eux grâce aux pouvoirs psy de Kirlia.
L'effet du poison ne tarde pas, les deux homme ont du mal à respirer et commencent à vomir, finissant même par cracher du sang avant de mourir une minute plus tard. Le Pifeuil qui s'est relevé voit ça et prend la fuite tandis que Papilusion lance poudre dodo qui rattrape rapidement le pokémon et l'endort tout aussi rapidement.
Persuadés que les autres couloirs de droites sont encore bien gardés et que les assauts de l'ennemi inconnu sont repoussés, les six hommes, postés derrière un muret de métal sortant du sol faisant à peu près un mètre vingt de hauteur, sont confiant, ils pensent même que les possibles assauts des autres couloirs ont déjà été repoussés mais rapidement, leur enthousiasme est plombé par des bruits de pas d'une créature massive. Brusquement, trois d'entre eux font dépasser leurs têtes et leurs armes du mur et voient approcher dans la pénombre une fillette qui se tient à côté d'un Dracaufeu. Ils ne réfléchissent pas plus et tirent sur le pokémon avec leurs pistolets, les balles fusent vers Dracaufeu et le touche. Cependant, la dureté et l'épaisseur de la peau de Dracaufeu n'a rien à voir avec celle des humains, les balles n'ont pas réussies à atteindre un seul organe.
L'échec de leur attaque fait s'écrouler le moral des tireurs tandis que d'un geste de la main, la jeune fille ordonne à son pokémon d'utiliser lance flamme, Dracaufeu crache de terribles flammes dans le but de venger les inutiles mais douloureux tirs qu'il a enduré. Vivement, les tireurs se baissent derrière le muret de métal tandis que Dracaufeu continu de cracher ses flammes, interdisant aux sbires de la Team Rocket de relever la tête pour contre-attaquer.
Soudain Dracaufeu arrête de cracher ses flammes et lance brouillard, créant de la fumée noire qui rend la visibilité nulle. Les membres de la Team Rocket redoutent une approche de Dracaufeu mais ils n'entendent rien et tout à coup, après une minute de brouillard, Dracaufeu lance anti-brume, battant des ailes pour dissiper le brouillard. Les membres de la Team Rocket se préparent à un nouvel assaut et alors qu'ils réapparaissent au dessus du mur, ils aperçoivent la fillette, tout près et pointant son arme vers leurs visages. Ils n'ont pas le temps de réagir, Émilie appuie sur la gâchette et les balles fusent dans les visages des trois tireurs qui tombe en arrière, dévoilant leurs cadavres aux trois autres qui tentent de prendre la fuite mais alors qu'ils se relèvent pour courir, ils sont carbonisés par le lance flamme de Dracaufeu qui n'attendait que ce moment là.
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Trois couloirs sont déjà tombés, le poste de contrôle de la base souterraine, en panique, décide de condamner l'accès aux deux autres tout en ordonnant aux gardes de se replier vers les secondes lignes de défense la base.
Au même moment, dans les deux couloirs restant, de lourdes portes métalliques se ferment brusquement alors que justement arrivent les deux autres groupes de pokémons d'Émilie.
Dans le quatrième couloir, c'est Luxray et Colossinge qui sont coincés. Colossinge tente immédiatement de briser la porte en frappant dessus de toutes ses forces mais en vain. Luxray lui tente une attaque tonnerre sur la porte mais c'est aussi inutile que les attaques de Colossinge. La situation énerve au plus haut point Colossinge qui ne tient pas en place et frappe sur les murs et sans le faire exprès, il frappe sur un bouton caché qui fait apparaître une commande. Le pokémon combat le signale à Luxray et en apercevant la commande, Luxray lance de petites attaques électriques avec la volonté de court-circuiter le système d'ouverture de la porte. 
Après quelques petites étincelles, la commande semble réagir et la porte produit un bref son strident avant de lentement s'ouvrir. Sans perdre de temps, les deux pokémons entrent et continue rapidement leur progression.
Dans le couloir voisin, Tyranocif ne cesse de lancer des ultralaser sur la porte blindée alors que Chétiflor attend que la porte se brise ou que Tyranocif abandonne, lui laissant le champ libre pour agir. Après un dernier ultralaser, Tyranocif reprend son souffle, la porte ne semble pas avoir subit d'important dégâts. Voyant que son coéquipier est sur le point d'abandonner, Chétiflor s'impose pour détruire la porte, Tyranocif le laisse faire, n'attendant pas grand-chose d'un si petit pokémon.
Chétiflor se rapproche de la porte en métal et crache de l'acide en plein milieu sur cette dernière puis il attend. L'acide de Chétiflor creuse le métal doucement mais sûrement et après quelques minutes, Chétiflor demande à Tyranocif de lancer une dernière fois ultralaser sur le milieu de la porte, ce que fait le pokémon. Le puissant rayon frappe violemment la porte et finit par la traverser là où l'acide a été craché. Après ce succès, Chétiflor demande à Tyranocif de charger avant de grimper sur son dos à l'aide de ses lianes. Tyranocif prend de l'élan et charge la porte avec giga impact, détruisant la majorité de sa surface dont le centre était fragilisé. Le pokémon roche-ténèbres comprend que Chétiflor est peut-être plus faible mais il est plus astucieux que lui. L'imposant pokémon continu son chemin à travers le couloir sombre avec Chétiflor sur son dos.
Dans le couloir central, Émilie et Dracaufeu avancent toujours dans l'interminable couloir sombre, constamment sur leurs gardes, seulement la jeune fille est intriguée par l'absence de résistance.
Soudain, alors que le couloir tournait, une attaque lance flamme est lancée contre Émilie mais immédiatement, Dracaufeu attrape sa maîtresse et la met à l'abri derrière ses ailes pendant qu'il encaisse tous les dégâts de l'attaque. Soudain un membre de la Team Rocket sort de la pénombre avec un Démolosse qui continu son attaque lance flamme et un Cacturne auquel il ordonne d'utiliser vol-vie sur Dracaufeu. 
« Dracaufeu, montre leur ce qu'est une attaque lance-flamme » déclare calmement la fillette. Brusquement, Dracaufeu cesse se protéger et utilise lance flamme, lançant un torrent de flamme qui vient percuter celui de Démolosse tandis que la jeune fille s'éloigne un peu. Le bruit des flammes masque les ordres que donne le membre de la Team Rocket à ses pokémons et tout à coup, Démolosse cesse d'utiliser, lance-flamme, évitant d'un bon sur le côté celui de Dracaufeu qui continu de cracher ses flammes vers lui mais au même moment Cacturne accoure vers Dracaufeu et le frappe violemment à la tête avec éclat-roc, le faisant tituber et reculer, profitant de l'occasion, Démolosse fonce à son tour sur Dracaufeu, lui mordant violemment un bras.
« Dracaufeu lance draco-griffe » demande Émilie calmement.
Le pokémon feu frappe furieusement Démolosse avec ses griffes, le dégageant vers son dresseur, avant d'utiliser lance-flamme sur Cacturne, carbonisant le pokémon plante et ténèbres.
Le sbire de la Team Rocket qui était si sûr de la victoire a maintenant perdu un pokémon et en plus sa propre vie est en danger. Rapidement il se saisit de son pistolet mais avant de pouvoir tirer il se fait abattre par une rafale de trois balle tirées par Émilie. Difficilement Démolosse se relève et lance croc de feu, tentant de sauter à la gorge de Dracaufeu mais celui-ci le frappe en vol avec tranche, abattant son adversaire dont le corps retombe sur le sol.
Après avoir rapidement progressé dans leur couloir, Papilusion et Kirlia arrivent devant une simple porte. Avec ses pouvoirs, Kirlia tourne la poignet et ouvre brusquement la porte surprenant l'homme à l'intérieur qui était assit sur une chaise. Rapidement les deux pokémons investissent la pièce, Kirlia projette l'homme, qui sortait son arme, sur une étrange machine qui sous le choc de l'impact se casse et électrocute à mort l'homme.
Dans cette pièce de petite taille, il y a de nombreuses machines mais également une avec à l'intérieur deux pokémons électrik qui semble épuisés à force d'utiliser leurs capacités électriques. Kirlia arrête soudain la machine en projetant une chaise dessus et brise le verre qui gardait les pokémon prisonniers avec ses pouvoirs. Le Posipi et le Négapi, très faibles, s'extirpent de la machine, tombant sur le sol froid, au bord de l'évanouissement. Soudain, les lumières se mettent à clignoter puis s'éteindre et ce dans tout le complexe souterrain. Dans le noir absolu, Kirlia et Papilusion discernent de petites étincelles émanant des deux petits pokémons. Ayant terminé leur mission avec succès, les deux pokémons ont l'ordre de rejoindre leur maîtresse mais Kirlia décide que d'abord elle soignera les deux petits pokémons électrik et sans attendre elle leur lance vibra soin.
Dans le couloir voisin, les deux pokémons de la jeune fille, Polichombr et Mysdibule, ne sont en aucun cas gênés par l'absence de lumière, ils arrivent à voir parfaitement dans le noir, contrairement à la deuxième ligne de défense en face d'eux et ils comptent bien s'amuser un peu avec leur.
Émilie est éclairée par Dracaufeu dans le couloir central, depuis l'attaque surprise d'y il y a quelque minutes, aucune résistance de s'est manifestée et avec son pokémon, elle continue à avancer inlassablement.
Pour palier à l'extinction des lumières, Luxray produit des étincelles toutes les deux secondes pour guider Colossinge. Ensemble ils viennent d'écraser facilement une résistance sommaire de deux homme armés de bâtons électrique.
Dans le dernier couloir, c'est la panique, un énorme Tyranocif attaque la défense de la Team Rocket et depuis que la lumière ne marche plus, on ne l'aperçois que lorsqu'il lance ultralaser. Déjà deux hommes sont morts, la moitié de leurs corps arraché par l'un des puissants rayon.
Au dessus des hommes qui paniquent, Chétiflor observe, accroché à des tuyaux au plafond, il attend le bon moment. Un homme de la Team Rocket s'éloigne à reculons de ses collègues avec la volonté de fuir mais avant qu'il ne puisse se retourner, une liane venue du plafond lui serre la gorge et le soulève lentement. Quelques secondes plus tard, les autres sbires se rendent compte de la disparition de leur collègue et dans le noir ils tâtonnent dans l'espoir de le retrouver, ce qui arrive, l'un d'entre eux retrouve son cadavre et panique, hurlant de terreur, révélant ainsi sa position à Tyranocif qui lance ultralaser, balayant le corps de l'homme. C'en est trop pour les deux survivants qui se lèvent et se mettent à courir mais tous les deux trébuche deux pas loin, leurs mollets accrochés par deux lianes. Quand il se retourne, ils distingue la forme Chétiflor grâce à la lumière d'une autre attaque ultralaser hasardeusement tirée vers le bout du couloir alors que le pokémon plante crache de l'acide sur chacun d'entre eux sans faire cas de leurs supplications. 
Mysdibule et Polichombr également n'écoutent pas les supplications de leurs ennemis, ils préfère penser aux supplices qu'ils leurs infligent.
D'énormes et sombres mâchoires déciment la dizaine d'homme postés en défense dans le couloir tandis que certains sont brûlés par des feux follets. La panique pourrait se faire entendre dans tout le complexe, les cris des hommes, les coups de feu tirés dans le noir, les flammes qui carbonisent lentement les corps des sbires de la Team Rocket dont les premiers à fuir sont les premiers à mourir.
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Alors que Mysdibule et Polichombr massacrent les troupes de la Team Rocket dans le couloir voisin, Émilie et Dracaudeu tombent enfin sur d'autres sbires mais ceux-la sont beaucoup mieux armés, dès qu'ils aperçoivent la lumière produite par Dracaufeu, il tirent avec des fusils d'assaut. Les balles sont beaucoup plus puissantes que celles des pistolets et traversent davantage la peau de Dracaufeu qui riposte avec lance-flamme pour faire cesser les tirs.
Les hommes ses mettent à couvert derrière diverses couvertures qu'ils ont mit en place puis se mettent à tirer dès qu'une occasion se présente. Émilie elle aussi se met à tirer avec son arme mais ses munitions se perdent rapidement et pour la première fois depuis qu'elle a pénétrée dans cette base souterraine, elle et Dracaufeu sont en mauvaise posture.
Soudain le pokémon de la jeune fille lance rebondifeu, la boule de feu est crachée au milieu de la formation ennemie et explose. Plusieurs cibles sont touchées par les petites flammes mais ce ne sont que des blessures légères et malgré la douleur ils continuent à tirer sur Dracaufeu qui faiblit de plus en plus.
Soudain Papilusion et Kirlia se téléportent dans le couloir, au milieu des échanges de tirs. Papilusion utilise immédiatement tornade en battant frénétiquement des ailes. Le violent vent produit dévie les balles tandis qu'Émilie demande à Kirlia de soigner Dracaufeu alors qu'elle se rapproche de l'origine des tirs en courant. Parmi le bruit du vent, les membres de la Team Rocket distinguent soudain des bruits de pas et commencent à tirer à l'aveuglette vers l'origine de ces bruits. Émilie s'allonge rapidement sur le sol et se met à ramper alors que ses ennemis tirent toujours. Elle finit par arriver devant une des barricades de ses adversaire et une fois que ce dernier a finit tirer, elle se lève brusquement et tire sur l'homme qui rechargeait et alors que les autres allaient ouvrir le feu vers l'endroit où ils viennent d'entendre des coups de feu, Papilusion s'interpose juste devant sa maîtresse et lance abri, créant un bouclier de lumière sur lequel se heurtent les balles tandis que Dracaufeu fonce en volant en rase motte dans le couloir vers les hommes qui tentent d'abattre sa maîtresse. Les membres de la Team Rocket se retournent rapidement leur feu vers Dracaufeu qui crache ses flammes alors qu'au même moment Kirlia utilise ses pouvoirs psy pour désarmer les plusieurs tireurs. Le puissant pokémon feu arrive rapidement au milieu de la formation ennemie, décimant ces derniers avec son lance flamme tout en subissant leurs tirs.
Au même instant, Colossinge et Luxray arrivent devant une porte blanche que Colossinge défonce rapidement d'un coup de poing et immédiatement après, Luxray balaye la pièce d'une attaque tonnerre, électrocutant les quelques hommes qui ne s'attendaient pas à une attaque aussi anticipée mais par inadvertance, une partie de l'attaque de Luxray frappe les munitions de l'armurerie de la Team Rocket, faisant exploser la pièce, projetant les deux pokémons un peu plus loin.
Colossinge et Luxray mettent une minute pour se remettre du souffle de l'explosion et retrouve la pièce en flamme avec le toit qu s'est effondré, laissant entrer la lumière du jour.
Dans le couloir central, Dracaufeu a finit de purifier les alentours avec ses attaques feu. Lui et sa maîtresse s'accordent une petite pause, le temps que Kirlia le guérisse. 
Quelques minutes plus tard, Émilie est rejointe par ses pokémons qui arrivent au fur et à mesure après avoir remplit leurs objectifs.
Après une demie-heure de repos dans une couloir froid et sombre, entourée par des cadavres carbonisés, Émilie recharge son arme et se lève.
Son objectif ultime est juste devant elle, à une vingtaine de mètre, la grande porte menant au centre de commandement de la Team Rocket de Granbois, là où se cachent les derniers survivants et leur chef.
Elle marche tranquillement, suivie de tous ses pokémons et une fois devant cette porte, tend lentement sa main vers la poignée qu'elle saisit et tourne tout aussi lentement avant de tirer doucement la porte. 
Maintenant il ne reste plus qu'un seul obstacle entre la jeune fille et la fin de sa vengeance, un homme seul, grand, brun avec un uniforme de la Team Rocket blanc avec en plus du buste, deux « R » rouges sur les épaules, se tenant au milieu de la pièce blanche et circulaire encore éclairée. Près des parois de la salle, nombre d'ordinateurs et de chaises de bureau.
« C'est donc une petite fille qui massacre mes hommes et envahit ma base ? Déclare l'homme qui ricane devant le ridicule de la situation, tandis qu'Émilie pointe son arme vers lui. »
Alors que la fillette allait appuyer sur la gâchette le commandant de la Team Rocket envoi son Galeking faire office de bouclier. La peau dure du pokémon est insensible au balles que tire Émilie avec son arme, comprenant cela, elle arrête rapidement. Elle range son arme qu'elle accroche à se ceinture et d'un geste de la main, elle ordonne à Colossinge d'attaquer.
Le pokémon saute devant Émilie et court furieusement vers son adversaire et le frappe violemment avec coup croix, mettant directement le pokémon à terre, faisant exploser le sol en dessous de lui, tandis que Colossinge saute rapidement en arrière pour atterrir devant sa maîtresse.
Galeking se relève péniblement après le coup dur de Colossinge et se remet en position de combat face à ce dernier mais le commandant de la Team Rocket a pu juger la situation et au lieu de donner un ordre à Galeking, il fait appel à un autre pokémon, Noctunoir.
Émilie demande alors à Tyranocif de s'approcher, ce que le pokémon fait et une fois a côté de Colossinge, il montre qu'il est prêt à en découdre. 
Le commandant comprend que la jeune fille qui lui fait face agira toujours en fonction de ses mouvements pour le contrer et dans cette pièce exiguë et seul, ses pokémons ne peuvent pas utiliser le maximum de leurs pouvoirs.
Brusquement il rappelle ses pokémons et prend la fuite malgré l'attaque lance flamme de Dracaufeu qui rate de justesse l'homme qui s'échappe grâce à un ascenseur secret.
Doucement l'ascenseur fait monter le commandant jusqu'à la surface où il a l'espoir de retrouver ses hommes qu'il a fait évacuer quelques minutes plus tôt.
Quand il arrive enfin dehors, sortant par la sortie secrète du complexe souterrain, il découvre avec horreur les cadavres de ses hommes et de leurs pokémons gisants sur le sol, leurs sang ruisselant avec l'eau de pluie sur la terre. Il entend soudain un son venant de derrière bruit, c'est la jeune fille qui vient de se téléporter grâce à son Kirlia alors qu'au même moment Libégon descendant d'au dessus les nuages et vient se poser à côté de sa maîtresse.
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Se sentant acculé, le commandant fait ressortir ses pokémons alors qu'Émilie rappelle Kirlia dans sa pokéball et envoie Tyranocif et Colossinge sur le champ de bataille. Les quatre pokémons se font face, prêts à se lancer dans un terrible combat.
Tout à coup le commandant ordonne à Galeking d'utiliser tête de fer et à Noctunoir d'utiliser poing ombre tandis que la fillette fait seulement un signe de la main.
Colossinge fonce alors sur Galeking puis saute sur lui, utilisant coup croix tandis que son adversaire lui fonce dessus et que Noctunoir compte l'attaquer sur son flanc mais Tyranocif utilise vibrobscure devant Noctunoir, lui interdisant le passage. Le coup de tête de Galeking et le coup croix de Colossinge entrent férocement en collision, le choc est tellement puissant que les pieds de Galeking s'enfoncent profondément dans la boue mais dans un ultime sursaut, l'imposant pokémon acier projette, avec la force des muscles de son cou, son adversaire dans les airs avant qu'il ne ré-atterrisse au sol sur ses deux pattes. Sans attendre, Colossinge retourne à l'assaut avec toujours la même vigueur. Galeking voudrait en faire de même mais ses pattes sont trop profondément enfoncées dans la boue pour qu'il puisse bouger tandis que rapidement Colossinge arrive juste devant lui, évitant brillamment un coup de griffe acier qui permet à Colossinge d'avoir un tremplin vers la nuque de Galeking, sautant sur le puissant bras du pokémon acier, Colossinge grimpe habillement sur les épaules de son adversaire et attrape son cou par derrière et le fait tomber violemment en arrière avec frappe atlas. 
Au même moment, Tyranocif se rapproche rapidement de Noctunoir, tentant une attaque morsure que son adversaire évite brillamment en reculant un peu mais Tyranocif se redresse et lance vibrobscure à bout portant, trop près pour que Noctunoir puisse esquiver, il ne peut que tenter de réduire les dégâts en se protégeant avec ses bras. Une fois l'attaque passée, il riposte rapidement avec poing éclair qui frappe terriblement Tyranocif à la tête, le paralysant en plus.
Un peu plus loin, Galeking ne cesse de frapper dans le vide avec griffe acier, Colossinge esquive toutes ses attaques par des prouesses acrobatique mais ce dernier commence à en avoir marre d'esquiver et après une autre attaque griffe acier ratée de Galeking, il contre-attaque avec balayage, courant dans les pattes de Galeking, le taclant furieusement, le faisant violemment tomber une nouvelle fois.
Tyranocif paralysé a du mal à attaquer et à esquiver les attaque de Noctunoir qui utilise sans cesse poing éclair, l'obligeant à reculer.
Voyant son coéquipier en difficulté, Colossinge accoure vers Noctunoir et le frappe avec poing karaté mais lui et son attaque passent au travers du corps du pokémon qui détourne un instant son attention de Tyranocif pour frapper Colossinge dans le dos avec poing feu.
Émilie décide alors de reprendre le combat en main et ordonne à Férosinge d'utiliser dégommage sur Noctunoir tout en évitant les attaques de Galeking qui revient avec une attaque bélier ratée de peu. Colossinge se met alors à prendre une grosse pierre qui se trouve par terre et à la lancer de toute ses forces sur Noctunoir qui recommence à frapper Tyranocif. La pierre touche violemment Noctunoir à la tête ce qui le déstabilise et lui fait rater un coup de poing éclair. Tyranocif profite de l'occasion et utilise toute sa volonté pour surmonter sa paralysie et lancer une terrible attaque vibrobscur sur Noctunoir qui vient tout juste de se remettre de dégommage. L'aura ténébreuse lancée sur Noctunoir le frappe et le repousse contre un morceau de mur en pierre, le mettant hors d'état de nuire.
Pendant ce temps Colossinge garde son avantage sur Galeking en restant intouchable, sautant dans tous les sens, et soudain, Colossinge cesse d'esquiver, parant le dernier coup de Galeking avant de contre-attaquer avec close combat, le pokémon combat baisse sa garde et frappe de toutes ses forces sont adversaire, enchaînant un grand nombre de coups aussi puissants que rapides et avec un dernier et puissant coup de poing il met son adversaire hors combat.
Les deux pokémons du commandant son K.O, ce dernier ne rit plus, il est terrifié par la puissance des pokémons de la fillette qui reprend son arme. 
Mais le commandant n'a pas joué sa dernière carte, il ne compte en aucun cas mourir ici. Vivement il envoi un dernier pokémon au combat, un Trioxhydre sur lequel il monte rapidement avant de s'envoler avec.
Émilie ne s’attendait pas à ça mais rapidement elle demande à Libégon de poursuivre le commandant qu'elle ne laissera en aucun cas lui échapper. 
Libégon prend rapidement son envol et la jeune fille rappelle ses pokémons terrestre dans leurs pokéballs avant d'appeler Dracaufeu. Émilie monte rapidement sur son dos, lui demandant de suivre l'homme qui s'enfuit dans le ciel.
Dracaufeu pousse sur ses puissantes pattes arrière, prend son envol et vole très rapidement vers la cible rattrapant en quelques secondes Libégon. Émilie, sur le dos son pokémon se saisit de l'une de ses pokéball et relâche Chétiflor sur le dos de Libégon. Avec des gestes, elle indique à ses pokémons leur mission, ces derniers comprennent et Libégon accélère tout en montant vers les nuages.
Le commandant remarque rapidement que cette satanée gamine le suit depuis maintenant presque dix minutes et elle ne cesse de se rapprocher, Trioxhydre n'étant pas aussi rapide que Dracaufeu.
Soudain, surgissant des nuages avec les rayons du soleil, Libégon pique sur le pokémon dragon, l'obligeant à s'arrêter dans le ciel pour éviter la collision mais Libégon utilise l'élan de sa chute libre pour remonter tout aussi rapidement devant le Trioxhydre en vol stationnaire, qui est bientôt encerclé par Dracaufeu et Libégon. 
Le commandant panique vraiment mais son pokémon est prêt à défendre son dresseur jusqu'à la mort et sans sa permission, il lance dracosouffle sur Libégon qui évite de justesse tandis que derrière lui Dracaufeu arrive à toute vitesse. Devant l'inactivité de son dresseur Trioxhydre décide de prendre les choses en main mais avec le commandant sur dos, il ne peut pas bouger comme il le souhaite. Brusquement, le pokémon dragon plonge vers les arbres, suivit de Dracaufeu et de Libégon, à grand vitesse, il tente de semer ses adversaire en volant en rase motte des cimes des arbres mais il se fait attaquer dans le dos par le dracosouffle de Libégon et la draco-rage de Dracaufeu qu'il évite à chaque fois de justesse. Voyant que son plan ne marche pas, Trioxhydre décide de faire ce qu'il doit faire et descend sous la cime des arbres pendant quelques secondes puis remonte sans le commandant sur le dos, faisant face aux deux pokémons d'Émilie.
Pour la jeune fille il n'y que deux possibilité et le fait que Trioxhydre veuille encore se battre est la preuve qu'il n'a pas tué son dresseur, il l'a seulement déposé quelques part dans la forêt. Émilie demande à Dracaufeu de la déposée sur dans la forêt mais Trioxhydre fonce brutalement se mettre entre les arbres et Dracaufeu et rapidement il utilise dracochoc, faisant apparaître une boule d'énergie bleue devant sa bouche qu'il lance sur Dracaufeu. Le choc de l'impact fait tomber Dracaufeu et Émilie mais le pokémon feu se ressaisit et vol pour rattraper Émilie mais malgré ses effort, sa dresseuse disparaît dans la cime dans arbres. 
Fou de rage, Dracaufeu se tourne vers Trioxhydre et utilise boutefeu, s'entourant de feu et chargeant à toute vitesse le pokémon dragon qui n'a pas le temps d'esquiver. L'impact est terrible et Trioxhydre est repoussé une centaine de mètres plus loin dans les airs mais il finit par se stabiliser. Soudain, Libégon arrive sur son flanc et frappe violemment son adversaire avec dracogriffe alors que Chétiflor en rajoute une couche avec tranch'herbe. L'attaque fait énormément de dégâts à Trioxhydre mais il ne s'abandonne pas à subir et contre attaque directement avec coud'boule sur Libégon qui recule mais qui est vengé par l'attaque lance-flamme de Dracaufeu qui vient frapper Trioxhydre.
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Alors que le combat fait rage dans ciel, sur le sol de la forêt, un Mystherbe curieux, sortit un peu plus tôt avant la nuit, trouve le corps inconscient d'une petite humaine étendue sur le sol. D'après les multiples branches cassées de l'arbre dont elle est au pied, elle semble être tombée du ciel. Dans l'espoir de la réveillée, le petit pokémon lui donne des petits coups de tête. La réaction ne se fait pas attendre, Émilie se redresse brusquement, effrayant le Mystherbe qui s'enfuit, et après une seconde, elle pose sa main sur sa tête dans l'espoir de chasser l'horrible mal de tête qu'elle a et de se rappeler de ce qu'il s'est passé. Peu à peu les souvenirs lui reviennent, elle est tombée du dos de Dracaufeu après une attaque de Trioxhydre. Émilie regarde alors au-dessus d'elle et réalise l'importance de sa chute, elle-même ne sait pas par quel miracle elle s'en est sortie. Elle tente doucement de se relever et y arrive malgré sa sensation de déséquilibre.
« Il faut que je retrouve cet homme maintenant » pense la jeune fille qui dirige sa main vers sa ceinture pour attraper une pokéball. Soudain elle se rend compte que sa ceinture a disparue avec ses pokéballs et son arme à feu. Elle regarde aux alentours, sur le sol, dans les arbres, où ses affaires se trouvent et soudain en regardant derrière elle, elle remarque quelque chose, un élément dont il est plus urgent de s'occuper.
Au dessus de la forêt, Libégon, Dracaufeu et Chétiflor affrontent toujours le redoutable Trioxhydre qui encaisse un nombre incalculable d'attaque et qui rend chaque coups.
Pour la sixième fois, le pokémon dragon lance sur Libégon une attaque dracosouffle que ce dernier encaisse avec de plus en plus de difficulté malgré son niveau mais il a encore assez de force pour répondre par une puissante attaque ultralaser, avec l'appui de Chétiflor qui lance tranch'herbe mais l'adversaire évite habillement l'attaque cependant Dracaufeu arrive rapidement dans son dos et le frappe par surprise avec cru-aile dont l'impact pousse Trioxhydre une dizaine de mètres plus bas.
Les trois pokémons sont épuisés mais encore une fois ils rassemblent leurs forces pour un autre terrible et violent assaut.
Soudain, Dracaufeu fonce sur Trioxhydre, l'attrape brusquement avec ses membres antérieurs et tente de le retourner mais son adversaire ne se laisse pas faire et se force à rester droit tandis que ses deux membres dotés de tête utilisent morsure sur la nuque et l'épaule de Dracaufeu qui est contraint de lâcher après une minute de souffrance mais Trioxhydre ne laissera pas Dracaufeu s'en tirer comme ça et dès qu'il s'éloigne de quelques mètres, il utilise triplattaque, crachant de chacune de ses tête une attaque de type différent, une attaque tonnerre, lance-flamme et laser glace, qui viennent frapper Dracaufeu mais brusquement Libégon se met sur le chemin des l'attaques et les subies de plein fouet. Pour le pokémon dragon et sol c'en est trop, il a enduré trop de dégâts et finit par chuter vers le sol.
Dracaufeu ne sait pas pourquoi Libégon l'a protégé. Soudainement, il utilise brouillard sur Trioxhydre et plonge en chute libre le plus rapidement possible, rattrapant le corps de Libégon avant que celui-ci ne s'écrase sur les arbres. Doucement, Dracaufeu descend entre les arbres jusqu'à toucher le sol et y poser délicatement le corps de Libégon qui est à peine conscient, avant de s'envoler pour retourner au combat. Une fois Dracaufeu partit, Chétiflor descend du dos de Libégon et tente de prendre soin de lui du mieux qu'il peut.
Plus loin dans la forêt, le commandant de la Team Rocket touche enfin le sol après une quarantaine de minute passées à descendre de l'arbre sur lequel son pokémon l'a déposé.
« Stupide pokémon ! Qu'est-ce qu'il lui a prit de me laisser en plant comme ça ?! S'exclame le commandant. Si il revient…
_ Il a voulut te sauver la vie et encore maintenant il combat mes pokémons au dessus de la forêt, déclare une voix derrière lui.
_ Toi ?! 
_ J'ai fais une mauvaise chute mais je vais mieux, maintenant prépares-toi à mourir, annonce Émilie en prenant en main son couteau »
Soudainement la fillette court vers le commandant, le couteau pointé vers l'avant. L'homme évite de justesse le coup et riposte avec un brusque coup de genoux dans l'abdomen de la fillette puis il enchaîne par un coup de coude dans son dos. Le choc fait s'écraser la fillette au sol mais, malgré la douleur, elle fait tomber également son adversaire en donnant un rapide coup de pied dans la jambe avant de faire une roulade arrière et de se relever. Le commandant aussi se relève rapidement et sans perdre un instant il se jette rapidement sur la fillette, lui donnant un violent coup de poing dans le visage qui manque de la faire tomber. Émilie évite de justesse un autre coup et contre-attaque avec un coup de pied dans le buste de son adversaire, le faisant reculer, puis elle enchaîne avec deux autres coups de pied dans le ventre puis de nouveau dans le buste mais le commandant attrape le pied de la fillette et tire de toute ses forces et projette son corps un mètre plus loin. La chute secoue la jeune fille qui sent sa vision se troubler et ses oreilles siffler, elle n'arrive plus à bouger ses bras et ses jambes qu'elle ne sent plus. 
Le commandant marche doucement vers Émilie étendue sur le sol. Une fois devant son corps, il écrase son abdomen avec son pied à plusieurs reprise puis il marche sur la main droite de la fillette qui tenait fermement le couteau en main. Après cette petite introduction aux supplices qu'elle allait subir le commandant pose son pied sur le crâne de la jeune fille et commence à appuyer, à écraser sa tête contre le sol.
Émilie se croit retournée dans le passé, à l'époque où elle s'est faite battre pendant plusieurs jours durant par les sbires de la Team Rocket, sans rien pouvoir faire. La jeune fille regarde les cimes des arbres pour détourner son attention de la douleur subie et en y regardant mieux, elle arrive à voir le ciel et ses nuages gris qui y voyagent lentement et peu à peu, des rayons de lumière percent les nuages et viennent redonner leurs couleurs aux feuilles vertes. 
Soudain, une forme orangée passe à toute vitesse entre les feuilles vertes puis revient devant les yeux de la fillette, en face de cette forme orangée, une ombre noire et menaçante semble la combattre mais tout à coup, d’ardentes flammes sont crachée par la créature orange, repoussant la créature noire. Ces flammes rappellent à Émilie qu'elle a choisie de ne plus céder à l'ombre, qu'elle a choisie de combattre.
Soudain deux lianes sont lancées vers le commandant qui les évitent de justesse, retirant son pied du crâne de la fillette. Émilie redresse difficilement la tête et voit Chétiflor, visiblement furieux, faisant face au commandant de la Team Rocket. Soudain le pokémon lance une petite feuille tranchante sur une ceinture suspendue à une branche, faisant tomber une pokéball qui, au contact du sol, fait apparaître Kirlia. Le petit pokémon psy découvre avec horreur l'état de sa maîtresse et tandis que l'homme se jette sur Chétiflor, Kirlia se téléporte auprès de la fillette et commence à la soigner. 
Chétiflor bloque un coup de pied du commandant avec ses lianes et utilise l'attaque souplesse en attrapant le pied avec ses lianes et en balançant l'homme à terre plus loin. Cependant, le commandant s'en remet rapidement et retourne attaquer Chétiflor de la même façon sauf que cette fois, quand le pokémon utilise ses lianes, il les attrapent et fait tournoyer le pokémon pour le jeter violemment contre un arbre. Une fois Chétiflor K.O, Kirlia se téléporte juste devant le commandant.
« Kirlia, va soigner Chétiflor, ordonne Émilie en se relevant. »
Kirlia obéit malgré elle et se téléporte devant Chétiflor et utilise vibra soin.
Une nouvelle fois la fillette fait face au commandant de la Team Rocket. Les soins de Kirlia n'ont pas duré longtemps et le corps d'Émilie est encore très faible mais elle veut prendre elle même sa revanche et c'est avec cette volonté en elle qu'elle ramasse son couteau.
Brusquement, le commandant se jette furieusement sur la fillette mais Émilie, vivement donne un pied dans le vide, juste devant lui qui l'arrête net dans sa charge puis, sans attendre, elle lui assène un vrai coup de pied dans la cuisse, obligeant le commandant à poser un genoux à terre. Sans bouger de son axe, elle donne un nouveau coup de pied à son ennemi mais cette fois c'est un coup de pied latéral dans le visage et dans l'instant elle recule en prévention de la riposte de son adversaire qui frappe dans le vide. L'homme se relève et progresse péniblement vers la fillette qui attaque en se faufilant rapidement entre les bras de son ennemi, en lui attrapant le col et en le faisant basculer vers l'avant avec l'aide de ses pieds qui poussent sur son abdomen.
La jeune fille utilise sa petite taille et son corps mince comme elle l'a apprit tandis que son adversaire n'arrive pas à se saisir d'elle. 
Furieux de se faire humilier à se point, il se relève et se tourne brusquement puis frappe la jeune fille qui se protège le visage avec les bras. Même si cela fait mal, elle découvre son visage pour à son tour utiliser ses mains et alors qu'elle bloque l'autre bras de son adversaire avec sa main gauche, elle enfonce d'un coup sa lame dans le cœur du commandant avec sa main droite.
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Émilie pousse le corps du commandant qui tombe à la renverse. Il est bel et bien mort, le dernier élément de la Team Rocket de Granbois a été abattu.
Mais Émilie n'a pas le temps de penser à cela plus longtemps, rapidement elle se tourne vers ses pokémons. Chétiflor est de nouveau debout à côté de Kirlia. La jeune fille accoure vers eux et se baisse à leurs niveau.
« Chétiflor, où sont Libégon et Dracaufeu ? » demande Émilie à son pokémon. 
Chétiflor attrape la main de sa maîtresse avec sa liane et se met à courir, guidant la fillette plus loin dans la forêt.
Après une petite course, Émilie, Chétiflor et Kirlia arrivent devant l'imposant corps de Libégon allongé sur le sol. La jeune fille accoure pour s'assurer de l'état de son pokémon et quand elle arrive auprès de lui, elle pose sa main sur son flanc et sent la faible respiration de Libégon. Immédiatement, Kirlia lance vibra soin sur le pokémon évanouit tandis qu'Émilie cherche du regard Dracaufeu. Soudain, tous entendent de terribles rugissements dans le ciel.
Dracaufeu combat encore Trioxhydre dans le ciel crépusculaire et tous deux se préparent pour un ultime assaut. Dracaufeu s'entoure d'une puissante aura de feu tandis que son adversaire s'entoure d'une aura draconique.
Brusquement, les deux pokémons foncent furieusement l'un vers l'autre, Dracaufeu utilisant boutefeu tandis que Trioxhydre utilise dracocharge. Les deux pokémons s'abattent l'un sur l'autre, l'impact est tellement violent qu'une onde de choc ébranle les arbres en dessous d'eux et repousse certains nuages. Dracaufeu et Trioxhydre se surpassent tous les deux en puissance pour tenter de prendre l'avantage l'un sur l'autre mais à chaque fois leurs puissance s'égale, aucunes des deux auras ne prend l'avantage sur l'autre. Soudain, dans un effort hors du commun, Dracaufeu concentre l'énergie qui lui reste dans son bras droit et frappe furieusement son adversaire à la tête avec un ultimapoing, brisant leurs attaques et sonnant pendant quelques secondes Trioxhydre. Dracaufeu en profite et vol rapidement derrière son adversaire qu'il saisit par l'arrière avec ses bras avant de piquer vers le sol à toute vitesse. Les deux pokémons chutent vers les arbres de la forêt mais avant de les atteindre, Dracaufeu lance Trioxhydre avec frappe atlas, dans la forêt, ce dernier ne tarde pas à s'écraser sur le sol alors que le pokémon feu manque de heurter plusieurs arbres.
Avec l'aide de Chétiflor, Émilie grimpe sur les branches jusqu'en au d'un arbre pour y retrouver son pokémon à bout de forces. Dracaufeu est heureux de voir que sa maîtresse va bien et il s'en veut de ne pas avoir réussi à empêcher sa chute.
La fillette guide doucement son pokémon exténué vers le sol jusqu'à ce qu'il atteigne se dernier. Une fois Dracaufeu en bas, Émilie saute de l'arbre puis grâce aux pouvoirs de Kirlia, elle atterrit doucement sur le sol. Chétiflor la rejoint deux minutes plus tard après avoir récupéré sa ceinture et son arme tandis que Kirlia a déjà commencé les soins sur Dracaufeu tandis que Libégon dort encore.
La jeune fille attache sa ceinture à sa taille et prend son téléphone portable qui y était accrochée.
« Ici Grey.
_ Ici Émilie.
_ Un problème ? Demande Grey.
_ J'ai terminé ce que j'avais à faire, déclare t-elle en respirant lourdement. Mais, je ne reviens pas, j'ai trouvé quelque chose à qui je dois dédier toute mon attention, et ce pendant un bon moment, dit-elle.
_ Je vois, tu avais promis en échange de mon aide de travailler avec notre groupe pendant trois ans…
_ Je suis désolée mais je ne peux pas tenir ma promesse, je sais que vous n'allez pas me laisser partir comme ça mais je ne me laisserais pas faire si vous me poursuivez, déclare Émilie.
_C'est bon, je ne te poursuivrais pas, annonce Grey, Tu as fais en quelques jours que ce nous aurions mit des mois voir un an à faire et puis grâce à toi nous avons recruté un membre très compétent. De toute façon je me doutais bien que tu ne reviendrais pas, dit-il.
_ Merci pour toute l'aide que vous m'avez offerte, remercie Émilie.
_ Garde le téléphone, au cas où, terminé, déclare Grey avant de raccrocher. »
Émilie appela ensuite Jackie pour lui demander de libérer les policiers du commissariat. Il demanda après l'appel, à ses pokémons de briser la porte principale, puis il s'enfuit dans la forêt.
Quand il arriva au camp, il y trouva Émilie qui prenait ses affaires. Elle était pleine de boue et avait plusieurs hématomes et coupures sur le visages, les bras ainsi que sur les jambes. La jeune fille fit ses adieux à l'ancien clochard et disparut dans la forêt.
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Trois jours plus tard, Émilie, couverte de boue séchée et de terre sort de la forêt et pénètre dans la plaine ensoleillée près du village. L'astre solaire éclairait ardemment le ciel et la terre, changeant la couleur de l'herbe verte, qui devient de couleur or.
La jeune fille se sent depuis lors enlevée d'un poids qu'elle traînait depuis plus d'un an, elle se sent maintenant prête à profiter de la vie tout en n'oubliant pas son passé.
Quand elle entre dans le centre pokémon, elle salue l'infirmière qui semble choquée de la trouver d'un si piteux état. Rapidement elle sort de derrière le comptoir de la réception, attrape la main de la jeune fille, l'amenant dans une chambre et lui demandant de se changer après lui avoir donné des vêtements blanc de rechange. La fillette s'exécute sans broncher, se changeant rapidement et confiant ses vêtements sales à l'infirmière ainsi que ses pokémons.
Avant que la femme parte pour laver ses habits, Émilie lui demande où se trouve Maxime. Elle lui répond qu'il joue dehors avec ses pokémons. La jeune fille est un peu rassurée de savoir où il se trouve et se permet alors de s'allonger sur le lit pour se reposer un peu de sa longue marche. 
Quand elle rouvre les yeux, elle se rend compte qu'elle s'était endormie par inadvertance et se redresse brusquement. D'après ce qu'elle peut voir depuis la fenêtre, le soleil se couche, c'est déjà la soirée. Doucement elle se lève et sort de sa chambre pour arriver dans le hall où se trouve, assit à une table, Maxime ainsi que son Linéon et son Rattata qui attendent tous les trois qu'on leur serve à manger. Le jeune garçon remarque rapidement la présence d'Émilie qui se rapproche tranquillement de lui.
« Tu es enfin revenue, déclare Maxime, enthousiaste.
_ Oui, j'ai finis ce que j'avais à faire, dit Émilie, en s'asseyant en face de lui.
_ Qu'est-ce que l'on va faire maintenant ? Demande Maxime avec un ton un peu plus grave.
_ J'en ai aucune idée…
_ Je ne veux pas aller dans un orphelinat ! Coupe t-il.
_ Moi non plus, alors n'y allons pas, qu'est-ce que tu veux faire toi ? Demande la fillette.
_ Je ne sais pas trop, mon père a toujours voulu déménagé de Granbois pour s'installer ailleurs, je ne veux pas retourner là-bas, je veux voyager, déclare le garçon.
_ Eh bien nous ferrons ça, confirme Émilie.
_ Tu vas m'accompagner ? Demande le garçon un peu surprit.
_ Oui, je ne vais pas te laisser voyager seul avec tes pokémons t'es bien trop jeune, répond t-elle.
_ T'es pas beaucoup plus vieille que moi, dit Maxime d'un ton sarcastique. »
Les deux enfants sont soudain interrompu par l'infirmière qui vient leurs servir leurs repas. Ils mangent avec appétit leur dîner puis ils vont se coucher dans le but d'être en forme demain matin.
Le lendemain, alors que le soleil vient à peine de dépasser l'horizon, Émilie et Maxime font leurs adieux à l'infirmière et la remercient pour tout ce qu'elle a fait pour eux.
Avec un sac à dos chargé de provisions et des divers objets qu'elle a pu acquérir durant son voyage ainsi que l'argent qui lui reste, Émilie, accompagnée de Maxime se mettent en route vers l'inconnu.
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Suite en cours d'écriture.